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Introduction générale

Dans le but d’enseigner les concepts de numération et sens du nombre et de mesure tels qu’ils sont
décrits dans Le curriculum de I'Ontario — Mathématiques de la 17 a la 8 année, révisé (2005), trois
guides pédagogiques différents ont été congus. Chaque guide correspond a un module qui integre des
activités liées aux attentes et aux contenus d'apprentissage des domaines Numération et sens du
nombre et Mesure.

Structure des trois guides pédagogiques des domaines Numération et sens du
nombre et Mesure

Module 1: Nombres inférieurs a 100 001 — Unités de mesure conventionnelles (m, dam, hm,
km, ml, L, kl, mg, g, t) — Addition et soustraction — Développement d’algorithmes
personnels.

Série 1: Représenter de Série 2 : Estimer et mesurer Série 3 : Résoudre des

- grands nombres a l'aide d’unités de problémes a I'aide de

9 mesure diverses stratégies de

8 | Les éléves développent une conventionnelles calcul ou d’algorithmes

"‘I" compréhension des personnels

o | nombres leur permettant Les éleves utilisent des

-g ainsi d’établir des liens entre | unités de mesure Les éleves résolvent des

D | la quantité d’objets, le conventionnelles pour problémes d’ajout, de réunion,

~ | nombre et les symboles mesurer des longueurs, la de retrait et de comparaison en
numériques, de composer et | masse d'objets, la capacité utilisant différentes stratégies
de décomposer, de de contenants et le temps. de calcul, c’'est-a-dire des
comparer, d’'ordonner et de algorithmes personnels.
représenter des nombres

inférieurs a 100 001.

Module 2 : Périmétre, aire et volume (m, m?, cm?, m3, cm?) — Multiplication et division — Faits
numeériques de multiplication jusqu’a 144 — Développement d’algorithmes
personnels de multiplication et de division impliquant un nombre naturel a trois

z chiffres par un nombre a un ou a deux chiffres.

§' Série 1 : Périmétre, aire, volume et Série 2 : Stratégies de calcul pour multiplier et

'-'I-' multiplication diviser

[}

-'g Les éleves mesurent le périmétre, I'aire et le | Les éléves développent des algorithmes

® [ volume a I'aide d'unités de mesure personnels pour multiplier et diviser un

N | conventionnelles en utilisant différentes nombre a trois chiffres par un nombre a un ou
stratégies. Elles et ils apprennent les faits a deux chiffres. Elles et ils résolvent des
numeériques de multiplication jusqu’a 144 au | problémes de groupement au moyen de
moyen de diverses stratégies de calcul. diverses stratégies de calcul.
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Module 3 : Représentation de fractions et de nombres décimaux — Relations entre les fractions
et les nombres décimaux — Argent : piéces de monnaie et billets jusqu’a 1 000 $ -
Mesure de longueurs et conversion d'unités de mesure.

Série 1 : Fractions, fractions impropres et Série 2 : Nombres décimaux, argent et longueurs

2 nombres fractionnaires

2 Les éléves développent une compréhension
& | Les éléves approfondissent leurs conceptuelle des nombres décimaux et une

I | apprentissages des fractions en les compréhension des relations entre les fractions
2 | représentant de différentes facons et en décimales et les nombres décimaux. Elles et ils
'g établissant des liens entre les fractions représentent des sommes et des montants

& impropres et les nombres fractionnaires. d’argent a I'aide de pieces de monnaie, de

billets et de symboles jusqu’a 1 000 $ pour
résoudre des probléemes ayant pour théme
I’argent. Les éléeves établissent des liens entre
les diverses unités de mesure de longueur et
effectuent des conversions entre elles.

Matériel requis pour ce module

P baton de colle P gros cubes emboitables
P 2carrésdetissude Tmx1m P jetons de différentes couleurs
P calculatrices P matériel de base 10
P carreaux de couleur P metres
P cartons de 22 cm x 28 cm P 50 moules de papier pour muffins
P ciseaux P paquets de cartes a jouer
P crayons a encre effacable P pions de deux couleurs différentes
P cubes de bois P regles graduées en cm
P cubes unitaires en cm?® P rétroprojecteur
P élastiques P réglettes de 2 cm, de 3cm et de 4 cm
P feuilles de couleur P ruban adhésif
P feuilles grand format P ruban-cache
P géoplans transparents 10 x 10 P sacs de plastique (Ziploc format sandwich)
P grandes enveloppes P transparents
Le DVD

Le DVD qui accompagne le guide Numération et sens du nombre/Mesure — Module 1 comprend des
exemples de pratiques d’enseignement et d’apprentissage, ainsi que des fichiers de liens
technologiques liés a certaines activités présentées dans ce guide, que I'enseignant ou I’'enseignante
peut installer sur le réseau de I'école ou a I'ordinateur dans la salle de classe.

Des vidéos d’exemples de pratiques d’enseignement et d’apprentissage

Des séquences vidéo illustrant des pratiques d’enseignement et d’apprentissage liées au domaine
Numeération et sens du nombre se trouvent sur le DVD du guide de 5° année Numération et sens du
nombre/Mesure. On y trouve, entre autres, des séquences provenant spécifiguement des classes de
4¢ et de 5° année, relatives aux facteurs d’apprentissage, a la résolution de problemes, aux minilecons
et aux algorithmes personnels.

Toutes les séquences présentées ont été filmées sur le vif et SANS AUCUNE MISE EN SCENE. Elles
proviennent des écoles partenaires du projet durant I'année scolaire 2005-2006. Trois grandes régions
de I'Ontario francais y sont représentées : I'Est, le Nord et le Sud. Le présent DVD a été réalisé de
maniére amateur et non de fagon professionnelle. Cela pour conserver le plus possible I'authenticité et
la spontanéité de ce qui y est présenté.

10JIlesmathematiques:-|un|peu, beaucoup, a la folie!




Des liens technologiques

Des liens technologiques sont disponibles sur le DVD. Pour utiliser ces fichiers, AppleWorks ou
FileMaker Pro, version 5 ou plus, doivent étre installés sur votre ordinateur. Pour accéder aux fichiers,
votre ordinateur doit également posséder un lecteur DVD (et non strictement un lecteur pour
cédérom). Dans I’'environnement Windows, double-cliquer d’abord sur Poste de travail. Ensuite, cliquer
sur I'icbne du DVD avec le bouton droit de la souris. Finalement, choisir Explorer dans le menu pour
pouvoir lire le contenu du DVD. Les fichiers, en format Word, se trouvent dans le répertoire nommé

« DVD_4_5 Contenu du DVD-ROM ».

Des pictogrammes
Voici la liste des pictogrammes que I'on trouve dans ce document :

Ce symbole indique un lien journal. Les éléves écrivent, dans un journal de
mathématiques, des stratégies de calcul, des définitions ou des conclusions
tirées a la suite d'une activité réalisée.

Ce symbole indique un lien maison. Lactivité ou le jeu présenté peut étre
réalisé a la maison.

Ce symbole indique qu’il est nécessaire de faire un transparent de la feuille.

Ce symbole indique une information importante destinée a I'enseignant ou
a I’'enseignante.

Ce symbole indique un lien calculatrice. Les éléves doivent utiliser une
calculatrice dans le contexte de I'activité en question.

Ce symbole indique un lien technologie. Les éléves doivent utiliser le logiciel
AppleWorks dans le contexte de I'activité en question.

Numérationletlsens|dulnombre/Mesure generalell 77




Le parcours des apprentissages

Les concepts clés et les pistes d’observation que vise ce module se trouvent dans le parcours des
apprentissages suivant.

Parcours des apprentissages

Cheminement des éléves : Multiplication et division

A /a)
Utiliser la Utiliser la commutativité, N
compensation |"associativité ou Utiliser des
la distributivité nombres repéres

A I |

Utiliser des multiples } Utiliser des faits
de 10, de 100 ou de 1 000 [numériques connus]

N3

/A
Représenter un groupement
W WY d’objets au moyen d'une multiplication
Ex.:7x(10+5) = (7x10) + (7 x 5) ou d’une division (ou vice-versa)

W‘ Associativité mi\" /A m
i) [Utiliserl'addition répétée ou]

es

4 4 4 . v .
Ex.:5x(9x10)=(5x9) x 10 el 1175 la soustraction répétée

N
et la division

()
(Je)
C
(=1,
Q
()
s
(=)
O

Lien entre
"addition et la /{

U01}eA 125 qOp S2}514

Ex.:12x7=7x12
Lien

“‘ tout/partle‘s;% ‘ Grozgg:l;nts

Matériel de Outils . _ Disposition
manipulation [Drmte numérlque] rectangulaire

[Grille de nombres] [Table de valeurs]

Source : Adapté de Catherine Twomey Fosnot et de Maarten Dolk. Young Mathematicians at Work.
Constructing Multiplication and Division, Heinemann, 2001.
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Voici des exemples de stratégies de calcul liés aux pistes d’observation :

Utiliser les 12x13=7? Utiliser des 4x17 =7
doubles 12x12=144 nombres 4 x20=80
12x13 =144 + 12 reperes et la 4x3=12
= 156 compensation | 4x 17 =80-12
=68
Utiliser des 3x500="? Utiliser la 5x4="?
faits 3x5=15 commutativité | 5x4=4x5
numériques 3 x50=150 et I'addition 5+5+5+5=20
connus 3 x500=1500 répétée 5x4=20
Utiliser la 14x23=7? Multiplier pour | 252 + 12 =7
distributivité diviser
14 x/ZQ 2x12=24
20 +3 20 x 12 = 240 — 20 groupes
252 — 240 =12 — 1 groupe
14 x 20 = 280 252 +12=21
300 + 22 = 322 :
14 x 3=42 >
Utiliser 5x90="? Utiliser des 4%x900="?
I'associativité bx90=5%x9x%x10 multiples de 4x1000=4000
etla =(5x9)x 10 10, de 100 ou 4 x 100 =400
décomposition =45 x 10 de 1000 et la 4 000 -400=3600
=450 compensation | 4 x 900 = 3 600
Décomposer 14 x23="? Utiliser une 14x23=?
des facteurs, 10 10 3 table de
utiliser une valeurs 1 | 10 | 11 | 12 | 13 | 14
disposition 23 (230 253 | 276|299 | 322
rectangulaire 10 100 100 |30 x10 +23 +23 +23 +23
vide pour
représenter les 41 40 40 12
produits — 42
partiels et les 280
additionner e
322
14 x 23 = 322
Utiliser 14 x23=7? 252 +12=7
I'addition 23
répétée et la 23>46 252 -12=240— groupe
soustraction >92 B
e §§>46 240-120=120— groupes
91+70=161 120-120=0 — groupes
23
5 >46
3 69 252 +12=21
23
161 + 161 =160 + 160 + 2
=320+2
=322
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Signet de questions — Numération et sens du nombre -
Séries 1 et 2

Ce signet comprend des questions générales que I'on peut poser aux éleves au cours des activités du
Module 2.

PLANIFICATION,
ORGANISATION,
COMMUNICATION

Que dois-tu faire?
Que cherches-tu?

Quels mots t'aident a comprendre le
probleme?

Quelles sont les données utiles pour résoudre
ce probleme?

Comment peux-tu représenter ce
groupement?

Quel matériel de manipulation peut t'aider
a résoudre ce probléme?

Comment peux-tu illustrer ce groupement
a I'aide de dessins?

Comment peux-tu représenter les données de
ce probleme a I'aide de nombres et de
symboles?

Peux-tu utiliser d’autres symboles ou d'autres
mots pour représenter ce groupement?

Ce nombre est-il un multiple de 10?7 de 100?
de 1 000?

Est-ce que 3 x 18 = 18 x 3? Pourquoi?
Comment la multiplication peut-elle t'aider
a diviser?

Y a-t-il un reste?

Que représente le reste dans ce probleme?

Comment peux-tu organiser tes traces pour
qu’on comprenne facilement tes calculs?

Tes traces montrent-elles toutes les étapes de
tes calculs?

Comprends-tu les traces de ta ou de ton
partenaire?

Peux-tu expliquer ta stratégie a ta ou a ton
partenaire?

Peux-tu expliquer la stratégie de ta ou de ton
partenaire?

REPRESENTATION

Combien de groupes as-tu faits?

Combien y a-t-il d’objets dans chaque
groupe?
Les groupes sont-ils égaux?

Comment sont disposés les objets dans ce
probléme?

Comment peux-tu représenter ce groupement
au moyen d’une multiplication? au moyen
d’une division?

Comment peux-tu représenter cette équation
a I'aide de matériel de manipulation, de
dessins, de mots, de nombres et de
symboles?

ALGORITHME

Peux-tu déterminer le produit (ou le quotient)
de ces deux nombres?

As-tu compté par intervalles pour déterminer
le produit (ou le quotient) de ces deux
nombres? Lequel?

Comment peux-tu déterminer le produit de
ces deux nombres en effectuant des
additions?

Comment peux-tu déterminer le quotient de
ces deux nombres en effectuant des
soustractions? des multiplications?

Comment est-ce que 6 x 10 peut t'aider
a résoudre 6 x 407

Quels faits numériques peuvent t'aider
a résoudre cette équation?

Comment peux-tu décomposer ce nombre
pour que ce soit plus facile de le multiplier
par un autre nombre?
Ex.:3x40=3x4x10

Que peux-tu faire avec le reste de cette
division?

@ esimathématiques'..lun|peu, beaucoup, a la folie!
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Serie 1

Perimetre, aire, volume et
multiplication







Série 1 - Périmeétre, aire, volume et
multiplication

Introduction

But de la série

Les activités de cette série portent sur des concepts de mesure, soit
I'apprentissage du périmetre, de I'aire et du volume. Au cours de ces e
activités, I'éleve poursuit son apprentissage du cm? et du m2. Elle ou il =
représente différentes figures d’une aire et d’'un périmeétre donné et les
compare. Elle ou il détermine I'aire de figures et le volume d’objets

a l'aide d'unités de mesure conventionnelles.

-

Par ailleurs, I'éléve compare le périmétre et I'aire de différentes figures. Elle ou il découvre que
certains rectangles peuvent avoir la méme aire, mais des périmétres différents, et vice-versa. Elle ou il
détermine également le volume d’objets a I'aide d'unités de mesure conventionnelles, par exemple

le cm?3. En trouvant le volume de boites et en construisant des solides de volumes donnés, I'éleve
reconnait que le volume est la mesure de I'espace qu’occupe I'objet et que cette mesure correspond

a un nombre de cm? (petits cubes mesurant 1cm x 1 cm x 1 cm).

Minilecons
Tout en réalisant les diverses activités, |'éleve établit des liens entre les dimensions linéaires d'un
rectangle, son aire et le concept de multiplication.

Ex.: En déterminant I'aire du rectangle ci-dessous, c’est-a-dire en comptant le nombre de petits
carrés, I'éleve établit un lien entre les concepts d’aire et de multiplication.

Aire = 3 groupes de 11 carrés
= 3 rangées de 11 carrés
=1"M+1M+MN
=3x11
=33

Les minilecons de cette série visent principalement |'apprentissage des faits numériques de
multiplication jusqu’a 144. L'éleve qui effectue des multiplications doit établir des liens entre le
groupement d’objets, le dénombrement par intervalles, |’addition répétée, les multiples d'un nombre
et la multiplication. Au départ, elle ou il doit se rendre compte que la multiplication est une facon de
compter plus rapidement des objets organisés en groupes égaux ou disposés en rangées et en
colonnes.

La séquence des minilegcons permet de représenter, dans I'ordre, tous les faits numériques de
multiplication jusqu’a 144. L'éleve explore alors le concept de multiplication, les différentes stratégies
de calcul ainsi que l'usage des propriétés de la commutativité, de la distributivité et de I'associativité
liées a la multiplication. Elle ou il représente des multiplications et les résout a I'aide de groupes
égaux, de dispositions rectangulaires et de différentes stratégies de calcul.

Les fiches que I'on trouve dans les activités donnent aux éléves plusieurs occasions de résoudre des
probléemes de mesure et de mettre en pratique les faits numériques de multiplication.

)




Introduction

Tests chronométrés

Le guide d’enseignement efficace des mathématiques de la 4° a la 6° année du ministére de I'Education
de I'Ontario stipule que les tests chronométrés n'aident pas les éléves a apprendre et a consolider leur
apprentissage des faits numériques d’addition, de soustraction et de multiplication. On ne devrait pas,
pour les raisons ci-dessous, imposer de limite de temps pour les tests ou les feuilles de travail lorsque
les éléves sont en train d’apprendre les faits numériques de base.

Une limite de temps n’encourage pas les éléves a vérifier I'exactitude de leurs réponses.

Une limite de temps peut intimider les éleves qui ont du mal a se rappeler rapidement les faits
parce qu’elles et ils se préoccupent plutét de répondre de fagon précise.

Les tests chronométrés peuvent engendrer une attitude négative a I'égard des mathématiques chez
les éleves qui n"aiment pas la compétition.

Les tests chronométrés ne permettent pas de suivre les processus de réflexion.

Les tests chronométrés ne renseignent pas les enseignantes et les enseignants au sujet des
stratégies qu’utilisent les éléves.

Il est important que le personnel enseignant axe les évaluations non seulement sur les réponses des
éléves, mais aussi sur les stratégies qu’elles et ils utilisent pour arriver a ces réponses, ainsi que sur
leur compréhension des concepts mathématiques sous-jacents et les liens qu’elles et ils établissent.
(MEO, 2004)

18)JlesTmathematiques.-jun|peu, beaucoup, 4 la folie!




Attentes et contenus d’apprentissage

NUMERATION ET SENS DU NOMBRE

Introduction

Attentes
Léléeve doit pouvoir :

— distinguer les relations qui existent entre des nombres naturels, des fractions et des nombres
décimaux dans divers contextes.

— résoudre des problemes liés aux quatre opérations étudiées en utilisant diverses stratégies ou des
algorithmes personnels.

Contenus d’apprentissage

Léleve doit :

— trouver les facteurs d'un nombre naturel inférieur a 144.

— utiliser et expliquer diverses stratégies pour effectuer mentalement des opérations arithmétiques.

— expliquer les stratégies utilisées ainsi que les démarches effectuées pour résoudre divers problemes
de multiplication et de division de nombres naturels et de nombres décimaux.

MEesSuRE

Attentes
Léléeve doit pouvoir :

— résoudre des probléemes portant sur les différentes unités de mesure de longueur et sur le périmétre
dans des contextes simples.

— déterminer 'aire de figures et le volume de solides a I'aide d’unités de mesure conventionnelles.

Contenus d’apprentissage
Léleve doit :
— estimer, mesurer, enregistrer et comparer le périmetre de diverses figures planes.

— estimer, mesurer, enregistrer et comparer |'aire de diverses figures irréguliéres a I'aide d’unités de
mesure conventionnelles carrées.

— établir et décrire la relation entre les dimensions d'un rectangle et son aire a I'aide de matériel
concret et illustré.

— représenter, a I'aide de matériel concret ou illustré, deux rectangles de dimensions différentes ayant
une méme aire donnée.

— comparer, a I'aide de matériel concret, I'aire de différentes figures ayant le méme périmetre, et
vice-versa.

— construire, a I'aide de centimeétres cubes (cm?), différents solides correspondant a un volume donné
ou ayant le méme volume.

— estimer et mesurer le volume d’objets donnés en centimétres cubes en utilisant diverses stratégies.

Ttsa-ci (D




Description des activités

10

B Activités Description Pistes d'observation
=
3 Activité 1: L'éléve construit des figures Léléve :
- . T . P
E Des figures a I'échelle selon une alreldonnee en — établit des échelles de
partant d’une échelle. correspondances (p. ex., 1cm £ 1 m);

— crée différentes figures a I'aide
d’échelles données.

Activité 2 : L'éléve construit des Léleve :

Echelle, aire et périmétre rectar]gles selon une aire — établit la différence entre le périmetre
donnee en partant d’une et l'aire;
échelle.

— compare le périmetre et l'aire de
diverses figures;

— compare le périmetre de différentes
figures dont |'aire est la méme;

— représente différentes figures dont
I"aire est la méme;

— utilise le vocabulaire lié au périmetre
et a l'aire;

— estime et mesure le périmétre et
I"aire d'une figure :

¢ en utilisant des unités de mesure
conventionnelles;

» en utilisant du matériel de
manipulation;

» en utilisant une stratégie de calcul.

Activité 3 : L'éleve mesure des rectangles | Léleve :
Dimensions et aire et etabl!t un lien entre les - compare l'aire de diverses figures;
dimensions d'un rectangle et . e .
. — représente différentes figures dont
son aire. o .
I"aire est la méme;
— utilise le vocabulaire lié a l'aire;
— estime et mesure |'aire d'une figure :
 en utilisant des unités de mesure
conventionnelles;
 en utilisant du matériel de
manipulation;
 en utilisant une stratégie de calcul;
— établit le lien entre les dimensions
d’un rectangle et son aire.
Activité 4 : L'éleve calcule I'aire de Léleve estime et mesure l'aire d'une
Des figures irrégulieres différentes figures figure :
irregulieres. - en utilisant des unités de mesure

conventionnelles;

— en utilisant du matériel de
manipulation;

— en utilisant une stratégie de calcul.

20JlesTmathematiques.-jun|peu, beaucoup, 4 la folie!




Activités

Description

Pistes d’observation

Activité 5 :
Aire et périmeétre

L'éleve prend part a plusieurs
activités pour estimer,
mesurer et calculer le
périmétre et I'aire de
différentes figures.

Léleve :

établit la différence entre le périmetre

et l'aire;

utilise le vocabulaire lié au périmeétre

et a l'aire;

estime et mesure le périmétre et

I"aire d'une figure :

* en utilisant des unités de mesure
conventionnelles;

e en utilisant du matériel de
manipulation;

* en utilisant une stratégie de calcul;

compare le périmeétre et I'aire de

diverses figures;

compare le périmeétre de différentes
figures dont I'aire est la méme, et les
représente.

Activité 6 :
A vos jeux, prét... jouez!

Léleve détermine des
produits et des facteurs en
prenant part aux jeux Des
facteurs a la carte et Du
produit aux facteurs.

Léleve :

détermine le produit de deux
nombres :

e en comptant par intervalles;

 en utilisant I'addition répétée;

e en utilisant les doubles d'un
nombre;

« en utilisant la distributivité;

* en utilisant I'associativité;

» en utilisant des faits numériques
connus;

détermine différents facteurs d’un
méme nombre.

Activité 7 :
Des caisses et des boites

Léléve estime et mesure le
volume de caisses de
dimensions différentes

a l'aide de cubes unitaires

en cm?®. Elle ou il détermine
différentes facons de mesurer
le volume de ces contenants.

Léleve :

estime et mesure le volume a l'aide
de cubes unitaires;

construit des caisses correspondant
a un volume donné.

=

Introduct



Activités Description Pistes d’observation

c

i)

§ Activité 8 : L'éleve construit une Léleve :

g Un nouveau quartier maq_uette en resp\;ectant — établit la différence entre le
E plusieurs parametres de périmetre, |'aire et le volume;
£ mesure.

— compare le périmetre et I'aire de
divers polygones et les représente;

— utilise le vocabulaire lié au périmeétre,
a l'aire et au volume;

— estime et mesure le périmétre et
I"aire d'une figure :

« en utilisant des unités de mesure
conventionnelles;

* en utilisant du matériel de
manipulation;

 en utilisant une stratégie de calcul;

— estime et mesure le volume a l'aide
de cubes unitaires;

— construit des objets correspondant
a un volume donné.

Description des minilecons

Minilecons Description Pistes d'observation
Minilecon 1: Léléve compte des objets Léleve :
colonnes. objets disposés en rangées et en
colonnes:

» en formant des groupes égaux;
e en comptant par intervalles;
 en utilisant I'addition répétée;
* en utilisant la multiplication;

 en utilisant des faits numériques
connus;
— associe une disposition rectangulaire
a une multiplication.

Minilecon 2 : Léleve détermine les faits Léleve détermine le produit de deux
Faits numériques de numeériques de multiplication | nombres :
multiplication jusqu’a 9 x 9 (81). — en comptant par intervalles;

— en utilisant I'addition répétée;

— en utilisant les doubles d’un nombre;
— en utilisant la distributivité;

— en utilisant I'associativité;

— en utilisant des faits numériques
connus.

22)llesTmathématiques.-jun|peu, beaucoup, 4 la folie!




Minilecons Description Pistes d'observation c

o

Minilecon 3 : Leleve utilise des stratégies Leleve : ]
Des produits difficiles de calcul pour déterminer des | _ gétermine des produits : 3
produits dont I'un des * en comptant par intervalles; "e"

facteurs est 6, 7,8 ou 9. P P ’ £

 en utilisant I'addition répétée;
* en utilisant la multiplication;

» en utilisant des faits numériques
connus;

* en utilisant la distributivité;
e en utilisant la commutativité;

— associe une disposition rectangulaire
a une multiplication.

Minilecon 4 : L'éleve développe des Léleve :
Multiplications par 11 ou stlratégi_es de calcul pour — détermine des produits :
par 12 déterminer les produits dont « en comptant par intervalles:
I'un des facteurs est 11 ou 12. . P P o o
Ce faisant, les faits * en utilisant I'addition répétée;
numeériques de 10 sont e en utilisant la multiplication;
également abordés. « en utilisant des faits numériques
connus;
 en utilisant la distributivité;
 en utilisant la commutativité;
— associe une disposition rectangulaire
a une multiplication.
Minilecon 5 : L'éléve utilise diverses Léleve :
Séries d'opérations stratégies pour multiplier ou | _ gétermine des produits :

diviser mentalement des

nombres naturels et les . n Lo,
explique. e en utilisant I'addition répétée;

e en utilisant la multiplication;

» en utilisant des faits numériques
connus;

¢ en comptant par intervalles;

« en utilisant la distributivité;
e en utilisant la commutativité;

— associe une disposition rectangulaire
a une multiplication.

Liens technologie

Des fichiers modeles d’AppleWorks accompagnent |'activité 5 et les minilecons 3 et 4. Ces fichiers
peuvent étre mis a la disposition des éléves sur le réseau des ordinateurs de I'école. (Voir le DVD qui
accompagne le guide Numération et sens du nombre/Mesure — Module 1.)

Activité/Minilecons Modeles destinés aux éléves
Activité 5 aire.cws
Minilecon 3 mult_7.cws
mult_a.cws
Minilecon 4 mult_b.cws
mult_ct.cws
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Evaluation

Tel qu’il est écrit dans le rapport des experts de mathématiques de la 4¢ a la 6° année, I'évaluation joue
un réle essentiel dans I'apprentissage des mathématiques chez les éléves. Selon ce rapport, « Un
enseignement efficace et une évaluation efficace ne sont pas nécessairement des activités distinctes;

Evaluation

en fait, elles devraient étre quasi indissociables. ». (Stenmark et Bush, 2001)

Ce guide contient plusieurs activités pouvant servir d'évaluation formative. Ces situations
d’apprentissage permettent de déceler la compréhension des éleves et d'orienter les activités a venir.

Lenseignant ou I'enseignante peut se servir des grilles d’évaluation du rendement générales qui sont
fournies aux pages suivantes pour noter ses observations au cours des activités de mathématiques
quotidiennes. Les activités de ce guide, le portfolio, les projets, les recherches mathématiques, les
entretiens individuels avec les éléves, les courts tests ainsi que les taches d'évaluation deviennent tous
des outils permettant aux enseignantes et aux enseignants d’évaluer de facon continue le rendement
des éleves.

Cette section comprend, dans |'ordre, les outils d’évaluation suivants :

Grille d’évaluation du rendement générale — Numération et sens du nombre — Série 1

Grille d’évaluation du rendement générale — Mesure — Série 1

Tache d’évaluation sommative A — Série 1

» Corrigé de la tache d’évaluation sommative A — Série 1

* Grille d'évaluation adaptée a la tache d’évaluation sommative A — Numération et sens du nombre -
Série 1

Tache d’évaluation sommative B — Série 1

e Corrigé de la tache d’évaluation sommative B — Série 1

» Grille d’évaluation adaptée a la tache d’évaluation sommative B — Mesure — Série 1
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Tache d’évaluation sommative A — Série 1

Titre de la série

Périmetre, aire, volume et multiplication

Année d'études

5¢ année

Durée

20 minutes

Moment de I’évaluation

Cette tache d’évaluation sommative peut avoir lieu apres l'activité 6.

Attentes évaluées

Numération et sens du nombre
Léleve doit pouvoir :

— distinguer les relations qui existent entre des nombres naturels, des
fractions et des nombres décimaux dans divers contextes;

— résoudre des probléemes liés aux quatre opérations étudiées en
utilisant diverses stratégies ou des algorithmes personnels.

Contenus
d’apprentissage ciblés

Numération et sens du nombre
L'éleve doit :
— trouver les facteurs d’'un nombre naturel inférieur a 144;

— expliquer les stratégies utilisées ainsi que les démarches effectuées
pour résoudre divers problemes de multiplication et de division de
nombres naturels et de nombres décimaux.

Matériel requis

— papier quadrillé (une ou deux feuilles par éleve)
- feuilles blanches (une par éléve)

Tableau de spécifications

Compétences Questions
Connaissance et compréhension Questions 1,2 et 3
Communication Questions 1 et 3
Mise en application Questions 2 et 3
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Tache d’évaluation sommative A — Série 1

Nom :

1. a) Ecris les produits dans la grille de multiplication suivante.

x 7 8 9 10 11 12

1"

12

b

—

Quel produit apparait deux fois dans la grille? Pourquoi?

2. Complete les équations ci-dessous en trouvant les facteurs manquants.

a) 5 x =35 b) x4 =44 c) x 12 =60

d) 8 x =64 e) X =48 f) X 72

3. Madame Louise présente a ses éleves la multiplication 8 x 12.
Trois éléves expliquent leur stratégie de calcul pour déterminer le produit.
Complete les explications de chaque éléve.

Ali dit : « Je commence par trouver le produit de | Kim dit : « Je commence par trouver le produit
4 x 12 avant de trouver le produit de 8 x 12. » de 8 x 10 avant de trouver le produit de 8 x 12. »

Manon dit : « J'utilise un rectangle pour trouver le produit de 8 x 12. »

Tta-c )



Tache d’évaluation sommative A — Série 1 — Corrigé

1. a) Ecris les produits dans la grille de multiplication suivante.

x 7 8 9 10 11 12
1 77 88 99 110 121 132
12 84 96 108 120 132 144

b

—

Quel produit apparait deux fois dans la grille? Pourquoi?

Le produit 132 apparait deux fois, car 12 x 11 = 11 x 12.

2. Complete les équations ci-dessous en trouvant les facteurs manquants.

Note : Les réponses de e) et de f) peuvent varier.

a) 5x7=35 b) 11 x4 =44

d) 8x8=64 e) 6 x8=48

c) 5x12=60

f) 9x8=72

3. Madame Louise présente a ses éléves la multiplication 8 x 12.
Trois éléves expliquent leur stratégie de calcul pour déterminer le produit.

Compléte les explications de chaque éleve.
Voici des exemples de stratégies possibles :

Ali dit : « Je commence par trouver le produit de
4 x 12 avant de trouver le produit de 8 x 12. »

4x12=48
48 + 48 = 96
8x12=96

Kim dit : « Je commence par trouver le produit
de 8 x 10 avant de trouver le produit de 8 x 12. »

8x10=280
8x2=16

80 + 16 =96
8x12=96

2

16

Manon dit : « J'utilise un rectangle pour trouver le produit de 8 x 12. »

| 80 + 16 = 96
1 8x12=96
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Tache d’évaluation sommative B — Série 1

Titre de la série Périmetre, aire, volume et multiplication
Année d'études 5¢ année
Durée 45 minutes

Moment de I’'évaluation | Cette tache d’évaluation sommative peut avoir lieu apres I'activité 7.

Attentes évaluées Mesure

Léléve doit :

— résoudre des problémes portant sur les différentes unités de mesure
de longueur et sur le périmétre dans des contextes simples;

— déterminer l'aire de figures et le volume de solides a I'aide d’unités
de mesure conventionnelles.

Contenus Mesure

d’apprentissage ciblés Lo .
PP 9 Léleve doit :

— estimer, mesurer, enregistrer et comparer le périmétre de diverses
figures planes;

— estimer, mesurer, enregistrer et comparer |'aire de diverses figures
irréguliéres a I'aide d’unités de mesure conventionnelles carrées;

— établir et décrire la relation entre les dimensions d’un rectangle et
son aire a I'aide de matériel concret et illustré;

— comparer, a I'aide de matériel concret, I'aire de différentes figures
ayant le méme périmeétre, et vice-versa;

— construire, & I'aide de centimétres cubes (cm?3), différents solides
correspondant a un volume donné ou ayant le méme volume;

— estimer et mesurer le volume d’objets donnés en centimeétres cubes
en utilisant diverses stratégies.

Matériel requis — grilles transparentes (une par éleve)
— cubes unitaires en cm? (environ 60 par éléve)
— regles (une par éléve)

Notes a I'enseignant ou Les éleves ont besoin d'une grille quadrillée en cm? transparente pour
a I'enseignante répondre a la question 1.

Elles et ils ont également besoin de cubes unitaires en cm? pour
répondre a la question 3.

Tableau de spécifications

Compétences Questions
Connaissance et compréhension Questions 1,2 et 3
Habiletés de la pensée Questions 1,2 et 3
Communication Questions 1,2 et 3
Mise en application Questions 1,2 et 3
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Tache d’évaluation sommative B — Série 1

Nom :

1. Sur la maquette de Mathilde et de Frédéric, on trouve un parc.
Il'y a trois zones de jeu dans le parc.
a) Utilise une grille quadrillée et calcule I'aire de ces trois zones en cm?.

balancoires
structure de
jeux
carre de
sable
Zone des balancoires Zone du carré de sable Zone de la structure de jeux

b) Mathilde et Frédéric ajoutent a leur maquette un enclos rectangulaire réservé aux chiens.
Le périmetre de I'enclos est le méme que celui de la zone des balancoires.
Laire de I’enclos est de 4 cm? plus petit que la zone de la structure de jeux.
Trace le plan de I'’enclos et détermine son aire.
Note les dimensions.
Laisse des traces de ta démarche.

Ttiba-ciny &




2. Hunter et Kayla tracent un terrain de soccer sur leur maquette.
Un des c6tés du terrain mesure 12 cm et le périmétre est de 42 cm.
Détermine I'aire du terrain de soccer.
Laisse des traces de ta démarche.

& tomn T T




3. a) Luc a mis une usine sur sa maquette.
Détermine le volume de 'usine a I'aide du plan suivant.
Laisse des traces de ta démarche.

Evaluation

i i i i i i i i
| 1 1 1 1 1 1 1 1
! 1 1 1 1 1 1 1 !
! 1———-r---1--—-v———-u----:---—:————v—---l---
:/ | | | | | | | | |
A/: 1 1 1 1 1 1 1 1
B S e e s et B R S S S
/: A 1 1 1 1 1 1 1 1
e | | | | | | | |
)/: 1 1 1 1 1 1 1 1
T Oy SN .
- A | | | | | | I |
| ! ! ! ! ! ! ! !
)/' | | | | | | | |
Al e — e — e — === S — =l
< , ’ ’ ’
| sl 4 __
7z
, . ’
‘} /r /7' /7 /7 /7 7z

Un cube correspond a 1 cm?3.

b) Luc ajoute a sa maquette une caserne de pompier dont le volume est la moitié du volume de I'usine.
Construis la caserne a I'aide de cubes et montre-la a ton enseignant ou a ton enseignante.
Laisse des traces de ta démarche.
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Tache d’évaluation sommative B — Série 1 — Corrigé

Il y a trois zones de jeu dans le parc.

E 1. Sur la maquette de Mathilde et de Frédéric, on trouve un parc.
a) Utilise une grille quadrillée et calcule I'aire de ces trois zones en cm?.

Tttt T Y c12em?2 vt E
' ' balancoires ' ' ; '
N S ... structure de . ..
jeux
\ ”“:“120m2-:“”-
T earedet -
....sable 4 cm?
Voici des exemples de stratégies possibles :
Zone des balancoires Zone du carré de sable Zone de la structure de jeux
3 rangées de 7 milieu : 4 x 3=12 cm? 2x6=12
3x7=21 deux cotés ensemble:3cm? | 3 x4 =12
A =21 cm? 12+3=15 2x2=4
A =15 cm? 12+12+4 =28
A =28 cm?

b) Mathilde et Frédéric ajoutent a leur maquette un enclos rectangulaire réservé aux chiens.
Le périmeétre de I'enclos est le méme que celui de la zone des balancoires.
Laire de I'enclos est de 4 cm? plus petit que la zone de la structure de jeux.
Trace le plan de I'enclos et détermine son aire.
Note les dimensions.
Laisse des traces de ta démarche.
Voici un exemple de stratégie possible :

Périmetre de la zone des balangoires: Enclos: 6cm
3+7+3+7=10+10 P=20
=20 20=6+4+6+4
A = 24 cm? 4cm
24=6x4
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2. Hunter et Kayla tracent un terrain de soccer sur leur maquette.
Un des c6tés du terrain mesure 12 cm et le périmétre est de 42 cm.

Détermine l'aire du terrain de soccer.
Laisse des traces de ta démarche.
Voici un exemple de stratégie possible :

12+12=24
42 - 24 =18
?7+7?7=18
9+9=18

9x12=90+18
=108

Laire du terrain de soccer est de 108 cm?.

10cm 2cm
9cm 90 cm? 18 cm?
12cm

3. a) Luc a mis une usine sur sa maquette.

Détermine le volume de 'usine a I'aide du plan suivant.

Laisse des traces de ta démarche.
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Un cube correspond a 1 cm?3.

Voici un exemple de stratégie possible :

1 tranche = 9 groupes de 3
=27 cubes

4 tranches de 27 cubes

27 +27 =54
54 + 54 =108

V =108 cm?

b) Luc ajoute a sa maquette une caserne de pompiers dont le volume est la moitié du volume de |'usine.
Construis la caserne a I'aide de cubes et montre-la a ton enseignant ou a ton enseignante.

Laisse des traces de ta démarche.
Voici un exemple de stratégie possible :

J'ai fait une tranche de 3 x 3, c’est 9.
J'ai fait 6 tranches de 9.

Il'y a donc 54 cubes en tout.

Moitié de I'usine : 2 tranches de 27 cubes = 54 cubes
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Activitées

N
< 012345678910 11 12}_’[814’15’[6171819

Serie 1

Perimetre, aire,;volume et
multiplication







Des figures a I'échelle

Au cours de cette activité, I'éleve construit des figures selon une aire donnée en partant d’'une échelle.

Pistes d’observation

Léleve :

— établit des échelles de correspondances (p. ex., 1cm A 1 m);
— crée différentes figures a I'aide d’échelles données.

Matériel requis

P carrés de tissu de 1 m sur 1 m (deux pour le groupe-classe)
P ciseaux

P baton de colle

P regle

P feuille Papier quadrillé en cm? (Annexe) (une copie par éleve)

Avant la présentation de l'activité

— préparer deux carrés de tissu de 1 m sur 1 m (1 m?).

Note : Les classes de 4¢ année en ont utilisé dans la série 1 du module 2.

Déroulement

Etape 1

4 Présenter la mise en situation suivante.
En 4° année, tu as eu l'occasion d’étudier des cartes routiéres. Puisqu’il est impossible de
représenter de grandes distances sur une carte, les cartographes utilisent beaucoup les dessins
a lI’échelle pour représenter les routes. Connais-tu d’autres situations ou d’autres métiers qui
requiérent I'utilisation de dessins a I'échelle?

A Ecouter les réponses des éléves.

4 Faire ressortir :

* que les architectes, les graphistes, les ingénieurs, etc. utilisent tous des dessins a |I'échelle dans
leur travail;

e qu’un dessin a I’échelle est une facon de représenter, sur papier, un grand objet, une grande
surface ou une grande distance.

4 Tracer, au tableau, le symbole 2.

4 Expliquer aux éléves :
« que le symbole A signifie « correspond a »;
* que ce symbole est utilisé pour indiquer I’échelle (p. ex., 1 cm 2 1 m).

4 Tracer, au tableau, la table de valeurs ci-dessous pour établir la relation de I’échelle
1cm 2 1 m etlaremplir avec les éleves.

)
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Echelle : 1 centimeétre correspond a 1 métre

Mesure réelle Tm 2m 3m 4 m

Mesure sur le plan Tcm 2cm 3cm 4cm

4 Dire aux éleves que la distance entre votre maison et votre entrée de stationnement est d’environ
20 meétres.

4 Demander a un ou a une éléve de tracer, au tableau, la distance entre votre maison et votre voiture
en utilisant I’échelle 1cm 2 1 m.

4 Tracer, au tableau, la table de valeurs ci-dessous pour établir la relation de I’échelle Tcm A 2 m et la
remplir avec les éléves.

Echelle : 1 centimeétre correspond a 2 métres

Mesure sur le plan 1cm 2cm 3cm 4cm

Mesure réelle 2m 4m 6m 8m

4 Demander a un ou a une éléve de tracer, au tableau, la distance entre votre maison et votre voiture
en utilisant I'échelle 1 cm 2 2 m.

4 Demander aux éléves de tracer, dans leur cahier, une distance de 8 métres a I'aide des deux échelles
suivantes:1cm A Tmetlcm A 2 m.

Etape 2
4 Montrer aux éléves un carré de tissu de 1 metre carré (m?).

4 Demander aux éleves d’estimer les dimensions du carré de tissu.

4 Demander a deux éleves de mesurer les cOtés du carré de tissu et de tracer, au tableau, le contour
en vy indiquant la mesure de chacun des c6tés (1 meétre).

4 Demander aux éléves de décrire le polygone tracé au tableau.
Voici des exemples de réponses possibles :

C’est un quadrilatére.

"C'est un carré parce que c'est un quadrilatére dont tous les cotés sont égaux et dont tous les
angles sont droits.

Chaque coté mesure un meétre.

4 Expliquer aux éléves que chaque c6té de ce carré mesure 1 métre et qu’il a donc une aire d'un
meétre carré.

4 Revoir avec les éléves :
* que le symbole m? signifie « métre carré »;
* que, lorsqu’on cherche l'aire d’une figure, on compte les carrés requis pour la recouvrir en entier;
* que, lorsqu’on mesure l'aire de petites figures, on utilise une unité de mesure plus petite, soit le cm?2.

4 Demander a un ou a une éléve de tracer un carré de 1 cm?, de le découper et de le coller au tableau
prés du carré de 1 m2.

4 Expliquer aux éléves que ce carré a une aire d'un centimetre carré.

4 Revoir le symbole cm?2,

44 JlesTmathematiques.-jun|peu, beaucoup, a la folie!




4 Faire remarquer aux éléves la correspondance entre chaque co6té du carré de papier, soit 1 cm, et
chaque c6té du carré de tissu, soit 1 m (échelle : 1 centimetre correspond a 1 metre).

4 Demander aux éléves d’estimer, en métres carrés, I'aire de la porte de la salle de classe.

4 Mettre les deux carrés de tissu sur la porte pour vérifier I'estimation.

4 Poser aux éléeves les questions suivantes.
» Est-ce possible de reproduire une porte de 2 m? dans ton cahier? Pourquoi?
C’est impossible, car la porte est trop grande.

* De quelle facon peux-tu représenter la porte dans ton cahier?
Je peux dessiner la porte dans mon cahier a I'aide de I’'échelle 1 cm? A 1 m2.

4 Tracer, au tableau, la table de valeurs ci-dessous pour établir la relation de I'échelle

1 m? A 1 cm? et la remplir avec les éléves.

Mesure réelle

T m?

2 m?

3 m?

4 m?

Mesure sur le

plan

1 cm?

2 cm?

3 cm?

4 cm?

4 Remettre a chaque éléve la feuille Papier quadrillé en cm?.

4 Demander aux éléves de créer, a I'aide de I'échelle 1 m? A 1 cm?et de lafeuille Papier quadrillé en cm? :

* une porte de
e une terrasse

2 m?
de 7 m?

e un parc de 20 m2.

4 Donner aux éléves le temps requis pour réaliser le travail.

4 Demander aux éléves de comparer leur travail a celui d’'un ou d'une partenaire pour découvrir
différentes formes possibles pour la terrasse de 7 m? et le parc de 20 m?2.

Voici des exemples de solutions possibles :

Terrasse

[T T TT]

Parc

L
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Echelle, aire et périmétre

Au cours de cette activité, I'éléve construit des rectangles selon une aire donnée en partant d'une
échelle.

Pistes d’observation
Léleve :

établit la différence entre le périmétre et |'aire;

compare le périmeétre et I'aire de diverses figures;

compare le périmeétre de différentes figures dont I'aire est la méme;
représente différentes figures dont I'aire est la méme;

utilise le vocabulaire lié au périmetre et a l'aire;

estime et mesure le périmétre et I'aire d'une figure :

« en utilisant des unités de mesure conventionnelles;

 en utilisant du matériel de manipulation;

 en utilisant une stratégie de calcul.

Matériel requis

P rétroprojecteur
P crayons a encre effacable
P ciseaux

P baton de colle

P regle
P feuilles grand format (une par équipe de deux)
P transparent La patinoire du parc Glacé

P feuille Papier quadrillé en cm? (Annexe) (une copie par équipe de deux)

P fiche Le parc (une copie par éléve)

Déroulement

Minilecon

Réaliser avec les éleves la minilegcon 1 de la section Minilecons — Série 1.

_ 10 minutes

4 Grouper les éléves en équipes de deux.

4 Projeter le transparent La patinoire du parc Glacé et présenter la mise

Etape 1

en situation suivante.

Au parc Glacé, on construit une patinoire chaque hiver. Les gens du
voisinage en profitent pour patiner tout le long de la saison. Voici le
plan de cette patinoire.
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4 Poser aux éléves les questions ci-dessous et écrire, au fur et a mesure, sur le transparent, les
stratégies de calcul qu’elles et ils ont proposées.

e Quelle échelle trouve-t-on sur le plan?
On trouve I'échelle 1cm A 1 m.

* Quelle est l'aire de cette patinoire? Comment le sais-tu?
Voici des exemples de réponses possibles :

Je vois des groupes de 12. Il y en a 3, alors j'ai compté 12, 24, 36.

| y a 6 colonnes de 6 carrés de 1 cm?, donc 6 groupes de 6 cm? = 36 cm?. Mais chaque cm?
représente un m2. Alors, 36 cm? représente donc 36 m2.
Laire de la patinoire est de 36 m2. Je comprends qu’il y a 6 métres carrés dans chaque rangée,
alors6+6+6+6+6+6=36.
Il'y a 6 rangées de 6 carrés, alors 6 x 6 = 36. Laire de la patinoire est de 36 m?, car chaque cm?
représente un m2.

12, 24, 36

6 colonnes de 6 carrés de 1 cm?
6 rangées de 6 carrés
6+6+6+6+6+6=36

6 x 6=36

4 Faire ressortir que, lorsqu’on cherche I'aire d’une figure, on compte les carrés requis pour la couvrir
en entier.

4 Poser aux éleves les questions suivantes.

* Quelle forme la patinoire a-t-elle? Comment le sais-tu?
La patinoire a la forme d’un carré parce que les quatre c6tés sont égaux et qu’elle a quatre angles
droits.

* Quelle est la mesure de chacun des cotés du plan de la patinoire? Comment le sais-tu?
Je sais que chaque coté d'un petit carré mesure un centimétre.
J’ai compté le nombre de centimeétres sur chaque coté.
Chaque coté mesure 6 cm.

* Quelle est la mesure réelle de chaque c6té de la patinoire? Comment le sais-tu?

D’apres I'échelle, chaque centimeétre correspond a 1 m.
Sur le plan, un c6té mesure 6 cm, alors chaque c6té de la patinoire mesure 6 m.

* Quelle est la mesure réelle du contour (des bandes) de la patinoire? Comment le sais-tu?
Chaque coté du carré mesure 6 cm et chaque centimetre correspond a 1 m.
Alors, le contour de la patinoire mesure6m+6 m+6 m+ 6 m.
C'est 24 m.

4 Rappeler aux éléves que le mot périmétre signifie la longueur du contour, c’est-a-dire la longueur
totale des cotés d’une figure plane ou d’une surface.

4 Dire aux éléves que le symbole A est utilisé pour représenter |'aire et que le symbole P représente le
périmétre.

4 Sur le transparent, tracer le contour de la patinoire.
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4 Ecrire la mesure de chaque co6té, ainsi que l'aire et le périmétre.

6m

12, 24, 36

6 colonnes de 6 carrés de 1 cm?
6 rangées de 6 carrés

6m 6m 6+6+6+6+6+6=36

6 x6=36

A =36 m?(6 x 6)
P=24m(6+6+6+6)

6m

4 Poursuivre la mise en situation de la fagon suivante.
Une patinoire peut prendre différentes formes selon les besoins.

4 Demander aux éléves de décrire une patinoire sur laquelle on joue au curling, une autre sur laquelle
on joue a la ringuette, etc.

A Ecouter les réponses des éléves.
Etape 2
4 Grouper les éléves en équipes de deux.

4 Remettre a chaque équipe la feuille Papier quadrillé en cm? et une feuille grand format.

4 Expliquer le travail de la fagcon suivante.
Tu dois :

« créer, sur la feuille Papier quadrillé en cm?, différents rectangles dont I'aire est de 36 cm?;
« coller, sur une feuille, tous les rectangles créés;
 écrire, sous chaque rectangle, les stratégies de calcul permettant de déterminer l'aire et le
périmétre;
« vérifier s'il y a déja un rectangle congruent sur la feuille en les superposant avant de les coller.
4 Donner aux éléves le temps requis pour réaliser le travail.

4 Circuler parmi les éleves et intervenir, au besoin, en leur posant des questions.
Voici des exemples de questions :

« Comment peux-tu créer un rectangle différent?

* Quelle est I'aire de ton nouveau rectangle? Comment le sais-tu?

e Quelle autre stratégie de calcul peux-tu utiliser pour compter le nombre de centimétres carrés?
* Quel est le périmetre de ton nouveau rectangle? Comment le sais-tu?

» Pourquoi dis-tu que ces deux rectangles sont congruents?

43 Jilesimathematiques -|un|peu, beaucoup, a la folie!




Voici des exemples de traces qu’ont laissées des éléves :

Nos_patinoires prad

7]5
Elg 13413 = 36 .
L%6+ 3b 3x 3
7,30,33,36 -
(it brbrbtl=36 3,6,02,15,18,21,242 [ 4 e -2'57.
A= 3% cn A= 36 o™ 248

\. 27 +2+2 = 36

P=btbtb+l=2tm g:zi»rf;lﬁ 12 Yx4= 36
P:'Z.L["C'ﬂ\ P = 30:.“’\ A é){".l‘\r‘\
= I +()_)(‘?>
24 (2 10 a0y (6 1% 25 25 2% 24 2% 30 32 3 36 F;__@gj_)lg
/—'\ 3 ’Z-' P=9¢em
. 248+2t 18
S¥12736 4 lenig=sh SN %
2 rangees p= L}oqm

6x6 =36 /4:;“.,,,7* P= %6 +1+36+]

P=37+37
1,2,%,%4,5..%6 o= Them
4 Reproduire, sur une feuille grand format, le tableau suivant.
Rectangle Cotés courts Cotés longs Aire Périmetre
(cm) (cm) (cm?) (cm)

4 Faire une mise en commun et demander aux éléves de décrire les rectangles créés.

Voici la suite de I'activité sous la forme d'un scénario d'apprentissage :

Enseignant ou . I L.
9 Nadine et Maya, décrivez un des rectangles que vous avez créés.
enseignante

Nadine et Maya Un de nos rectangles a 3 rangées de 12 carrés.

Enseignant ou

Il ou elle trace un croquis de ce rectangle dans le tableau collectif.
enseignante

Rectangle Cotés courts | Cotés longs Aire Périmetre

(cm) (cm) (cm?) (cm)

Quelles stratégies de calcul avez-vous utilisées pour compter tous les
centimetres carrés?

Nadine et Maya J'ai écrit 3 x 12 = 36 et Maya a écrit 18 + 18 parce qu’on avait deux morceaux

de 18 carrés collés ensemble. Ca fait 36 cm?.

Tsibasci
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Enseignant ou
enseignante

Les éléves qui ont fait un rectangle comme celui de Nadine et de Maya, levez

la main.

Quelles autres stratégies de calcul avez-vous trouvées pour compter tous les
centimetres carrés?

Examinez ce rectangle et trouvez la mesure des cétés les plus courts.

Lucas

Les cotés courts mesurent 3 cm.

Il ou elle ajoute cette donnée au tableau collectif.

Rectangle Cotés courts | Cotés longs Aire Périmeétre
Enseignant ou (cm) (cm) (cm?) (cm)
enseignante
T sem
Quelle est la mesure des cotés les plus longs?
Brad Les cotés longs mesurent 12 cm.
Enseignant ou Il ou elle ajoute cette donnée au tableau collectif.
enseignante
Rectangle Cotés courts | Cotés longs Aire Périmeétre
(cm) (cm) (cm?) (cm)
S| sem | 1zem
Quelle est I'aire de ce rectangle?
Deborah Laire de ce rectangle est de 36 cm?2.
Enseignant ou Il ou elle ajoute cette donnée au tableau collectif.
enseignante
Rectangle Cotés courts | Cotés longs Aire Périmeétre
(cm) (cm) (cm?) (cm)
W 3cm 12 cm 36 cm?

De quelle fagon calcule-t-on le périmétre de ce rectangle?

Deborah

Je trouve le périmeétre en additionnant la longueur de tous les cotés :

12 +12 + 3 + 3 =30. Le périmetre est de 30 cm.

Enseignant ou
enseignante

Il ou elle ajoute cette donnée au tableau collectif.

Rectangle Cotés courts | Cotés longs Aire Périmeétre
(cm) (cm) (cm?) (cm)
W 3cm 12 cm 36 cm? 30cm

Quelqu’un a-t-il calculé le périmetre de ce rectangle d’une autre fagon?

Georgio

Moi, j'ai trouvé que 12 + 3, c’est 15 et j'ai fait 15 x 2 parce qu'il y a deux autres

cOtés pareils.

15 x 2 =30, alors c’est 30 cm
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4 Poursuivre le questionnement pour remplir le tableau collectif avec les données des cing rectangles

différents que I'on peut créer en utilisant 36 carrés de 1 cm?.

Cotés courts Cotés longs Aire Périmetre
(cm) (cm) (cm?) (cm)
3cm 12 cm 36 cm? 30 cm
6 cm 6 cm 36 cm? 24 cm
4 cm 9cm 36 cm? 26 cm
2cm 18 cm 36 cm? 40 cm
1cm 36 cm 36 cm? 74 cm

4 Poser aux éléves les questions suivantes.
 Est-ce possible de créer un rectangle dont les cotés courts mesurent 5 cm?

Non, c’est impossible de placer les 36 carrés en forme de rectangle si I'on essaie de faire 5 colonnes.

Si je fais 5 colonnes de 7, il reste 1 carré.

* Quel est le périmetre réel de la patinoire que représentent des c6tés courts de 4 cm sur le plan?
Le périmeétre sur le plan est de 26 cm. Parce que 1 cm correspond a 1 m, alors le périmétre est de
26 m.

* Quelle est la longueur réelle d'un c6té court de la patinoire que représente un rectangle dont le
périmétre est de 30 cm sur le plan?
Le coté court mesure 3 cm sur le plan; c’est donc 3 meétres en réalité.

4 Faire ressortir :
» que calculer l'aire, c’est compter le nombre de carrés qui couvrent entierement une surface;
e que calculer le périmetre, ¢’est déterminer la longueur de tous les c6tés d’'une figure;
* que deux rectangles peuvent avoir la méme aire, mais des périmetres différents.

4 Reprendre la méme démarche pour des rectangles dont I'aire est de 24 cm? ou de 48 cm?2.

2
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Au parc Glacé, on construit une patinoire chaque hiver.

Les gens du voisinage en profitent pour patiner tout le long de
la saison. Voici le plan de cette patinoire :

La patinoire du parc Glacé

Un centimétre sur le plan correspond a un metre en réalité.

TcmATm
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Le parc

Nom :

1. Le rectangle ci-dessous représente, a I'échelle, une zone de jeu du parc.

a) Mesure tous les co6tés du rectangle A.

b) Trace des lignes pour former des centimetres carrés a l'intérieur du rectangle A.

c) Ecris toutes les mesures dans le tableau suivant.

Cotés courts
(ecm)

Cotés longs
(cm)

Aire
(em?)

Périmetre
(cm)

d) Trace, sur le quadrillé, un rectangle B ayant la méme aire que celle du rectangle A.

e) Trace, sur le quadrillé, un rectangle C ayant le méme périmétre que celui du rectangle A.

2
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2. On arecu 20 m de cl6ture pour créer un enclos rectangulaire destiné aux chiens se promenant dans

le parc.

a) Trace trois plans d’enclos différents que I'on pourrait créer en utilisant 20 m de cl6ture et en se
servant de I’échelle Tcm A 1T m.

b) Note les mesures réelles des enclos dans le tableau suivant.

Cotés courts
(cm)

Coteés longs
(cm)

Aire
(cm?)

Périmeétre
(cm)

c) Peut-on créer d’autres enclos en utilisant cette longueur de cloture? Pourquoi?
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Le parc - Corrigé

1. Le rectangle ci-dessous représente, a I'échelle, une zone de jeu du parc.

a) Mesure tous les cotés du rectangle A.

b) Trace des lignes pour former des centimetres carrés a l'intérieur du rectangle A.
c) Ecris toutes les mesures dans le tableau suivant.

Cotés courts Cotés longs Aire Périmeétre
(cm) (em) (em?) (cm)
A
3cm 4 cm 12 cm? 14 cm

d) Trace, sur le quadrillé, un rectangle B ayant la méme aire que celle du rectangle A.

e) Trace, sur le quadrillé, un rectangle C ayant le méme périmétre que celui du rectangle A.

A=6x2
=12 cm?

C
P=5+5+2+2
=14cm

2
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2. On arecu 20 m de cl6éture pour créer un enclos rectangulaire destiné aux chiens se promenant dans

le parc.

a) Trace trois plans d’enclos différents que I'on pourrait créer en utilisant 20 m de cl6ture et en se
servant de I'échelle Tcm A1 m.

Voici des exemples de réponses possibles :

b) Note les mesures réelles des enclos dans le tableau suivant.
Voici des exemples de réponses possibles :

Coteés courts Coteés longs Aire Périmeétre
(em) (em) (em?) (em)
Tm 9m 9 m? 20 m
2m 8m 16 m? 20 m
3m 7m 21 m? 20 m
4 m 6 m 24 m? 20m
5m 5m 25 m? 20 m

c) Peut-on créer d'autres enclos en utilisant cette longueur de cléture? Pourquoi?

Voici un exemple de réponse possible :

Oui, on peut créer d'autres enclos. J'ai fait trois enclos dont le périmétre est de 20 cm. Si lI'on
additionne les deux cotés différents, ¢a fait 10. J’aurais pu faire un autre enclos avec des cotés
courts de 4 cm et des cotés longs de 6 cm.
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Dimensions et aire

Au cours de cette activité, I'éléve mesure des rectangles et établit un lien entre les dimensions
d’un rectangle et son aire.

Pistes d'observation
Léleve :
— compare l'aire de diverses figures;
— représente différentes figures dont I'aire est la méme;
— utilise le vocabulaire lié¢ a l'aire;
— estime et mesure l'aire d'une figure :
 en utilisant des unités de mesure conventionnelles;
 en utilisant du matériel de manipulation;
» en utilisant une stratégie de calcul;
— établit le lien entre les dimensions d'un rectangle et son aire.

Matériel requis

P regles

P transparent Grille et équerre (une copie par équipe de deux)
P feuille Papier quadrillé en cm? (Annexe) (une copie par éléve)
P feuille Rectangles a découper (une copie par huit éléeves)

P feuille En toutes dimensions (une copie par éléve)

P fiche L'aire en multipliant (une copie par éléve)

Avant la présentation de l'activité

— découper le transparent Grille et équerre en vue d'obtenir une grille et une équerre transparente
pour chaque équipe de deux;

— découper la feuille Rectangles a découper sur les lignes pointillées en vue d’obtenir un rectangle
par éléve.

Déroulement

Minilecon

Réaliser avec les éléves la minilegon 2 de la section Minilecons — Série 1.

4 Grouper les éléves en équipes de deux.

4 Remettre a chaque équipe deux rectangles découpés, une grille et une équerre.

T
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4 Demander aux éléves de déterminer le
périmétre et I'aire de leur rectangle a I'aide
de la grille et de I'équerre.

4 Donner aux éleves le temps requis pour

réaliser le travail.

EEEEEREEE

4 Demander aux éléves de circuler dans la salle de classe, de comparer leur rectangle a celui d’autres
éleves et de trouver un ou une partenaire dont le rectangle a la méme aire que le leur.

4 Demander aux éléves de comparer entre elles et eux la fagcon dont elles et ils ont déterminé l'aire de
leur rectangle respectif.

Il faut éviter de centrer I'attention sur la formule Aire = base x hauteur. Cette formule
sera élaborée en 6° année. Il importe de développer une bonne compréhension du lien
entre les dimensions d’'un rectangle et son aire. On insiste sur le fait que I'on compte le
nombre de carrés qui couvrent une surface et que la multiplication est une stratégie
pour compter rapidement le nombre de carrés dans un rectangle en les groupant soit
en rangées, soit en colonnes.

Ex.:llya colonnes ou rangées de carrés.

4 Reproduire, au tableau, le tableau ci-dessous et le remplir avec les éleves a la lumiére de leurs
mesures et de leurs calculs.

Rectangle Cotés courts Cotés longs Aire
A 3cm 6 cm 18 cm?
B 3cm 6 cm 18 cm?
C 3cm 5cm 15 cm?
D 3cm 5cm 15 cm?
E 4 cm 6 cm 24 cm?
F 4cm 6 cm 24 cm?
G 5cm 6 cm 30 cm?
H 5cm 6 cm 30 cm?

4 Au cours de I'échange mathématique, demander aux éléves de faire part de leurs stratégies de
calcul pour déterminer l'aire de leur rectangle.

Voici la suite de I'activité sous la forme d'un scénario d’apprentissage :

Enseignant ou
enseignante

Quelqu’un peut-il expliquer sa stratégie pour déterminer I'aire de son
rectangle?

Mélissa

J'ai le rectangle E.
J’ai mis la grille sur le rectangle.
J’ai vu 4 rangées de 6 carrés, alors j'ai dit 4 groupes de 6, c’est égal a 24.

Enseignant ou
enseignante

Levez la main, celles et ceux qui ont compté les carrés sur leur rectangle en
faisant des groupes selon les rangées comme I’a fait Mélissa.

Quelqu’un a-t-il utilisé une autre stratégie pour déterminer l'aire de son
rectangle?
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Leila Moi, j'ai le rectangle H et j’ai utilisé I'équerre.

C'était difficile a voir. J’ai mis une partie de I’équerre dans le rectangle et je
pouvais voir qu’il y avait de la place pour 6 colonnes.

J'ai déplacé I'équerre pour trouver le nombre de carrés dans chaque colonne.
J'ai fait 6 x 5 = 30.

Enseignant ou Levez la main, celles et ceux qui ont trouvé les colonnes et les rangées
enseignante comme [’a fait Leila.
Quelqu’un a-t-il utilisé une autre stratégie pour déterminer l'aire de son
rectangle?
Ahmed Moi, j'ai le rectangle B et j'ai placé I'équerre autour du rectangle.

Je pouvais voir qu’il y avait de la place pour 6 colonnes de 3 carrés.
Je sais que 6 x 3 =18.

Levez la main, celles et ceux qui ont utilisé I’équerre en la mettant a I'extérieur
Enseignant ou du rectangle pour trouver les colonnes et les rangées comme [’a fait Ahmed.

enseignante Pourquoi plusieurs éléves ont-ils utilisé la multiplication pour déterminer
I’aire de leur rectangle?

Richard Lorsqu’on sait qu’il y a des rangées égales, on peut compter plus vite en
faisant des groupes.

Dans le rectangle C, on peut dire 3 rangées de 5 ou 3 x 5; c’est plus vite que
de compter un carré a la fois jusqu’a 15.

4 Remettre a chaque éléve la feuille En toutes dimensions.
4 Mettre a la disposition des éleves des regles, des grilles et des équerres transparentes.
4 Donner aux éleves le temps requis pour effectuer la tache de facon individuelle.

4 Circuler parmi les éléves et intervenir, au besoin, en leur posant des questions.
Voici des exemples de questions :

» De quelle facon peux-tu utiliser I'équerre pour trouver des mesures? la régle? la grille
transparente?

« A I'aide de quelle unité calcules-tu I'aire de ce rectangle?
» De quelle facon la multiplication t'aide-t-elle a déterminer I'aire d'un rectangle?

4 Demander a chaque éleve de présenter son travail a un ou a une partenaire et d'examiner la clarté
des traces qu'il ou elle a laissées.

4 Au cours d’'une mise en commun, faire ressortir :
» que calculer l'aire, c’est compter le nombre de carrés requis pour couvrir une surface;

e que la multiplication nous permet de compter rapidement des groupes égaux tels que des
rangées ou des colonnes égales.

4 Remettre a chaque éléve la fiche L'aire en multipliant.

Lien journal
Demander aux éleves d’écrire, dans leur journal de mathématiques, une
stratégie qui permet de déterminer I'aire d’un rectangle dont les cotés
mesurent 3 cm et 8 cm.
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Rectangles a découper
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Nom :

En toutes dimensions

a) Compte le nombre de cm? requis pour
couvrir le rectangle ci-dessus.
Laisse des traces de ta démarche.

b) Utilise ta regle pour mesurer la longueur des
cotés du rectangle ci-dessus en centimétres

(cm).

Cotés courts :

Cotés longs :

c) Quelle est I'aire de ces deux rectangles? Comment le sais-tu?

2. Mesure les cOtés des trois rectangles ci-dessous, puis calcule I'aire de chacun.

Rectangle

Cotés courts

Cotés longs

Aire

3. De quelle fagon les dimensions d'un rectangle peuvent-elles servir a calculer son aire?
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En toutes dimensions - Corrigé

a) Compte le nombre de cm? requis pour
couvrir le rectangle ci-dessus.
Laisse des traces de ta démarche.

Il'y a 3 rangées de 6 carrés.

Et 3 rangées de 6 carrés, ca fait 18.
Il faut 18 cm? pour couvrir ce rectangle.

b) Utilise ta regle pour mesurer la longueur des
coOtés du rectangle ci-dessus en centimétres

(cm).

Cotés courts : 3cm

Cotés longs : 6 cm

c) Quelle est I'aire de ces deux rectangles? Comment le sais-tu?

Laire de ces deux rectangles est de 18 cm?.

Il faut 18 carrés pour couvrir le premier rectangle.

Il faut aussi 18 carrés pour couvrir le second rectangle, car 3 x 6 = 18.

2. Mesure les cotés des trois rectangles ci-dessous, puis calcule I'aire de chacun.

Rectangle Coteés courts Cotés longs Aire
1cm 1Tcm 1 cm?
1cm 2cm 2 cm?
1cm 3cm 3 cm?

3. De quelle facon les dimensions d'un rectangle peuvent-elles servir a calculer son aire?

Je peux multiplier un des c6tés longs et un des c6tés courts.
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Nom :

L'aire en multipliant

Note : Utilise la feuille Papier quadrillé en cm? pour tracer les rectangles.

1. Le tableau ci-dessous représente tous les rectangles possibles dont I'aire est de 48 cm?2.

Remplis le tableau.

48 cm?

Cotés courts (cm)

Cotés longs (cm)

Multiplication

1 48 1x48=480u48 x 1 =48
24

3
12

6

2. Le tableau ci-dessous représente I'aire de différents rectangles.

Remplis le tableau.

Cotés courts (cm) | Cotés longs (cm) Aire (cm?)
4 6 4x6=24
3 3x___ =15
8 _ x8=56
5 9
6 6x___ =54
8 8x___ =72

3. Grand-mamanThérése confectionne trois sous-verres a |'aide
de tissu et de dentelle.
Elle coud une bordure en dentelle autour de chaque carré.

Elle utilise 120 cm de dentelle en tout.

a) Détermine les dimensions des sous-verres.

b) Trouve l'aire du tissu requis pour confectionner les trois sous-verres.
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L'aire en multipliant - Corrigé

Note : Utilise la feuille Papier quadrillé en cm? pour tracer les rectangles.

1. Le tableau ci-dessous représente tous les rectangles possibles dont I'aire est de 48 cm?2.

Remplis le tableau.

48 cm?
Cotés courts (cm) | Cotés longs (cm) Multiplication
1 48 1x48 =48 0u 48 x 1 =48
2 24 2x24=480u24x2=48
3 16 3x16=48 0ou 16 x 3 =48
4 12 4x12=480u12x4=48
6 8 6x8=480u8x6=48

2. Le tableau ci-dessous représente I'aire de différents rectangles.

Remplis le tableau.

Cotés courts (cm) | Cotés longs (cm) Aire (cm?)
4 6 4x6=24
3 5 3x5=15
7 8 7 x8=56
5 9 5x9=45
6 9 6x9=54
8 9 8x9=72

3. Grand-mamanThérése confectionne trois sous-verres a l'aide
de tissu et de dentelle.
Elle coud une bordure en dentelle autour de chaque carré.

Elle utilise 120 cm de dentelle en tout.

a) Détermine les dimensions des sous-verres.

ek macsodetuirid]

H
o
x
#
i
)
o
b
b
3

vt et bt i |

40 +40+40=120
P=40cm
4x?=40cm

Alors, chaque c6té mesure 10 cm.

b) Trouve I'aire du tissu requis pour confectionner les trois sous-verres.

10 x 10 =100
3 x 100 =300

Laire du tissu requis est de 300 cm?.

&)
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Des figures irrégulieres

Au cours de cette activité, I'éléve calcule I'aire de différentes figures irrégulieres.

Piste d'observation

Léleve estime et mesure I'aire d'une figure :

— en utilisant des unités de mesure conventionnelles;
— en utilisant du matériel de manipulation;

— en utilisant une stratégie de calcul.

Matériel requis

P géoplans transparents de 10 x 10 (un par équipe de deux)

P élastiques (un par éleve)

P rétroprojecteur

P crayons a encre effacable

P feuille Papier quadrillé en cm? (Annexe) (une copie par éléve)
P feuille C'est mesurable! (une copie par éléve)

P transparent de la feuille C'est mesurable!

P fiche Droles de figures! (une copie par éléve)

Déroulement

Etape 1

Minilecon

Réaliser avec les éleves la minilegcon 3 de la section Minilecons — Série 1.

_ 10 minutes

Note : S’il y a lieu, revoir avec les éléves les propriétés de quadrilatéres tels que le rectangle, le
parallélogramme et le trapéze avant de commencer |'activité.

4 Grouper les éléves en équipes de deux.
4 Remettre a chaque équipe un géoplan et deux élastiques.

4 Laisser les éléves construire, a I'aide de I'élastique, différentes figures sur le géoplan avant de
commencer l"activité.

4 Poser aux éléves la question suivante : « Peux-tu expliquer pourquoi on nomme ce géoplan un
géoplan de 10 sur 10? »
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4 Donner aux éléves quelques minutes pour
Voici des réponses possibles :

4

discuter de la réponse avec leur partenaire.

Il'y a 10 rangées de 10 cases sur le géoplan.

N y a 10 colonnes de 10 petits carrés sur le géoplan.

o y a 10 groupes de 10 petits carrés sur le géoplan.

"On dit 10 x 10 pour déterminer le nombre de cases sur le géoplan.
“La longueur de chaque c6té du géoplan est de 10 petits carrés.

N y a 100 cases sur le géoplan, soit 10 x 1

4 Expliquer aux éléves :

0.

» qu’'elles et ils vont construire différents quadrilateres sur le géoplan;
e qu’elles et ils vont déterminer I'aire de ces quadrilatéres a I'aide des unités carrées du géoplan.

A4 Dire aux éleves :

 de créer, sur leur géoplan, deux rectangles différents, soit un par membre de I'équipe;

» de déterminer I'aire de chaque rectangle

a l'aide des unités carrées du géoplan;

» d’expliquer la facon dont elles et ils ont calculé I'aire des rectangles;

» de comparer l'aire des deux rectangles.

4 Donner aux éléves quelques minutes pour

créer les deux rectangles.

4 Demander a un ou a une éléve de projeter son géoplan transparent a I'aide du rétroprojecteur et
d’expliquer la fagcon dont il ou elle a calculé I'aire du rectangle en unités carrées.

Voici un exemple de réponse possible :

Léleve met son géoplan sur le
rétroprojecteur et montre son
rectangle.
[ O
)
)
)
)
O O

Léleve dit, tout en montrant du doigt les unités carrées :

Les cOtés longs mesurent 4 unités carrées et les cotés
courts mesurent 3 unités carrées.

3x4=12

Laire du rectangle est de 12 unités carrées.

4 Dire aux éléves :

 de créer, sur le géoplan, deux parallélogrammes différents, soit un par membre de I'équipe;

* de déterminer I'aire de chaque parallélog

ramme a |'aide des unités carrées du géoplan;

« d’expliquer la fagcon dont elles et ils ont calculé I'aire des parallélogrammes;
» de comparer |'aire des deux parallélogrammes.

4 Donner aux éléves quelques minutes pour créer les deux parallélogrammes.

4 Poser les questions suivantes : « Est-il plus
parallélogramme? Pourquoi? »
Voici des exemples de réponses possibles :

facile de déterminer I'aire du rectangle ou I'aire du

C’est plus facile de déterminer I'aire du rectangle, car les petits carrés sont entiers.

C’est plus difficile de déterminer I'aire du
carrés.

parallélogramme, car on trouve des parties de petits




N

4 Demander a un ou a une éléve de projeter son géoplan transparent a I'aide du rétroprojecteur et

d

‘expliquer la fagon dont il ou elle a calculé I'aire du parallélogramme en unités carrées.
Voici un exemple de réponse possible :
L'éleve met son géoplan sur le L'éleve dit, tout en montrant du doigt les unités carrées :
rétroprojecteur et montre son L , . , .
proj J'ai d’abord compte tous les petits carrés entiers.
paralléelogramme. . . o .
Il'y a deux rangées de 4 cases, ¢a fait 8 unités carrées.
o o}
Ensuite, j'ai compté les parties des petits carrés.
A gauche, il y a deux parties de carré qui, ensemble,
forment un carré. A droite, c’'est la méme chose.
8+1+1=10
Laire du parallélogramme est de 10 unités carrées.
O O

4 Reprendre la méme démarche pour le trapéze.

L'éleve met son géoplan sur le L'éleve dit, tout en montrant du doigt les unités carrées :

rétroprojecteur et montre son trapeze. J'ai d'abord compté tous les petits carrés entiers.

? ? ? Il y a trois rangées de 2 cases, ¢a fait 6 unités carrées.

) Ensuite, j'ai essayé de compter les parties des petits
carrés, mais c'était difficile, car je ne suis pas certain du
’ nombre de parties requises pour former une unité
carrée. A gauche, je pense que trois parties forment

a peu prés une unité carrée. A droite, c’est la méme
chose.

6+1+1=8

Laire du trapeze est d’environ 8 unités carrées.

4 Poser les questions suivantes : « Est-il plus facile de déterminer I'aire d'un rectangle, I'aire d'un
parallélogramme ou l'aire d'un trapéze? Pourquoi? »
Voici des exemples de réponses possibles :

C’est plus facile de déterminer I'aire d'un rectangle, car les carrés qui le couvrent sont entiers.

C’est plus difficile de déterminer I'aire d'un parallélogramme que I'aire d'un rectangle, car il

y a des parties de carrés.

C’est trés difficile de déterminer I'aire d'un trapeéze, car on ne sait pas exactement le nombre de

parties requises pour former d’autres unités carrées.

4 Faire ressortir :

que, lorsqu’on mesure la surface de certaines figures a I'aide d’unités carrées, il n’est pas toujours
possible de la couvrir avec des carrés;

que, parfois, il peut y avoir des parties de carrés;
que c’'est plus facile de compter les carrés entiers avant de compter les parties de carrés;
qu’'il faut grouper des parties de carrés pour obtenir d’autres unités carrées;

gu’il n"est pas toujours facile de déterminer 'aire de certaines figures, car on ne connait pas
exactement le nombre de parties de carrés requises pour former d’autres unités carrées.
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Etape 2

4 Dire aux éleves qu’elles et ils détermineront, en cm?, I'aire de figures irrégulieres et développeront
des stratégies de calcul.

4 Remettre a chaque éléve la feuille C’est mesurablel.

4 Lire les consignes avec les éléves.

4 Expliquer aux éléves :

gu’elles et ils doivent calculer I'aire de chaque figure présentée sur la feuille;
qgu’elles et ils doivent comparer, avec leur partenaire, I'aire de chaque figure;

gu’elles et ils doivent expliquer a leur partenaire la stratégie de calcul utilisée pour déterminer
I"aire de chaque figure.

4 Donner aux éléves le temps requis pour réaliser le travail.

A4 Circuler parmi les éleves et intervenir, au besoin, en leur posant des questions.
Voici des exemples de questions :

Que dois-tu faire?

Quelle est I'aire de cette figure?

De quelle fagon as-tu calculé I'aire de cette figure?

As-tu d’abord compté le nombre de carrés entiers?

Ces deux parties forment-elles un cm?? Pourquoi?

Combien de parties dois-tu grouper pour que ce soit environ 1 cm??

Quelles traces peux-tu laisser pour expliquer la fagon dont tu as compté les cm? dans cette figure?
Vos réponses sont-elles différentes quant a ces figures? Pourquoi?

A-t-il été facile de déterminer l'aire de cette figure? Pourquoi?

Laire de cette figure est-elle exacte? Pourquoi?

4 Lorsque les éléves ont terminé, animer un échange mathématique.

Note : Le but de cet échange mathématique est de permettre aux éléves de se rendre compte

qu’il est possible de déterminer I'aire de certaines figures avec exactitude, mais que, pour
d’autres, ce sont plutét des approximations.

Voici la suite de I'activité sous la forme d’un scénario d’apprentissage :

Enseignant ou Il ou elle projette le transparent de la feuille C’'est mesurable!.
enseignante

Elodie, de quelle figure était-il plus facile de calculer I'aire? Pourquoi?

Elodie C’était plus facile de calculer I'aire de la figure A.

Dans la figure A, il y a des carrés entiers. C'est facile de les compter.

Enseignant ou
enseignante

Viens expliquer la facon dont tu as calculé I’aire de cette figure.
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Elodie

Elle explique sa facon de calculer 'aire de la figure A en laissant des traces
sur le transparent.

J'ai divisé la figure en deux rectangles.

Laire du premier rectangle est de 6 cm?, car 2 x 3 = 6.
Laire du second rectangle est de 12 cm?, car 3 x 4 = 12.
6+12=18

Laire de la figure A est de 18 cm?.

Enseignant ou
enseignante

Jack, es-tu d’accord avec Elodie sur le fait que c’était plus facile de calculer
I’aire de cette figure?

Jack

Je suis d’'accord, mais j'ai aussi trouvé que c’était facile de calculer 'aire de la
figure B. Il y avait des parties de cm?, mais chacune était une moitié de 1 cm?2.

Enseignant ou
enseignante

Viens expliquer la facon dont tu as calculé I’aire de cette figure.

Jack

Il explique sa facon de calculer I'aire de la figure B en laissant des traces sur
le transparent.

N
1
23\8
4 1 5|6

Enseignant ou
enseignante

Dorian, que veux-tu ajouter aux propos de Jack?

Dorian

Dans la figure C, il y a aussi des moitiés de cm? C’est comme dans la figure B.
Deux parties forment 1 cm?.

Il explique sa stratégie de calcul en laissant des traces sur le transparent.

15 J’ai d’abord compté un rectangle de 4 cm?.
14 ] 71y " Ensuite, j'ai compté un autre rectangle de
/] 6 cm?. 1l y a 3 autres cm? entiers. Puis, j'ai
) 11213124 compté les moitiés de cm?.
Laire de la figure est de 17 cm?.
516|712

N B
\1_7/
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Enseignant ou
enseignante

Est-ce que d’autres éleves ont remarqué que, dans les figures B et C, il y avait
des moitiés de cm??

Faith

Oui, chaque fois qu’il y avait deux moitiés de cm?, j"ai compté 1 cm?. Ensuite,
c'était facile de compter tous les cm?dans ces figures.

Enseignant ou
enseignante

Croyez-vous que les aires des figures A, B et C sont exactes?

Bryan

Oui, je crois que I'aire de ces figures est exacte, car on a compté les cm?
entiers et les moitiés de cm?2.

Enseignant ou
enseignante

Il ou elle montre les autres figures sur le transparent.

Est-ce que c’était facile de déterminer I'aire de ces trois figures?

Noah

Non, ce n’était pas facile de calculer I'aire de ces trois figures. Les parties de
cm? ne sont pas toujours des moitiés. Ce n’était pas facile de décider le
nombre de parties requises pour former des cm?.

Enseignant ou
enseignante

Jessica, es-tu d’accord avec Noah?

Jessica

Oui, c’était surtout difficile de déterminer I'aire des figures E et E

Enseignant ou
enseignante

Peut-on dire que les aires des figures D, E et F sont exactes?

Margot

Je ne crois pas, car, dans mon équipe, nos réponses étaient différentes pour
deux de ces trois figures. Concernant les autres, nos réponses étaient les
meémes.

Enseignant ou
enseignante

Si je comprends bien ce que vous dites, les aires des figures A, B et C sont
exactes, car il y avait des cm? entiers et des moitiés de cm?. En ce qui
concerne les autres figures, c’était plus difficile de déterminer le nombre de
parties requises pour former d’autres cm?. Dans ces cas, on a plutot calculé
I'aire approximative des figures.

)

4 Poursuivre en présentant différentes stratégies de calcul de I'aire de figures irréguliéres.

4 Remettre a chaque éleve la fiche Droles de figures!.
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C’est mesurable!

Nom :

Détermine l'aire des figures ci-dessous.
Laisse des traces de tes calculs.

/ \\ ) //_ T ~—
E K J F (/
1 el

T/
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C’est mesurable! - Corrigé

Détermine l'aire des figures ci-dessous.
Laisse des traces de tes calculs.

N
| 2| 12 cm? 1
A 6cm B
| 2 19 N
4 1 51|16
6+12=18 A =8cm?
A =18 cm?
PR 15
y /) [~
" \ \ \16
2x3=6 2x4=8 )
C / D
71819 )~ 10 | 11|12 |13 o)
AN
13 17
\ ] k J
A =17 cm? Laire est a peu prés de 19 cm?.

14
10(/7 AV ;ﬁ\ N
[ 3x3=9 \ P 17 [ 18 [ 19 \\q
. <\ J) F 15(;/ 2x7=14
1MN- \_{;7—/» 13 |

'aire est a peu prés de 14 cm? Laire est a peu prés de 20 cm?.
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Droles de figures!

Nom :

P papier quadrillé en cm?
P grille transparente en cm?

1. Quelle est I'aire de ce rectangle? 2. Quelle est I'aire de cette figure?
Laisse des traces de tes calculs. Laisse des traces de tes calculs.

3. Quelle est I'aire de cette figure?
Laisse des traces de tes calculs.

N

4. Sur du papier quadrillé, trace au moins trois figures différentes qui ont la méme aire que les figures
ci-dessus.
Ces figures ne doivent pas étre des rectangles.
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5. Quelles stratégies de calcul peux-tu utiliser pour déterminer les produits ci-dessous? Laisse des

traces de tes calculs.

6x3

6x6

8x9

4x8

4x7

7x8
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Drole de figures! — Corrigé

1. Quelle est I'aire de ce rectangle?
Laisse des traces de tes calculs.

6cm

4 cm

6x4=24

Laire du rectangle est de 24 cm?.

3. Quelle est I'aire de cette figure?
Laisse des traces de tes calculs.

24

2. Quelle est I'aire de cette figure?
Laisse des traces de tes calculs.

23

&17
21

22(-\

19
20

4x4=16

18

O

Laire de la figure est de 24 cm?.

21 4x3=12

22

\ 17

Laire de cette figure est de 24 cm?.

13|14 |15

16

s

4. Sur du papier quadrillé, trace au moins trois figures différentes qui ont la méme aire que les figures

ci-dessus.

Ces figures ne doivent pas étre des rectangles.
Les réponses vont varier.

5. Quelles stratégies de calcul peux-tu utiliser pour déterminer les produits ci-dessous? Laisse des
traces de tes calculs.
Voici des exemples de stratégies possibles :

3x3=9
9+9=18

6x3=18

4x5=20
4x3=12
20+ 12 =32

4x8=32
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6 x6=36
6x5=30
30+6=236

8x9=72
8x10=80
80-8=72

4

4x7 =28
2x7=14
14 + 14 =28

7 x 8 =56
7x7=49
49 +7 =56
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Aire et périmeétre

Au cours de cette activité, I'éléve prend part a plusieurs activités pour estimer, mesurer et

calculer le périmetre et I'aire de différentes figures.

Pistes d’observation
Léleve :

établit la différence entre le périmétre et |'aire;
utilise le vocabulaire lié au périmetre et a l'aire;
estime et mesure le périmétre et I'aire d'une figure :

« en utilisant des unités de mesure conventionnelles;

e en utilisant du matériel de manipulation;
« en utilisant une stratégie de calcul,;

— compare le périmeétre et I'aire de diverses figures;

— compare le périmetre de différentes figures dont I'aire est la méme, et les représente.

Matériel requis

P grilles transparentes (activité 3)

P carreaux de couleur

P réglettes de 2cm, de 3cm et de 4 cm

P 4 grandes enveloppes

P feuille Papier quadrillé en cm? (Annexe)

P feuille Aire et périmétre — Liste des éléves du groupe-classe (une copie pour le groupe-classe)

P feuilles Ensemble des figures du centre B

P feuille Mémoire rectangulaire du centre C — Cartes

P feuille Probléemes du centre D - Cartes
P feuilles Aire et périmétre — Centres A a F

Voici les concepts exploités dans chacun des centres d’apprentissage ainsi que le matériel requis pour

chaque centre :

figures régulieres et irrégulieres.

Centres Concepts exploités Matériel requis par équipe
A Les éléves construisent des papier quadrillé en cm?
figures ayant une aire différente, crayon
mais dont le périmetre est le
N 12 carreaux de couleur
méme.
enveloppe A
feuille de route du centre A
B Les éléves déterminent I'aire de feuille lignée

grille transparente

crayons a encre effacable

ensemble des figures du centre B (v, w, x, y et z)
enveloppe B

feuille de route du centre B
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Centres Concepts exploités

Matériel requis par équipe

C Les éleves associent les
dimensions d'un rectangle a son
aire et a son périmetre.

feuille lignée

papier brouillon

crayon

cartes du jeu Mémoire rectangulaire
feuille de route du centre C

D Les éléves déterminent le
périmétre de divers polygones.
Elles et ils déterminent aussi qu'il
n'y a pas de lien direct entre le
périmétre et l'aire.

papier quadrillé en cm?
crayon

48 carreaux de couleur
cartes de problémes
enveloppe D

feuille de route du centre D

E Les éléves construisent des
figures ayant la méme aire, mais
dont le périmétre est différent.

papier quadrillé en cm?

crayon

2 petites réglettes de 2 cm de longueur
2 petites réglettes de 3 cm de longueur
1 petite réglette de 4 cm de longueur
enveloppe E

feuille de route du centre E

F Les éleves déterminent les
dimensions des rectangles en
partant de I'aire donnée.

65 carreaux de couleur
ordinateur

logiciel AppleWorks
fichier aire.cws

enveloppe F

feuille de route du centre F

Avant la présentation de l'activité

— découper les feuilles Ensembles des figures du centre B, la feuille Mémoire rectangulaire du
centre C - Cartes et |la feuille Problemes du centre D - Cartes;

— préparer le matériel requis pour chaque centre d’apprentissage;

— photocopier les feuilles de route et les mettre dans les centres appropriés;

— aménager les centres d’apprentissage dans la salle de classe;

— prévoir un systéme de rotation entre les centres d’apprentissage pour permettre aux équipes de

réaliser chacun des centres.

doivent travailler simultanément.

Note : Ces activités peuvent étre réalisées séparément ou en centres d'apprentissage a un
moment opportun. Modifier le nombre de centres d’apprentissage si tous les éléves

S
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Déroulement

Minilecon

Réaliser avec les éléves, au début de chaque période, une partie de la
minilecon 4 de la section Minilegcons — Série 1.

4 Grouper les éléves en équipes de deux.
4 Présenter aux éléves les centres d’apprentissage A a F et le systeme de rotation.

4 Dire aux éleves de cocher, sur la feuille Aire et périmétre — Liste des éléves du groupe-classe, les
centres d'apprentissage qu’elles et ils auront réalisés.

4 Donner aux éléves le temps requis pour réaliser un centre d’apprentissage (prévoir environ
15 minutes).

A4 Circuler parmi les éléves et intervenir, au besoin, en leur posant des questions en vue de les amener
a réfléchir, a laisser des traces claires de leur travail et a approfondir leur compréhension des
concepts d'aire et de périmétre.

Voici des exemples de questions :

» De quelle facon as-tu déterminé I'aire et le périmeétre de ce rectangle? de cette figure?

» Combien de carreaux as-tu enlevés pour créer un nouveau polygone dont le périmetre est le
méme que celui de ton rectangle?

* De quelle facon peux-tu estimer I'aire de cette figure?

» Selon toi, quelle est I'aire de cette figure? Quel est son périmétre?

* Pourquoi vos réponses sont-elles différentes?

» Pourquoi dis-tu que ces deux cartes représentent le méme rectangle?

* Qu'arrive-t-il si tu doubles I'aire de ce rectangle?

* Que remarques-tu lorsque tu compares l'aire et le périmetre de ces deux rectangles?
» De quelle facon peux-tu placer ces carreaux de couleur pour résoudre le probléme?

* Pourquoi dis-tu que I'aire de ce polygone est de 14 cm??

4 Faire ressortir :
« qu’il y a une différence entre le périmetre et l'aire;
» que des polygones ayant la méme aire peuvent avoir des périmetres différents;
* que des polygones ayant le méme périmetre peuvent avoir des aires différentes;
* que plus une figure est étirée, plus grand est son périmetre;
* que plus une figure est compacte, plus petit est son périmeétre.

4 Profiter de I'occasion pour évaluer les éléves en utilisant la grille d’évaluation du rendement
générale qui se trouve dans la section Evaluation de cette série.

B0)JlesTmathematiques.-jun|peu, beaucoup, a la folie!




Aire et périmetre — Liste des éléves du groupe-classe

Noms

Centre A

Centre B

Centre C

Centre D

Centre E

Centre F

S



| Activite {5

Ensemble des figures du centre B

__________________________________________________________________________________________________
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| Activits (5]
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Problemes du centre D - Cartes

a) Trace un rectangle dont I'aire est de 22 cm?2.

b) Calcule le périmétre de ce rectangle.

c¢) Trace un rectangle dont I'aire est le double
de I'aire du premier.

d) Calcule le périmeétre de ce rectangle.
e) Si I'on double I'aire d'un rectangle, le

périmétre est-il doublé aussi?
Justifie ta réponse.

a) Place sept carreaux de fagon a créer un
polygone dont le périmétre est de 12 cm.

b) Place sept carreaux de facon a créer un
polygone dont le périmétre est de 16 cm.

c¢) Place neuf carreaux de fagon a créer un
polygone dont le périmétre est de 12 cm.

d) Place neuf carreaux de fagon a créer un
polygone dont le périmétre est de 16 cm.

a) Trace un rectangle dont I'aire est de 48 cm?2.

b) Calcule le périmétre de ce rectangle.

c) Trace un rectangle dont |'aire est la moitié
de I'aire du premier rectangle.

d) Calcule le périmeétre de ce rectangle.

e) Si I'on diminue l'aire d'un rectangle de
moitié, le périmetre est-il aussi diminué de
moitié?

Justifie ta réponse.

a) Place cinq carreaux de fagon a créer un
polygone dont le périmétre est de 10 cm.

b) Place cinq carreaux de fagon a créer un
polygone dont le périmétre est de 12 cm.

c) Place huit carreaux de fagon a créer un
polygone dont le périmétre est de 12 cm.

d) Place neuf carreaux de fagon a créer un
polygone dont le périmétre est de 12 cm.

a) Trace un rectangle dont l'aire est de 27 cm?.

b) Calcule le périmétre de ce rectangle.

c) Trace un rectangle dont |'aire est de 6 cm? de

moins que l'aire du premier.

d) Calcule le périmeétre de ce rectangle.

a) Trace un rectangle dont |I'aire est de 32 cm>.
b) Calcule le périmétre de ce rectangle.

c) Trace un rectangle dont I'aire est de 12 cm?
de plus que l"aire du premier.

d) Calcule le périmétre de ce rectangle.

e) Qu’arrive-t-il au périmétre lorsque tu
augmentes l'aire du rectangle?

S
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Aire et périmeétre — Centre A

Matériel Echelle

P papier quadrillé en cm?

P crayon . £ 1em?

P 12 carreaux de couleur Un carreau correspond a 1 cm?

P enveloppe A
Consignes

1. En utilisant 12 carreaux, construis un rectangle qui comporte deux ou trois rangées de carreaux.

2. Sur le papier quadrillé :
 écris ton nom;
* trace le rectangle;

« détermine l'aire et le périmétre de ce
rectangle, puis note-les.

3. Enléve un carreau du rectangle en t'assurant
que le périmétre du nouveau polygone est le
méme que le périmétre du rectangle initial.

4. Sur le papier quadrillé :
» dessine le nouveau polygone;
» détermine l'aire et le périmeétre de ce polygone, puis note-les.

5. Répete les étapes 3 et 4 jusqu’a ce qu’il ne soit plus possible d’enlever un carreau du nouveau
polygone en conservant le méme périmetre.

6. Mets la feuille de travail dans I'enveloppe A.

7. Range tout le matériel au bon endroit.
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Aire et périmeétre — Centre B

Matériel Tableau

P feuille lignée

. . . . 5
P grille transparente Figure Estimation Aire (cm?)

P crayons a encre effacable \%

P ensemble des figures du

centre B (V,W, X,Y et Z)
P enveloppe B

N|<|X|S

Ordre croissant :

Consignes

1. Ecris ton nom sur une feuille lignée.
2. Reproduis le tableau ci-dessus sur la feuille.

3. Estime l'aire des figuresV, W, X,Y et Z, puis
note tes estimations dans la colonne
appropriée.

4. Détermine l'aire de chaque figure a I'aide de
la grille transparente, puis note tes résultats
dans la colonne appropriée.

5. Au bas du tableau, mets en ordre croissant, selon leur aire, les lettres correspondant aux figures.
6. Mets la feuille de travail dans I’'enveloppe B.

7. Efface les traces sur la grille transparente et range tout le matériel au bon endroit.

S
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Aire et périmetre — Centre C

Matériel

P feuille lignée

P papier brouillon

P crayon

P cartes du jeu Mémoire rectangulaire

Note : Le but du jeu Mémoire rectangulaire est de ramasser des paires de cartes qui peuvent
décrire un méme rectangle.
Ex. :

6 cm

A=24cm?
4cm

Consignes

1. Brasse les cartes et mets-les face vers le bas sur la table de jeu.
2. Prends une feuille et un crayon pour noter les calculs pendant le jeu.

3. Choisis la personne qui commence a jouer selon la régle suivante : la prochaine personne dont
aura lieu I'anniversaire commence a jouer.

4. A tour de réle, on retourne deux cartes :
* si les deux cartes décrivent le méme rectangle, prends ces cartes;

« si les deux cartes ne décrivent pas le méme rectangle, laisse-les découvertes sur la table de jeu.

5. Aux tours suivants :
» s'il y a déja une ou des cartes découvertes sur la table de jeu, retourne une nouvelle carte;
» s'il ny a aucune carte découverte sur la table de jeu, retourne deux nouvelles cartes;

« si deux cartes découvertes sur la table de jeu décrivent un méme rectangle, prends ces deux
cartes.

6. Prends note que la partie se termine lorsque toutes les cartes ont été prises.
7. Considere que I'éléve qui a amassé le plus de cartes gagne la partie.

8. Range tout le matériel au bon endroit.

'esimathematiques'--|un|peu; beaucoup, a la folie!




Aire et périmeétre — Centre D

S

P cartes de problemes
P enveloppe D

Consignes

1. Choisis un probleme pour I'équipe.

2. Sur le papier quadrillé, écris ton nom et le numéro du probleme.
3. Lis le probleme et résous-le a I'aide des carreaux de couleur.

4. Laisse des traces de ton travail sur le papier quadrillé.

5. Compare ton travail a celui de ta ou de ton partenaire.

6. Mets la feuille de travail dans I’enveloppe D.

7. Sile temps le permet, choisis un autre probléeme a résoudre.

8. Range tout le matériel au bon endroit.

Matériel Echelle

P papier quadrillé en cm?

P crayon . &1 em?

P 48 carreaux de couleur Un carreau correspond a 1 cm?
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Aire et périmeétre — Centre E

Matériel Réglettes

P papier quadrillé en cm?

P crayon

P 2 petites réglettes de 2 cm de longueur
P 2 petites réglettes de 3 cm de longueur

P 1 petite réglette de 4 cm de longueur
P enveloppe E

Consignes

1. Ecris ton nom sur le papier quadrillé.

2. En utilisant les cinq réglettes, forme un polygone selon les critéres
suivants.

» Tous les cotés correspondent aux lignes du papier quadrillé.
* On peut tracer le contour du polygone sans lever le crayon.
 L‘aire du polygone est de 14 cm?.

3. Mets le polygone sur le papier quadrillé, puis trace-le.

4. Calcule le périmétre du polygone et écris-le sur la
feuille. | .

5. Forme un nouveau polygone en utilisant toutes les
réglettes et en respectant les criteres énumérés
ci-dessus. l

6. Trace le polygone sur le papier quadrillé et écris son périmétre.

7. Répeéte ces étapes jusqu’a ce qu’il y ait au moins cing polygones différents tracés sur le papier
quadrillé.

8. Sur le papier quadrillé, décris la différence entre le polygone dont le périmétre est le plus grand
et celui dont le périmetre est le plus petit.

9. Mets la feuille de travail dans I'enveloppe E.

10. Range tout le matériel au bon endroit.
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Aire et périmeétre - Centre F

Matériel "
En utilissnt Sas unibths canres, conrtruire
difficents rectangier ¢1 foter leurs dimeniiond
P 65 carreaux de couleur 12wt T: =
P ordinateur EHHE om0
P logiciel AppleWorks S —
P fichier aire.cws OCTITTTTTTT T
22 27 o] |28 |omum] |
P enveloppe F 0 [ 0 [ enne 0 | e
civdy i inds i sirdy iy boags
42 [ 48
1] [N P 50 |scanad
he chis s shix shi 0 | i
?—= || ?::
LU P 57 P
it oa 1] e A

Consignes

—_

. Ouvre le fichier aire.cws.
2. Lis les consignes affichées a I'écran.

3. Trouve les rectangles qu’il est possible de construire selon le nombre de carreaux de couleur
donné.

4. Remplis tous les tableaux a I'écran.
5. Imprime le travail et mets la feuille dans I’'enveloppe F

6. Ferme le fichier lorsque tu as terminé.

Ttba-ciny &
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Aire et périmetre — Centres A a F - Corrigé

Centre A
Voici un exemple de réponse possible : Si le premier rectangle est de 3 x 4, alors le
dernier polygone sera composé de 6 carreaux.
Ex.:
P=14cm
A=6cm?
P=14cm P=14cm
A=12cm?
Centre B
Les réponses vont varier.
Figure Estimation Aire (cm?)
\ 56
w environ 58
X environ 55
Y 56
Z environ 59
Ordre croissant : X, (V,Y),W, Z
Centre C (clés de correction)
a e c é e é [N 1
Centre D

Voici des exemples de réponses possibles :

(=]

a
a) 1x22=22cm?o0u 2 x 11 =22 cm?
b)P=22+22+1+1

=46
ou
P=1T+2+11+2
=26

c)1x44;:2x%x22:4x11
d) 90 cm, 48 cm ou 30 cm

e) Non, car le rectangle de 22 cm? a un
périmetre de 26 cm, tandis que le rectangle
de 44 cm? a un périmetre de 30 cm.

Et 30, ce n'est pas le double de 26.

G

a)

b)

d)

@ esimathématiques'..lun|peu, beaucoup, a la folie!




~

a) 1x48;2x24;3%x16;4x12;6x8

b) 98 cm, 52 cm, 38 cm, 32 cm ou 28 cm
c)1x24;2x12;3%x8;4%x6

d) 50 cm, 28 cm, 22 cm ou 20 cm

e) Non, car le rectangle de 48 cm? a un
périmetre de 98 cm, tandis que le nouveau
rectangle de 24 cm? a un périmétre de
50 cm. Et 50, ce n'est pas la moitié de 98.

e e
a) a)1x270u3x9
| b) 56 cm ou 24 cm
b) [ c) 1Tx21ou3x7
| | | | | d) 44 cm ou 20 cm
c)
d)
Bl
é e

a) 1x32;2x16;4%x8
b) 66 cm, 36 cm ou 24 cm
c)1x44;2x22;4x 1M
d) 90 cm, 48 cm ou 30 cm

e) Je remarque que le périmétre du rectangle
augmente lorsque son aire augmente.

Centre E

Voici des exemples de réponses possibles :

P=18cm P=26cm

P=16cm P=30cm

Plus une figure est étirée, plus son périmétre est grand.
Plus une figure est compacte, plus son périmetre est petit.

Centre F (fichier autocorrecteur)

S
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A vos jeux, prét... jouez!

Au cours de cette activité, I'éléve détermine des produits et des facteurs en prenant part aux jeux
Des facteurs a la carte et Du produit aux facteurs.

Pistes d’observation
Léleve :
— détermine le produit de deux nombres :
e en comptant par intervalles;
» en utilisant I'addition répétée;
* en utilisant les doubles d’'un nombre;
» en utilisant la distributivité;
 en utilisant I'associativité;
 en utilisant des faits numériques connus;
— détermine différents facteurs d'un méme nombre.

Matériel requis

P paquets de cartes a jouer

P pions de deux couleurs différentes

P sacs de plastique

P feuille Papier quadrillé en cm? (Annexe)

P feuille Des facteurs a la carte — Regles du jeu

P feuille Des facteurs a la carte — Plateau de jeu

P feuille Je jumelle — Régles du jeu

P feuille Je jumelle - Plateau de jeu

P feuille Je jumelle — Cartes

P fiche Aire et multiplication (une copie par éléve)

Avant la présentation de l'activité
— faire environ six copies agrandies sur du papier 28 cm x 43 cm (11 po x 17 po) de la feuille
Des facteurs a la carte — Plateau de jeu;

— préparer, pour le jeu Des facteurs a la carte, environ six trousses de jeu comprenant le matériel
suivant :

e un paquet de cartes a jouer
» 20 pions de deux couleurs différentes, soit 10 pions de la méme couleur par éléve

la feuille Des facteurs a la carte — Régles du jeu
* une copie agrandie de la feuille Je jumelle - Plateau de jeu;

— faire six copies de la feuille Je jumelle — Cartes, découper les cartes de chacune des feuilles et les
mettre respectivement dans six sacs;

— préparer, pour le jeu Je jumelle, environ six trousses de jeu comprenant le matériel suivant :
» 40 pions de deux couleurs différentes, soit 20 pions de la méme couleur par éléeve
» un sac rempli de cartes découpées de la feuille Je jumelle — Cartes
* la feuille Je jumelle - Régles du jeu
« |la feuille Je jumelle — Plateau de jeu.

94l imathematiques -|un|peu, beaucoup, a la folie!




Note : Le programme-cadre stipule que les éleves doivent trouver les facteurs de nombres
naturels jusqu’a 144. Pour ce faire, elles et ils travailleront sur les faits numériques
connus de 1a 12.

Déroulement

Minilecon

Réaliser avec les éleves la minilegon 4 de la section Minilecons — Série 1.

_ 10 minutes

4 Expliquer aux éléves :
« qu’elles et ils prendront part a tour de réle a deux jeux;

» que la moitié des éléves jouera au jeu Des facteurs a la carte dont le but est de déterminer, dans
une grille, des produits de 1 a 144;

e que l'autre moitié des éléves jouera au jeu Je jumelle dont le but est de trouver, dans une grille,
tous les facteurs d'un produit.

4 Présenter chaque jeu aux éléves en en lisant les regles et en les simulant une fois devant tout le
groupe-classe.

4 Apres la présentation de chacun des jeux, demander a un ou a une éleve d’expliquer les régles du
jeu en ses propres mots pour s’assurer de sa compréhension.

4 Grouper les éléves en équipes de deux.
4 Distribuer les trousses de jeu aux éléves.
4 Donner aux éleves le temps requis pour prendre part au premier jeu a quelques reprises.

4 Demander aux éléves d’échanger leur trousse de jeu avec une autre équipe en vue d’obtenir un jeu
différent.

4 Remettre a chaque éléve la fiche Aire et multiplication.

Note : Mettre a la disposition des éléves du papier quadrillé en centimeétres carrés pour illustrer
certaines multiplications en vue de déterminer leur produit.

Variante

Demander aux éléves d’'inventer un nouveau plateau de jeu et de nouvelles cartes concernant le jeu
Je jumelle.

Lien maison

Demander aux éléves de jouer aux jeux Des facteurs a la carte et Je jumelle
avec des membres de leur famille.

&
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Des facteurs a la carte — Regles du jeu

Le but du jeu est de déterminer, dans une grille, des produits de 1 a 144.

Matériel

requis

P feuille Des facteurs a la carte — Plateau de jeu

P cartes a

jouer

P 20 pions de deux couleurs différentes, soit 10 pions de la méme couleur par personne

Nombre de joueurs et de joueuses

2

Déroulement

* On dépose les cartes a jouer dans un paquet, face vers le bas.

« Atour de réle, chaque personne :

a) tire deux cartes;

b) multiplie les nombres

c) dépose un pion sur la case

Le valet représente le nombre 11.
La dame représente le nombre 12.

Le roi et le joker prennent une valeur au choix.

7 7 obtenus; du plateau de jeu qui
A A4 “"’4" correspond au produit des
L JC ) 4x7=28 deux nombres.
(I 3 L A M
Notes : L'as représente le nombre 1.

» Si une personne tire un joker, elle peut enlever tous les pions qui se trouvent dans une rangée ou
dans une colonne de son choix sur le plateau de jeu. Elle poursuit ensuite son tour en donnant une
valeur au joker.

« S'il y a déja un pion dans une case, on enléve le pion de I'adversaire et on le remplace par le sien.
Si c’est déja son pion, on passe son tour.

* On met les cartes utilisées dans une pile a part. Fﬁ

» Lorsqu’il n'y a plus de cartes a tirer, on brasse les cartes utilisées et on les utilise pour poursuivre

le jeu. H

» La premiére personne qui place ses 10 pions sur le plateau de jeu gagne.

@ esimathématiques'..lun|peu, beaucoup, a la folie!
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Je jumelle - Regles du jeu

Le but du jeu est de trouver, dans une grille, tous les facteurs d’un produit.

Matériel requis

P feuille Je jumelle — Plateau de jeu
P feuille Je jumelle — Cartes
P 40 pions de deux couleurs différentes, soit 20 pions de la méme couleur par personne

Nombre de joueurs et de joueuses
2

Déroulement ”ﬁ
* On dépose les cartes a jouer dans un paquet, face vers le bas. .

« Atour derole: Ex. :
- chaque personne tire une carte; 36

- dépose, sur le plateau de jeu, un pion sur toutes les expressions qui correspondent au produit
indiqué sur la carte tirée;

Ex. :
[ [ HE
3x8 | 3x12 | 4x8 | 4x12 [ 5x10 [ 5x12 | 6x3 6 x6 6x7 6x8
[ HENE

6x11 | 6x12 | 7x6 | 7x7 | 7x8 | 7x12 | 8x3 | 8x6 | 8x7 | 8x8

8x10 | 8x12 | 9x12 | 10x2 [ 10x5 [ 10x10{10x 11 [11x10| 1T x 11|11 x12

Haa
12x2 [ 12%x3 | 12x5 | 12x6 | 12x7 [ 12x8 | 12x9 | 12x10 [ 12x 11| 12x 12
HENE

- dit « J'ai terminé! » pour indiquer la fin de son tour.

Note : Sila personne a oublié de déposer un pion sur certaines expressions, I'autre peut
déposer un de ses pions sur ces derniéres.

¢ On met les cartes utilisées dans une pile a part.
* Le jeu se termine lorsqu’il n"y a plus de cartes a tirer.

» La personne qui a déposé le plus de pions sur le plateau de jeu gagne.
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Aire et multiplication

Nom :

1. Calcule I'aire des figures ci-dessous selon I’échelle D A1 m2

Laisse des traces de ta démarche.

Figure A

Figure B

>
§

9 m?

2. Détermine les produits ci-dessous.
Laisse des traces de ta démarche.

4x1 4x12
10 1 10 2
1 1
7x1 7x12
10 | 10 2
T T T T T T T T T T T T T T T T T T T
7| i il |
1 1 1 1 1 1 1 1 1 %l 1 1 1 1 1 1 | | | 1%
5 x 11 5 x 12
10 ’ 10 2
5 5




S

Aire et multiplication — Corrigé

Laisse des traces de ta démarche.
Voici des exemples de réponses possibles :

1. Calcule I'aire des figures ci-dessous selon I'échelle D A1 ma2

Figure A Figure B
blanc :
3 rjr&g_egs de o 7w d=98
o ve_rt' 3x7=21
, 28+21+9=28+30
N 2 rangées de
' 7=14 = o8
30 + 14 = 44 A=58m
A =44 m? —— Im —
2. Détermine les produits ci-dessous.
Laisse des traces de ta démarche.
Voici des exemples de réponses possibles :
4x1 4 x12
10 1 10 2
4 x10=40 4 x10=40
4x1=4 4x2=8
4 40 +4=44 |4 40 +8=148
4x11=44 4 x12=48
7x1 7 x12
10 1 10 2
T T T T T T T T T T T T T T I I I I I
i I . - 1 7x10=70
- 1 70+7=77 - o4 7x2=14
71 | e | | 70+14=84
| 1 ] - B | 7x12=84
| | | | | | | | | i | | | | | | | | | | |
5x11 5x12
10 1 10 2
5 x 10 = 50 5> 10=150
50 + 5 = 55 °x2=10
5 5 11:55 5 50 + 10 = 60
= 5x 12 =60
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Des caisses et des boites

Au cours de cette activité, I'éleve estime et mesure le volume de caisses de dimensions
différentes a I'aide de cubes unitaires en cm?®. Elle ou il détermine différentes fagons de mesurer
le volume de ces contenants.

Pistes d’observation
Léleve :

estime et mesure le volume a I'aide de cubes unitaires;
construit des caisses correspondant a un volume donné.

Matériel requis

P
P
P
P
P
P
P
P
P
P
P

P

50 gros cubes emboitables

cubes unitaires en cm?® (80 par équipe de deux)
feuille Papier quadrillé en cm? (Annexe) (de trois a cing copies par équipe de deux)
ciseaux

reégle graduée en cm (une par équipe de deux)
rétroprojecteur

ruban adhésif

calculatrices (une par éleve)

sacs de plastique (un par équipe de deux)
transparent L'usine Encaisse

feuille Empaquetage (une copie par éleve)
fiche A I'entrepét (une copie par éléve)

Déroulement

Etape 1

Minilecon

Réaliser avec les éléves la minilegon 5 de la section Minilecons — Série 1 en
choisissant une série d’équations.

4 Présenter aux éléves la mise en situation suivante.

Lusine Encaisse expédie différents petits objets dans les magasins. Chaque objet est d’abord mis
dans une petite boite qui a la forme d’un cube. Ces boites sont ensuite déposées dans des caisses
de dimensions différentes. Puisque les commandes varient, chaque caisse contient un nombre
différent de boites disposées en tranches organisées en rangées et en colonnes. Toutes les caisses
sont remplies a ras bord.

4 Mettre, sur une table, devant les éléves, une cinquantaine de gros cubes.

Z
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 Inviter un ou une éléve a venir former une tranche constituée Colonne
de 3 rangées de 5 cubes.

Rangée (B~

4 Poser les questions suivantes :

» Combien de cubes y a-t-il dans cette tranche? Pourquoi?
Il'y a 15 cubes dans cette tranche, car 3 x 5 = 15.

« Combien de cubes y aurait-il dans deux tranches? Pourquoi?
Il'y aurait 30 cubes dans deux tranches, car 15 + 15 = 30.

e Combien de cubes y aurait-il dans 10 tranches? Pourquoi?
Il'y aurait 150 cubes dans 10 tranches, car 10 x 15 = 150.

« |nviter un ou une éléve a venir former une tranche constituée de
6 rangées de 3 cubes.

4 Reprendre le méme questionnement pour cette nouvelle tranche.
4 Projeter le plan de la caisse A du transparent L'usine Encaisse.

4 Expliquer aux éléves que cette figure représente le plan d’une caisse servant a empaqueter des
petites boites en forme de cubes.

4 Poser aux éleves la question suivante : « Que remarques-tu lorsque tu observes ce plan? »
Voici des exemples de réponses possibles :

Je remarque qu’il y a un carré ombré de 3 cm sur 3 cm au milieu du plan.
" Je remarque qu’il y a 4 rectangles de 2 cm sur 3 cm autour du carré.
T e remarque qu’il y a une tranche ombrée de 3 rangées de 3.
" Je remarqgue qu’il y a un grand rectangle de 3 rangées sur 7 colonnes.
| y a 4 rectangles de 6 cm? et un carré de 9 cm?2.

4 Remettre a chaque éléve du papier quadrillé en cm?.

4 Dire aux éléves :

» de tracer le plan de la caisse A sur le papier quadrillé;

* de le découper;

» de I'assembler pour faire une boite.

4 Remettre a chaque éléve un cube unitaire en cm3et lui dire que ce cube représente un modeéle réduit
d’'une petite boite de I'usine Encaisse.

4 Poser la question suivante : « Combien mesure chaque aréte (c6té) de ce cube? »
Permettre aux éleves d’utiliser une régle graduée en cm pour mesurer les arétes du cube.
Chaque aréte mesure 1 cm.

4 Dire aux éléves :

* que, puisque chaque aréte du cube mesure un centimetre, on dit que c’est un centimeétre cube
(cm3);

» que le centimeétre cube est I'unité de mesure au moyen de laquelle on calculera le volume de
chaque caisse.
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4 Ecrire cm® au tableau et dire aux éleves que c’est ainsi que I'on écrit I'expression centimétre cube
a l'aide de symboles.

4 Demander aux éléves d’estimer le nombre de cm?(de boites) que peut contenir la caisse, ¢’est-a-dire
d’estimer son volume.

4 Revoir avec les éleves le fait que, lorsqu’on mesure I'espace qu’occupent les boites sans qu'il y ait
d’espace entre elles dans une caisse remplie a ras bord, on détermine le volume de la caisse.

4 Ecouter les estimations des éléves.

4 Remettre a chaque éléve une vingtaine de cubes unitaires en cm? et leur dire de trouver le volume
de la caisse.

4 Donner aux éléves le temps requis pour réaliser le travail.

4 Poser les questions suivantes.

» Combien de rangées y a-t-il dans cette caisse?
Il'y a 3 rangées.

* Combien de cubes y a-t-il dans chaque rangée?
Il'y a 3 cubes dans chaque rangée.

« Combien de tranches y a-t-il dans cette caisse?
Il'y a 2 tranches.

» Combien de cubes y a-t-il en tout dans cette caisse? Pourquoi?
Une tranche, c’est 3 x 3, donc 9 cubes.
Il'y a 2 tranches.
2x9=18
Il'y a 18 cubes dans la caisse.

* Quel est le volume de cette caisse? Pourquoi?
Le volume de cette caisse est de 18 cm?, car il faut 18 cubes pour la remplir a ras bord sans laisser
d’espace.

4 Reprendre la méme démarche pour la caisse B.

4 Grouper les éléves en équipes de deux.

4 Remettre a chaque équipe la feuille Empaquetage et 80 cubes unitaires en cm?.
4 Lire les consignes avec les éléves.

4 Donner aux éleves le temps requis pour réaliser le travail.

Note : Au fur et a mesure que les éleves réalisent le travail, il est possible que certaines et
certains d’entre elles et eux calculent le volume des caisses sans tracer le plan sur le
papier quadrillé ou sans les construire. Il est important qu’elles et ils développent leur
propre stratégie pour calculer le volume des caisses.

4 Circuler parmi les éléves et intervenir, au besoin, en leur posant des questions en vue de les amener
a utiliser une stratégie leur permettant de déterminer exactement le nombre de cubes que I'on peut
déposer dans les caisses.

Voici des exemples de questions :

e Quelle est ton estimation?

* Quelle stratégie as-tu utilisée pour déterminer le nombre de cubes que peut contenir cette caisse?
» Combien de cubes as-tu utilisés pour remplir cette caisse?

* Quel est le volume de cette caisse?

N



N

» Combien de cubes y a-t-il dans le fond de cette caisse?
» Combien de tranches de cubes y a-t-il dans cette caisse? Comment le sais-tu?

* Quelle stratégie de calcul te permet de déterminer I'aire d’'une caisse quelle que soit sa forme ou

ses dimensions?

4 Lorsque les éléves ont terminé, animer un échange mathématique pour faire ressortir les différentes
facons de déterminer le volume des caisses.

Voici la suite de I'activité sous la forme d'un scénario d'apprentissage :

Enseignant ou
enseignante

Malek, quel est le volume de la caisse A?

Malek

Le volume de la caisse A est de 60 cm?.

Enseignant ou
enseignante

Comment as-tu calculé le volume de la caisse A?

Malek

J'ai construit la caisse et je I'ai remplie de cubes. Ensuite, j'ai vidé les cubes
sur mon pupitre et je les ai comptés.

Il'y a 60 cubes.

Le volume de la caisse A est de 60 cm?.

Enseignant ou
enseignante

Sandrine, viens expliquer ta fagon de calculer le volume de la caisse B.

Sandrine

J’ai construit la caisse et j'en ai rempli le fond. Il y a 4 rangées de 5 cubes, ca
fait 20 cubes. Ensuite, j'ai vu que je pouvais mettre 4 tranches de 20 cubes
dans la caisse pour la remplir.

4 x20=80
Le volume de la caisse B est de 80 cm?.

Enseignant ou
enseignante

Y a-t-il d’autres éleves qui ont utilisé cette stratégie de calcul pour déterminer
le volume d’une caisse?
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Olivier J’ai utilisé la méme stratégie pour 4
calculer le volume de la caisse C, mais 3
je n’ai pas construit la caisse. 2

J'ai travaillé avec le plan seulement. 1
J’ai compté les carrés sur le plan qui
correspondent aux cubes dans le fond
de la caisse. Il y en a 16. Ensuite, j'ai
VU que je pouvais mettre 4 tranches de
16 cubes dans la caisse.

16 cubes

4 x 16 =64
Le volume de la caisse C
est de 64 cm?.

Enseignant ou Claire, viens expliquer la stratégie de calcul que tu as utilisée pour déterminer
enseignante le volume de la caisse C.
Claire J’ai construit la caisse a I'aide du plan. Ensuite, j'ai placé une rangée et une

colonne dans le fond de la caisse. Je sais qu’il y aura 16 cubes dans le fond de
la caisse. Puis, j'ai placé d’autres cubes en hauteur. J'ai compté 4 cubes.

4x4x4=64
Le volume de la caisse C est de 64 cm?.

4 Poursuivre I'activité en demandant a d’autres éléves de faire part de leurs stratégies de calcul pour
déterminer le volume des caisses D et E.

4 Faire ressortir que, pour déterminer le volume des caisses :
e on peut remplir une caisse, la vider et compter tous les cubes;

» on peut compter le nombre de cubes requis pour couvrir le fond de la caisse, déterminer le
nombre de tranches requises pour remplir la caisse et multiplier le nombre de cubes par tranche
par le nombre de tranches dans la caisse;

* on peut multiplier le nombre de cubes dans une rangée par le nombre de cubes dans une colonne
pour obtenir la tranche du fond, puis multiplier le nombre de cubes par tranche par le nombre de
cubes en hauteur.

4 Remettre a chaque éléve la fiche A I'entrepét.

Lien journal
Demander aux éleves d’écrire, dans leur journal de mathématiques, une
stratégie qui permet de déterminer le volume d’une caisse dont le fond est
rectangulaire, quelle que soit sa forme ou ses dimensions.
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Empaquetage

Nom :

Détermine le volume de chaque caisse.

Estime le nombre de cm?® requis pour remplir chaque caisse.

Construis la caisse et utilise les cubes pour déterminer le volume exact.

Z

Caisse Estimation Volume
A.
B.
C.
D.
6 ém
4c¢m
<3cm-—
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Détermine le volume de chaque caisse.

Empaquetage — Corrigé

Estime le nombre de cm?® requis pour remplir chaque caisse.
Construis la caisse et utilise les cubes pour déterminer le volume exact.

Caisse

Estimation

Volume

Les estimations
vont varier.

Il'y a4 rangées de 5 cubes,
alors ce sont 20 cubes qui
couvrent le fond de la caisse.
Il'y a 3 tranches dans la caisse.
3x20=60
Le volume de la caisse A est de
60 cm?®.

Les estimations
vont varier.

Il'y a4 rangées de 5 cubes,
alors ce sont 20 cubes qui
couvrent le fond de la caisse.
Il'y a 4 tranches dans la caisse.
4x20=80
Le volume de la caisse B est de
80 cm?.

Les estimations
vont varier.

Il'y a4 rangées de 4 cubes,
alors ce sont 16 cubes qui
couvrent le fond de la caisse.
Il'y a 4 tranches dans la caisse.
4x16 =064
Le volume de la caisse C est de
64 cm?.

Les estimations
vont varier.

Il'y a4 rangées de 4 cubes,
alors ce sont 16 cubes qui
couvrent le fond de la caisse.
Il'y a 3 tranches dans la caisse.
3x16=48
Le volume de la caisse D est de
48 cmé.

<3cm-

66m

4cm

Les estimations
vont varier.

Il faut 12 cubes pour couvrir le
fond de la caisse, car
3x4=12.

Il faut 6 tranches pour remplir
la caisse.
6x12=72
Le volume de la caisse E est de
72 cmé.
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A I'entrepot

Nom :

P papier quadrillé en cm?
P cubes unitaires en cm?3

Dans I'entrep6t de I'usine, on trouve des caisses de différents volumes.
1. Une caisse a un volume de 36 cm?3.

De quelles fagons les cubes sont-ils disposés dans cette caisse?
Laisse des traces de tes calculs.

2. Une caisse contient 24 cubes.
Il'y a 2 tranches dans la caisse.
De quelles fagcons les cubes sont-ils disposés dans chaque tranche?

3. a) Dans le fond de la caisse A, il y a 2 rangées de 3 cubes.
Il'y a 6 tranches dans cette caisse.
Combien de cubes contient-elle?

b) La caisse B contient deux fois plus de cubes que la caisse A?
Quelles sont les dimensions de cette caisse?
Combien de cubes contient-elle?

)
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4. Résous les équations suivantes.
Laisse des traces de tes stratégies

Suite n° 1

bx6=

10x6=

9x6=

54 + 6 =

54 + 9 =

Suite n° 2

4x6=

8x6=

8x12=

48 + 6 =

96 + 8 =
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A I'entrepot — Corrigé

Dans I'entrepot de I'usine, on trouve des caisses de différents volumes.

1.

Une caisse a un volume de 36 cm?.

De quelles fagons les cubes sont-ils disposés dans cette caisse?
Laisse des traces de tes calculs.

Voici des exemples de réponses possibles :

Exemple 1

Il'y a 9 cubes dans le fond de la caisse, car 3 x 3=9.
Il'y a 4 tranches de 9 cubes dans la caisse, car 4 x 9 = 36.

Exemple 2

Il'y 18 cubes dans le fond de la caisse, car 6 x 3 = 18.
Il'y a 2 tranches de 18 cubes dans la caisse, car 18 x 2 = 36.

. Une caisse contient 24 cubes.

Il'y a 2 tranches dans la caisse.
De quelles fagcons les cubes sont-ils disposés dans chaque tranche?
Voici un exemple de réponse possible :

Je sais que 24 = 2 =12. Alors, il y a 2 tranches de 12 cubes dans la caisse.
Je sais également qu'il doit y avoir 12 cubes dans chaque tranche. Je sais aussi que 3 x4 =12.
Alors, il y a 3 rangées de 4 cubes dans la caisse, et 2 tranches.

. a) Dans le fond de la caisse A, il y a 2 rangées de 3 cubes.

Il y a 6 tranches dans cette caisse.
Combien de cubes contient-elle?
Voici un exemple de réponse possible :

Dans le fond de la caisse, il y a 6 cubes, car 2 x 3 = 6.
6 x6=236
La caisse contient donc 36 cubes.

b) La caisse B contient deux fois plus de cubes que la caisse A?
Quelles sont les dimensions de cette caisse?
Combien de cubes contient-elle?
Voici des exemples de réponses possibles :

Exemple 1

La caisse A contient 36 cubes, alors la caisse B contient 36 + 36 = 72 cubes.

La caisse B doit contenir 2 tranches de 36 cubes.

Je sais que 6 x 6 = 36. Il y a donc 6 rangées de 6 cubes dans le fond de la caisse, et 2 tranches
de 36 cubes.

Exemple 2

36x2=72

Il'y a 72 cubes dans la caisse C.

3x8=24et24x3=72

Alors, il y a 3 rangées de 8 cubes dans le fond de la caisse, soit 24 cubes.
Il'y a 3 tranches de 24 cubes, soit 72 cubes.

Z
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Suite n° 1

4. Résous les équations suivantes.
Laisse des traces de tes stratégies.

Voici des exemples de solutions possibles :

5x6= 5x6=30
5x6=230
10x 6= 30+30=60
10 x 6 =60
10 x 6 =60 5x6=230
9x6= 60 -6 =54 4x6=24
9x6=54 30+24=54
A 9x6=54
4+6= 54+6=9
Lo 9x6=54
o4+ 9= 54 +9=6
Suite n° 2

Voici des exemples de solutions possibles :

4x6=

2x6=12
2x6=12
4x6=24

8x6=

4x6=24
24 + 24 =48
8x6=48

8x12=

8x6=48
48 + 48 =96
8x12=96

48 + 6 =

8x6=48
48 +6=8

96 + 8 =

8x12=96
96+8=12
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Un nouveau quartier

Au cours de cette activité, I'éléve construit une maquette en respectant plusieurs parameétres de
mesure.

Pistes d'observation
Léleve :
— établit la différence entre le périmétre, l'aire et le volume;
— compare le périmetre et I'aire de divers polygones et les représente;
— utilise le vocabulaire lié au périmétre, a I'aire et au volume;
— estime et mesure le périmétre et I'aire d’une figure :

 en utilisant des unités de mesure conventionnelles;

 en utilisant du matériel de manipulation;

» en utilisant une stratégie de calcul;
— estime et mesure le volume a I'aide de cubes unitaires;
— construit des objets correspondant a un volume donné.

Matériel requis

P cubes unitaires en cm?® (environ 400 par équipe de deux)

P feuille Papier quadrillé en cm? (Annexe)

P feuilles de couleur

P ciseaux

régles

ruban-cache

crayons de couleur

grand carton rigide d’au moins 30 cm sur 50 cm (un par équipe de deux)
feuille Un nouveau quartier (une copie par équipe de deux)

T U U U U T

feuille Grille d’observation — Evaluation de la maquette

Note : Cette activité est d'une durée de deux ou de trois périodes. Il est possible d’exploiter
cette activité a titre d'évaluation. Une grille d’observation est fournie a la fin de cette
activité et une grille d’évaluation du rendement générale se trouve dans la section
Evaluation de cette série.

Déroulement

Minilecon

Réaliser avec les éléves la minilecon 5 de la section Minilecons — Série 1 en
choisissant une série d'équations.

_ 10 minutes

Ttba-ciny (b
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4 Dire aux éleves qu’elles et ils vont planifier 'aménagement d'un nouveau quartier en fabriquant une
maquette.

4 Grouper les éléves en équipes de deux.
4 Remettre a chaque équipe une copie de la feuille Un nouveau quartier.
4 Lire les consignes avec les éléves.

4 Donner aux éléeves le temps requis pour construire tous les éléments de la maquette.

4 Circuler parmi les éleves et intervenir, au
besoin, en leur posant des questions.
Exemples de questions :

* Quel est le volume de cet édifice?

* Peux-tu modifier la forme de cet
édifice?

» Combien de cubes dois-tu utiliser pour
construire I’hopital? Pourquoi?

e As-tu prévu de l'espace pour les
routes?

* Quelle est 'aire de ce terrain de
stationnement? Comment le sais-tu?

» Combien de cubes as-tu utilisés pour
construire cet édifice? Pourquoi?

e Quelle est la longueur de cette rue?
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Un nouveau quartier

Matériel

P ciseaux

P ruban-cache

P grand carton

P centicubes

P feuilles de couleur

P papier quadrillé en cm?

P crayons de couleur

1. Utilise un carton dont le périmeétre est de 156 cm pour fabriquer la base de la maquette.

2. Construis les édifices suivants :
a) une école dont le volume est de 54 cm?.
b) un centre communautaire dont le volume est le méme que celui de I'école, mais de forme
différente.
c) un hopital dont le volume est le double de celui de I'école.

3. Place les trois édifices sur la maquette.

4. Ajoute, sur la maquette, les éléments ci-dessous a |'aide de papier quadrillé en cm? et de feuilles de
couleur :
a) une aire de stationnement pour chacun des édifices, dont I'aire totale des trois terrains est de
180 cm?.
b) une cour d’école non rectangulaire dont I'aire est de 69 cm?2.
c) des espaces verts dont |'aire totale est de 260 cm?2.

5. Ajoute des rues en utilisant le ruban-cache.

6. Ecris, en centimétres, la mesure (la longueur) de chacune des rues.




S

Grille d’observation — Evaluation de la maquette

Eléments du
projet

Noms :

Connaissance et
compréhension

Etablit la différence entre le périmétre, I'aire et le volume.

Habiletés de la
pensée

Utilise le bon nombre de centicubes pour construire les édifices.
(école : 54 cm?; centre communautaire : 54 cm?; hopital : 120 cm?3)

Construit des polyédres différents, dont le volume est le méme.
(école et centre communautaire)

Respecte les aires prescrites pour :
— les parcs de stationnement

— la cour d’école

— les espaces verts.

Organise la maquette pour y placer toutes les composantes.

Communication

Transmet ses idées a sa ou a son partenaire.
Explique ses stratégies a sa ou a son partenaire.

Utilise les conventions et la terminologie a I'étude.

Mise en
application

Effectue des calculs précis en respectant I'échelle pour :
— l'aire de la base des édifices

— l'aire du parc de stationnement

— lalongueur de la cloture.

Commentaires :
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Minilecons
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Serie 1

Perimetre, aire;volume et
multiplication







Au cours de cette minilecon, I'éléve compte des objets disposés en rangées et en colonnes.

. -~
Equipement a vendre E

Pistes d'observation
Léleve :
— compte de facon organisée des objets disposés en rangées et en colonnes :
» en formant des groupes égaux;
e en comptant par intervalles;
 en utilisant I'addition répétée;
e en utilisant la multiplication;
 en utilisant des faits numériques connus;
— associe une disposition rectangulaire a une multiplication.

Matériel requis

P rétroprojecteur

P crayons a encre effacable

P transparent Equipement de sport
P transparent Balles de tennis

P transparent Chaussures de sport

Déroulement

4 Présenter aux éléves la mise en situation suivante.
Dans les magasins, la marchandise est disposée sur les étageres pour attirer la clientéle. En plus
d’attirer la clientele, la disposition de la marchandise permet également de compter rapidement le
nombre de produits présentés sur les étalages.

A Projeter la section des cones du transparent Equipement de sport.

4 Poser aux éleves les questions ci-dessous et, au fur et a mesure qu’elles et ils répondent, laisser des
traces de leurs réponses sur le transparent.
* Combien y a-t-il de cones?
Il'y a21 cones.
« Comment les as-tu comptés?
Voici des exemples de réponses possibles :

Réponses des éléves Traces sur le transparent
J'ai fait des bonds de 3 jusqu’a 21.

"IIyaseptgroupesde3c6nes,gafait21. ‘ “‘ “
U Jaidit7 x3=21,

. 3 9 12 15 18 21
3+3=6 .

6+6=12 7 paquets de 3 cones = 21
12+6=18 7x3=21

18 +3 =21 3+3+6+6+3

N
6
12
18
21

)
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4 Faire ressortir différentes fagcons de compter les cones : utiliser I'addition répétée, multiplier,
compter par intervalles, compter les groupes de 3, etc.

4 Répéter le méme exercice avec les bouteilles d’eau du transparent Equipement de sport et avec les

balles de tennis du transparent Balles de tennis.

Voici des exemples de réponses possibles :

Réponses des éléves

" Je compte deux rangées de

" J'ai dit 8 x 6 = 48.

" J'ai vu 12 bouteilles par colon
j’ai compté 12, 24, 36, 48.

T y a huit groupes de 6 bouteilles.

24 bouteilles, alors 2 x 24 = 48.

ne, alors

Traces sur le transparent

8 groupes de 6 =48
2x24=48
8 x6=48
12, 24, 36, 48
2x6=12
12x4 =48

Voici des exemples de stratégies de calcul aidant a compter le nombre de balles :

EEERREREE

Dans chaque

rangée, il

y a 3 groupes
de 9 balles. Il

y a 4 rangées.

3x9=27
27 x4 =108

BEEE

@
)

AREEEREER

T

Il'y a7 groupes
de 5. Dans
chaque groupe,
il y a 15 balles.
15, 30, 45, 60,
75, 90, 105

105 + 3 =108

4 Répéter le méme exercice avec le transparent Chaussures de sport. Faire ressortir différentes fagons

de compter:

* le nombre de paires de chaussures;

* le nombre de chaussures;

* le nombre de paires de chaussures que |I'on pourrait ranger sur les tablettes;

* le nombre de chaussures que I'on pourrait ranger sur les tablettes.

Voici des exemples de stratégies de calcul aidant a compter le nombre de paires de chaussures :

~— T~ /1

dd|d|d(Sd|dd|d|d|||S|d[S

o’

Q| |d|d|d]d|ed|d|d| |||

<
<@
<@

D |d|d|d|d ||| d|d|dS
<

dd|d|d|Sd|d ||| |d|S|d|

Je vois des
groupes de 4.
4x4=16
10x4=40
3x4=12
16 + 40 =56
56 +12 = 68

@@ﬁ@ij -
“P |- P <@
=207 P*‘
@ |%|w |
%ﬂ@@ }

B || B | .
<]- 20| 20Y
V|V |V P

3| BB |®
“»[¥[®[¥

[l [y

<= 20| [ [= =
vy v || %] )()][w
v % [%|w| [®|[v w9

Je vois
6 groupes
de 20.
Il'y ades
chaussures
dans
g0_g=72 4 sections.
4 x20=80
80-8=72

72-4=68 72 _ 4 = 68

1220lesimathematiquestjun peu, beaucoup, a la folie!
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Faits numériques de multiplication

Au cours de cette minilecon, I'éléve détermine les faits numériques de multiplication jusqu’a
9 x 9 (81).

Piste d'observation

Léleve détermine le produit de deux nombres :
— en comptant par intervalles;

— en utilisant I'addition répétée;

— en utilisant les doubles d’un nombre;

— en utilisant la distributivité;

— en utilisant I'associativité;

— en utilisant des faits numériques connus.

Matériel requis

P rétroprojecteur

P crayons a encre effacable de différentes couleurs

P feuille Faits numériques de multiplication (une copie par éléve)
P transparent de la feuille Faits numériques de multiplication

Déroulement
4 Projeter le transparent de la feuille Faits numériques de multiplication.

4 Poser aux éleves les questions suivantes : « Dans une multiplication, qu’arrive-t-il si un des facteurs
est 1? Pourquoi? »
Si I'on multiplie un nombre par 1, le produit est le nombre lui-méme; par exemple, 4 groupes de 1,
c'est4,donc4 x 1 =4. Un groupe de 4, c’est aussi 4. Alors, 1 x 4 = 4.

4 Sur le transparent, écrire les produits de la premiére

x |1 4 8
rangée, c’'est-a-dire les multiplications dont le 1112132 p o
premier facteur est 1, et les produits de la premiere
colonne, c’est-a-dire les multiplications dont le 2|2
deuxieme facteur est 1. 3|3

4|4

5|5

6|6

7|7

8|8

919

4 Faire remarquer aux éléves que, lorsqu’on connait, par exemple, le produit de 1 x 4, on connait
également le produit de 4 x 1, car la multiplication est commutative, c’est-a-dire que I'on peut
changer I'ordre des facteurs sans changer le produit.

4 Poser aux éléves la question suivante : « Comment peut-on trouver les produits lorsque I'un des
facteurs est 27 »
Voici des exemples de réponses possibles :

“On compte par bonds de 2; par exemple, 3 x 2, ¢'est 2, 4, 6. On fait 3 bonds de 2.
" Pour faire 2 x 4, on peut additionner 4 + 4.
Lorsqu’on a deux fois un nombre, on double le nombre.

(126]lesImathematiques - un|peu, beaucoup, a la folie!




4 En comptant par intervalles, en utilisant I’addition répétée ou en utilisant des faits numériques
connus, écrire, sur le transparent, les produits de la deuxiéme rangée, c’est-a-dire les multiplications
dont le premier facteur est 2, et les produits de la deuxiéme colonne, ¢’est-a-dire les multiplications

dont le deuxiéme facteur est 2.

4 Rappeler aux éléves que, lorsqu’on connait, par xl112]3 6 8
exemple, le produit de 2 x 6, on connait également le
produit de 6 x 2, car la multiplication est 11112 6 819
commutative. 2|24 8 |10|12|14[16|18
3|3]|6
414|8
5|5(10
6|6(12
717114
8|8(16
9(9]18
4 Répéter la méme démarche pour trouver les produits <112 4
dont I'un des facteurs est 5. 117112
2124 10(12(14116(18
3|3|6 15
41418 20
5|5(10(15/20|25|30|35(40(45
6|6]12 30
71|71|14 35
8|8|(16 40
9|9(18 45
4 Faire remarquer aux éléves que plusieurs produits semblent déja connus et faciles a trouver
4 Changer de couleur de crayon et répéter la méme xl1]12]3 6 slo
démarche pour trouver les produits dont I'un des
facteurs est 3 ou 4. 111]2)3 5|6 8|9
2(2|14|16)8(10]|12|14(16]18
3|13|6(9(12]115(18|21|24|27
4(418(12)16/20|24|28|32|36
5|5 (10]115/20]|25]|30(35(40|45
6|6]12|118(24|30
7|7 (14121|28|35
8|8]16|24(32|40
9|9 (18]27|36|45

4 Demander aux éléves de faire part de leurs stratégies de calcul pour trouver les produits dont I'un

des facteurs est 3 ou 4.
Voici des exemples de réponses possibles :

4 x 6, c'est 4 groupes de 6

Je sais que 2 groupes de 6, c’est 12. Alors, 4 groupes de 6, c’est 12 + 12 = 24.

"3 x 8, c'est 3 groupes de 8

Je sais que 2 groupes de 8, c’est 16. J'ajoute un autre groupe de 8, car il en faut 3. C'est donc

16 + 8 = 24.

N
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4 Changer de couleur de crayon et répéter la méme
démarche pour trouver les produits dont I'un des
facteurs est 6, 7, 8 ou 9.

3 617|819
3|14|15(6|7|8]9
6
9

8110(12114]16(18
12115|18(21|24 |27
12|116|20(24|28|32|36
25(30|35|40(45
12(18(24)|30|36|42|48|54
14(21(28|35|42|49|56|63
16(24(32|40|48|56|64|72
18|27|36|45(54(63|72|81

Ol |IN|oO|A|R|WIN|=]|X
lo|N|lo|jla|lh|lwWw|IN]|—=|=
N
o
-

(6]

N
o

4 Demander aux éléves de faire part de leurs stratégies de calcul pour trouver les produits dont I'un
des facteurs est 6,7, 8 ou 9.
Voici des exemples de réponses possibles :

6 x 7, ce sont 6 groupes de 7
Je sais que 6 x 6 = 36. J'additionne ensuite 6 a 36, puisqu’il y a un de moins dans chacun des
6 groupes. 36 + 6 =42

7 x 9, ce sont 7 groupes de 9
Je sais que 7 x 10 = 70 et je soustrais 7. Donc, 70 - 7 = 63.

4 Cacher presque la moitié du tableau en mettant une
feuille triangulaire sur le transparent.

2|3|4|5|6(7(|8]9

9
12|16
10(15(20]25
12(18|24|30|36
14(21(28|35|42|49
16(24(32|40|48|56 |64
18(27|36|45|54|63|72|81

OO |IN|O|A|HR|WIN|=]|X
Vlo|N|o|jla|lh|lwWw|IN|=|=

4 Demander aux éléves de trouver les produits de quelques multiplications, cachés par la feuille
(p.ex., 5x7;6x8;9x4).

4 Faire remarquer aux éléves que, grace a la propriété de la commutativité de la multiplication,
lorsqu’on connait les produits d’environ la moitié de la table de multiplication, on peut en déduire
tous les produits (p. ex., 5x7=7 x 5 = 35).

4 Remettre a chaque éléve la feuille Faits numériques de multiplication et lui demander de la remplir
en utilisant des crayons de couleur.




2

Faits numériques de multiplication

Utilise un code de couleurs pour écrire les produits des faits numériques de multiplication.

Produits tres faciles a trouver

Produits assez faciles a trouver

Produits plus difficiles a trouver

Tta-cing &)



Des produits difficiles

Au cours de cette minilecon, I'éléve utilise des stratégies de calcul pour déterminer des produits
dont I'un des facteurs est 6, 7, 8 ou 9.

Pistes d’observation
Léleve :
— détermine des produits :
e en comptant par intervalles;
» en utilisant I'addition répétée;
* en utilisant la multiplication;
 en utilisant des faits numériques connus;
« en utilisant la distributivité;
 en utilisant la commutativité;
— associe une disposition rectangulaire a une multiplication.

Matériel requis

P rétroprojecteur

P crayons a encre effacable

P transparent Faits numériques de multiplication (minilecon 2)
P transparent Quelles stratégies!

P transparent D'autres stratégies

Déroulement

4 Projeter le transparent Faits numériques de
multiplication rempli au cours de la minilegon 2.

4 Poser la question suivante : « Si tu observes les faits
numériques de multiplication, quelles sont les
multiplications dont les produits sont les plus
difficiles a apprendre? »

1011211411618
12(15|18|21|24 |27

20(25|30(35|40|45
12(18|24|30(36|42|48|54
14(21|28|35(42|49|56|63
16(24|32|40(48|56|64 |72
18(27)|36|45(54|63|72|81

A4 Ecouter les réponses des éléves.

4 Dire aux éléves qu’elles et ils vont essayer de
trouver différentes stratégies de calcul qui peuvent
aider a déterminer les produits dont I'un des
facteurs est 6,7, 8 ou 9.

Ol |IN|O|A | |WIN|=|X
Ol |IN ||| h|WIN|=|=
—

o
N
o1

4 Projeter, un a la fois, les rectangles du transparent Quelles stratégies!.

4 Demander aux éléves de faire part des stratégies de calcul qui permettent de déterminer le produit
recherché.

4 Au fur et a mesure que les éléves expliquent leurs stratégies pour trouver le produit, laisser des
traces de leurs calculs sur le transparent.

4 Discuter des stratégies utilisées et demander aux éléves d’expliquer certaines stratégies proposées.

(130 IesImathematiques - un|peu, beaucoup, a la folie!




Voici des exemples de stratégies possibles :

&)

3x9 9x3
bx3=15
{ 4x3=12
15+12=27
3 x 10 = 30 Donc, 9 x 3 = 27.
30-3=27
Donc, 3 x 9 =27.
4x7 7 x4
4x5=20
4x2=8 6x4=24
24 +4 =28
20+8=28
Donc, 7 x 4 = 28.
Donc, 4 x 7 = 28.
9x7 7x9
1M0x7=70 7x7=49
70-7 =63 49 +10+4 =63
Donc, 9 x 7 = 63. Donc, 7 x 9 = 63.
6x7 7x6
6 x5=30
6x2=12 6 x6=236
36+ 6 =42
30+12=42
Donc, 7 x 6 =42,
Donc, 6 x 7 =42.

4 Reprendre la méme démarche a I'aide du transparent D’autres stratégies.

%

mult_7cws
mult_a.cws

Liens technologie

Ces fichiers permettent aux éléeves de s’exercer a trouver les produits des

faits numériques de multiplication.
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Quelles stratégies!

3x9 9x3
4 x7 7x%x4
9x7 7x9
6 x7 7x6




8x9

6x8

8x7

8x4

D’autres stratégies

S

9x6

9x4




Multiplications par 11 ou par 12

abordés.

Au cours de cette minilecon, I'éléve développe des stratégies de calcul pour déterminer les
produits dont I'un des facteurs est 11 ou 12. Ce faisant, les faits numériques de 10 sont également

Pistes d’observation
Léleve :
— détermine des produits :
e en comptant par intervalles;
» en utilisant I'addition répétée;
* en utilisant la multiplication;
 en utilisant des faits numériques connus;
« en utilisant la distributivité;
e en utilisant la commutativité.

— associe une disposition rectangulaire a une multiplication.

Matériel requis

P rétroprojecteur

P crayons a encre effacable

P transparent Multiplications par 11
P transparent Multiplications par 12

Déroulement

4 Projeter le transparent Multiplications par 11.
4 Présenter aux éléves la multiplication 3 x 11.

4 Poser aux éléves les questions ci-dessous et, au fur et a
traces de leurs réponses sur le transparent.
« Quel est le produit de 3 x 11? Comment le sais-tu? »
Voici un exemple de réponse possible :

mesure qu’elles et ils répondent, laisser des

Réponse de Catherine

Le produit est 33.
J'ai compté par intervalles de 11.
1, 22, 33

Traces laissées sur le transparent par
I'enseignant ou I'enseignante

n

33

3x11=33

4 Dire aux éleves qu’en ce qui a trait aux prochaines multiplications elles et ils vont développer des
stratégies de calcul aidant a déterminer des produits dont I'un des facteurs est 11 en utilisant des

faits numériques connus.

@ esimathématiques'..lun|peu, beaucoup, a la folie!




4 Poser aux éleves les questions ci-dessous et, au fur et a mesure qu’elles et ils répondent, laisser des
traces de leurs réponses sur le transparent.
« Quel est le produit de 6 x 11? Comment le sais-tu? »
Voici un exemple de réponse possible :

Réponse de Karl Traces laissées sur le transparent par

. I'enseignant ou I'enseignante
Je vois deux rectangles : un gros rectangle de 9 9

6 sur 10 et un petit rectangle de 6 sur 1. 0 |

Je sais qu’il y a 60 cases dans le gros rectangle,

car 6 x 10 = 60.
Je sais qu’il y a 6 cases dans le petit rectangle, 6 60 6.
car6x1=6.

Donc, 6 x 11 =60 + 6 = 66.

60 + 6 =66

Note : Au cours de cette minilecon, on améne I'éléve a utiliser une disposition rectangulaire
vide pour représenter une multiplication. Cette stratégie de calcul est trés efficace et
permet a I'éleve de déterminer rapidement les produits en utilisant des nombres repéeres
tels que 10. Il importe alors d’écrire les produits a l'intérieur des sections
correspondantes.

4 Reprendre la méme démarche pour les multiplications 9 x 11; 10 x 11; 11 x 11; et 12 x 11.

10 1

10
[[TTTTT]

9| 90 9 10 100 104
0T9-9
100+10=110
10 1 10 1
n 110 1 12 120 12
- 120+12=130+2
1M10+11=121 132

4 Faire ressortir :

» qu'il est efficace de décomposer 11 en 10 + 1 pour déterminer les produits dont I'un des facteurs
est 11;

» qu’il nest pas toujours nécessaire de dessiner les colonnes et les rangées dans une disposition
rectangulaire;

« qu'il suffit d’écrire un nombre indiquant le nombre de colonnes et un autre indiquant le nombre
de rangées.

e ereienrs (bA=CTD 0 (85
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4 Reprendre la méme démarche que précédemment pour déterminer les produits dont I'un des

facteurs est 12.

Voici des exemples de stratégies possibles :

3x12 6x12
12 10 2
12
3 24
36 6 60 12
60+12=72
9x 12 10 x 12
10 2 10 2
[ TTTTTTTT1 | C "]
g | 90 18 i i
- 101 100 20 -
90+ 18 =108 | L ]
100 +20 =120
11 x12 12 x 12
10 2 10 2
1 110 2
12 120 2
110 +22 =132

120+ 24 =140 + 4
=144

Liens technologie
Z
onll

mult_b.cws
mult_ct.cws

Ces fichiers permettent aux éléves de s’exercer a trouver les produits des
faits numériques.

Guuels sont les produits? Les faits rumériques de multiplication

Déplace les cases de nombres qui sont o bas de
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3x11
1
3
9x 1
10 1
HEEEEEE
9 |
Mx1M
10 1
"

Multiplications par 11

10

12

)

6 x11
10 1
10 x 11
10 1
12x 11
1"

Modulel2l21Sériel1il737,
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E / Multiplications par 12

3x12
12
3
9x12
10 2
HEEEEEEEN
9| |
11 x12
10 2

11

6x12
10 2
6
10 x 12
10 2
10 } ; s
12 x 12
12
12

(138flllesimathematiques'=-\un|peu; beaucoup,  la folie!
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Séries d’opérations E

Au cours de cette minilecon, I'éléve utilise diverses stratégies pour multiplier ou diviser
mentalement des nombres naturels et les explique.

Pistes d’observation
Léleve :
— détermine des produits :
e en comptant par intervalles;
» en utilisant I'addition répétée;
* en utilisant la multiplication;
* en utilisant des faits numériques connus;
« en utilisant la distributivité;
 en utilisant la commutativité;
— associe une disposition rectangulaire a une multiplication.

Matériel requis

P feuilles grand format
P crayons-feutres
P feuille Séries d’opérations

Déroulement

4 Choisir, sur la feuille Séries d’opérations, une série d’opérations apparentées.

4 Présenter la premiére équation.

4 Donner aux éleves le temps requis pour trouver la solution.

4 Demander a quelques éléeves de faire part de leur solution et d’expliquer leurs stratégies de calcul.

4 Représenter les stratégies des éléves a I'aide de dispositions rectangulaires, de nombres et de
symboles.

4 Reprendre la méme démarche pour la deuxieme équation.

4 Inciter les éléves a expliquer leurs solutions, a poser des questions et a établir des liens entre les
différentes équations présentées.

Note : Faire du calcul mental signifie utiliser sa compréhension et son raisonnement pour
trouver des produits et des quotients. Par conséquent, I’'éléeve peut avoir recours a du
papier et a un crayon pour faire du calcul mental.

Tta-cing &




Séries d’opérations

Série n° 1 Stratégies possibles
Equation Au tableau
2x7=14
7x3= 7 x3=21 7+7+7=21 14+7 =921
7% 6= 6 x6=236 7x3=21 7x7=49
B 36+6=42 21+21=42 49-7 =42
7x6=42 7%x10=70 5x12=60
7%x12= 42 + 42 =84 7x2=14 2x12=24
7%x12=84 70+ 14 =84 60 +24 =84
o 7x6=42 49 +7=7
42+7= 42:7=6 42:7=6
42 +7=6
84+7= 42 x 2 =84 ;4"332?3
6x2=12 T
Série n° 2 Série n° 3 Série n° 4
3x10= 2x9= 2x7=
6xb= 4x9= 4x7=
12x5= 8x9= 8x7=
60 + 10 = 72 + 8 = 56+ 8=
60 +5= 72 +9 = 56 -4 =
Série n° 5 Série n° 6 Série n° 7
4x6= bx7= 9%x 6=
4x12= 10x7= 9%x12=
8x12= 9x7= 10x12 =
48 + 12 = 63+7= 120 + 12 =
96 +12 = 63+9= 60 +12 =

@ esimathématiques'..lun|peu, beaucoup, a la folie!




Introduction

e‘;) - b
< 012345678910 11 12}_’[814’15’[6171819

Serie 2

Strategieside calcul
_ pour multiplier et
diviser







Série 2 - Stratégies de calcul pour
multiplier et diviser

Introduction

But de la série

Les activités de la série 2 visent la résolution de problémes de groupement et le développement
d’algorithmes personnels concernant des multiplications et des divisions d’'un nombre a trois chiffres
par un nombre a un ou a deux chiffres.

Des les premiéres activités de la série, I'éléve résout des problémes en utilisant différentes stratégies
de calcul basées sur l'utilisation de matériel de manipulation et sur sa compréhension du nombre et
des relations entre les nombres. Au fil de son apprentissage, elle ou il devient plus sélectif dans le
choix de sa stratégie pour résoudre un probléme et suit des démarches qui sont de plus en plus
efficaces, soit des algorithmes personnels de multiplication et de division.

Sens de la multiplication et de la division

Multiplication

La multiplication est I'opération qui nous permet de compter efficacement des groupes d’'objets. Lidée
principale derriére I'opération 4 x 5 = 20 est de comprendre que 4 groupes de 5 objets représentent

20 objets. En explorant le concept de multiplication, I'éleve doit établir des liens entre |’addition
répétée et le fait de compter par intervalles.

4x5

N

4 groupes de 5, 4 groupes de b
donc 5, 10, 15, 20 =5+5+5+5
=20

Les groupes peuvent étre organisés et représentés de différentes facons.

4x5=20
4 groupes de 5, c’est égal a 20

(00000)
(00000)
(00000)
(00000)

(00000)
(00000)
(00000)
(00000)

Dans une multiplication, le premier facteur représente généralement le nombre de groupes, tandis que
le second facteur représente le nombre d'objets dans chaque groupe. Le produit, quant a lui,
représente le nombre d'objets en tout.

X - =

Nombre de groupes Nombre d’objets Nombre d’objets
dans chaque groupe en tout

e ereienrs (FbA=CTnn ()




Division
La division est I'opération contraire de la multiplication. En déterminant le quotient d’une division,
I’éléve détermine soit le nombre de groupes, soit le nombre d'objets dans chaque groupe.

Prenons les deux problémes suivants :

Introduction

Probléeme 1 Probleme 2

Des bouteilles d’eau se vendent en paquets de Il'y a 270 jeunes qui se sont inscrits au club de
6 bouteilles. Il me faut 270 bouteilles d’eau. soccer. On veut former 6 équipes.

Combien dois-je acheter de paquets de Combien y aura-t-il de jeunes dans chaque
bouteilles? équipe?

Dans le probléme 1, I'éléve doit déterminer le nombre de groupes (nombre de paquets).
Il cherche donc ? x 6 = 270.

Dans le probléme 2, I’éléve doit déterminer le nombre d’objets (nombre de jeunes dans chaque
équipe).
Il cherche donc 6 x ? = 270.

En ce qui concerne I'éléve, ces deux problémes sont tres différents. Toutefois, les deux peuvent étre
résolus en déterminant le quotient de 270 + 6. Laction posée pour résoudre chaque probléeme sera
différente dans chacun des cas, tandis que |'opération utilisée sera la méme.

Lorsque I"éleve divise, il peut donc chercher a déterminer soit le nombre de groupes, soit le nombre
d’objets dans chaque groupe.

Nombre d’objets Nombre de groupes Nombre d’objets

en tout dans chaque groupe
ou
Nombre d’objets Nombre d’objets Nombre de groupes
en tout dans chaque groupe

Pour comprendre des algorithmes de multiplication et de division et en développer, I'éléve doit
d’abord résoudre des problemes a |'aide de matériel concret. En établissant des liens entre I’action
posée pour résoudre le probléeme et la représentation symbolique de la solution, elle ou il parvient
a construire différents algorithmes de multiplication et de division.

Algorithme usuel et algorithme personnel

Le curriculum de I'Ontario — Mathématiques de la 1 a la 8° année (2005) et le Rapport de la table
ronde des experts en mathématiques de la 4° a la 6° année (2004) préconisent I'utilisation
d’algorithmes personnels plutot que I'utilisation de I'algorithme usuel pour résoudre des problémes
de multiplication et de division.

« Lalgorithme usuel est certes efficient mais, lorsqu’on I'enseigne avant que les éléves aient bien
compris le concept de division et celui de valeur de position, les éleves sont forcés a renoncer

a comprendre la question et leurs réponses peuvent étre dénuées de sens, comme on |'a vu
auparavant lors de I'exposé du probleme des autobus militaires. Cependant, lorsque I'enseignant ou
I'enseignante commence par ce que les éleves savent déja et se sert de leurs idées et de leurs
méthodes avant de présenter des regles formelles, les éléves comprennent le concept plus en
profondeur. En outre, la plupart des éléves qui apprennent de cette maniéere font moins d’erreurs, et
celles-ci sont plus “ intelligentes ” et plus faciles a corriger que si elles et ils essaient de suivre des
démarches mémorisées. » (Carpenter, Fennema, Franke, Levi et Empson, 1997)
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Types de problemes de groupement — Multiplication et division

Les problemes de groupement présentés aux éléves doivent étre variés et liés a des situations de la
vie quotidienne. Il y a cing types de problémes de groupement : groupes égaux, disposition
rectangulaire, taux, comparaison et produit cartésien.

Selon la présentation du contexte du probléme, la valeur inconnue est soit le produit, soit I'un des
facteurs. Lorsque le produit est inconnu, on travaille davantage le concept de multiplication. Lorsqu’un
des facteurs est inconnu, on travaille davantage le concept de division.

Types de
problémes

X =?

x?=

Groupes égaux

Produit inconnu

Nombre de
groupes inconnu

Taille d’un ensemble
inconnue

Il'y a 26 équipes de
6 éleves. Combien y a-t-il
d’éleves?

Il'y a 156 éléves.

On forme des groupes
de 6 éléves. Combien de
groupes y a-t-il?

Il'y a 156 éléves.

On forme 26 groupes.
Combien y a-t-il d’éleves
dans chaque groupe?

Disposition
rectangulaire

Produit inconnu

Nombre de
groupes inconnu

Taille d’'un ensemble
inconnue

Il'y a 25 rangées de

24 chaises dans la salle.
Combien y a-t-il de
chaises dans la salle?

Il'y a 600 chaises dans la
salle. Il y a 24 chaises
dans chaque rangée.
Combien y a-t-il de
rangées de chaises?

Il'y a 600 chaises dans la
salle qui forment

25 rangées.

Combien y a-t-il de
chaises dans chaque
rangée?

Taux

Produit inconnu

Taux unitaire
inconnu

Nombre d’unités
inconnu

Un livre colte 5,25 $.
Combien coltent
4 livres?

Nicolas a acheté 4 livres
en utilisant ses 21 $.

Si chaque livre colte le
méme prix, combien
co(ite chaque livre?

Un livre colte 5,25 $.Tu
dépenses 21 $. Combien
de livres as-tu achetés?

Comparaison

Produit inconnu

Multiplicateur
inconnu

Taille d'un ensemble
inconnue

Martine a 185 cartes.
Simon a 3 fois plus de
cartes que Martine.
Combien de cartes
Simon a-t-il?

Simon a 555 cartes.
Martine a 185 cartes.
Combien de fois de plus
Simon a-t-il de cartes?

Simon a 555 cartes.

Il a 3 fois plus de cartes
gue Martine. Combien de
cartes Martine a-t-elle?

Produit
cartésien

Patrick a 3 pantalons et 4 chemises.
Combien peut-il créer d’ensembles

différents?

chemises?

Patrick peut créer 12 ensembles
différents. Il possede 3 pantalons et
des chemises. Combien posséde-t-il de

Source : Adapté deThomas P. Carpenter, Elizabeth Fennema, Megan Loef Franke, Linda Levi et Susan
B. Empson. Children’s Mathematics Cognitively Guided Instruction, Heinemann, 1999.
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Introduction

Sort des restes dans un probléme de division

Les groupes ne se divisent pas toujours également. Le contexte d'un probléme de division détermine
différentes actions a poser quant au reste. Il y a quatre possibilités.

Le reste est la réponse

A I'école Aureste, la directrice achéte 252 régles. Elle les distribue également dans ses 8 salles de
classe. Combien lui en reste-t-il apres la distribution?

Il lui reste 4 regles.

Le reste est exprimé en fraction

A I'école Aureste, la directrice achéte 252 paquets de feuilles quadrillées. Elle les partage également
entre ses 8 groupes-classes. Combien de paquets de feuilles quadrillées chaque groupe-classe
recoit-il?

Elle remet 31 % paquets de feuilles quadrillées a chaque groupe-classe.

Le reste est ignoré

A I’école Aureste, la directrice achéte 252 Miras. Elle les distribue également entre ses
8 groupes-classes. Combien de Miras chaque groupe-classe recoit-il?

Chaque groupe-classe recoit 31 Miras.

Le reste constitue un nouveau groupe ajouté

A l'école Aureste, on organise une sortie réservée a 252 éleves. Les régles du conseil exigent la
présence d’un adulte par groupe de 8 éléves. Combien d’adultes doivent étre présents a cette activité?

Il faudra la présence de 32 adultes a cette activité.

Attentes et contenus d’apprentissage

NUMERATION ET SENS DU NOMBRE

Attentes

L'éleve doit pouvoir :

— distinguer les relations qui existent entre des nombres naturels, des fractions et des nombres
décimaux dans divers contextes.

— résoudre des problémes liés aux quatre opérations étudiées en utilisant diverses stratégies ou des
algorithmes personnels.

Contenus d'apprentissage

Léleve doit :

— trouver les facteurs d’'un nombre naturel inférieur a 144.

— identifier les nombres premiers et les nombres composés inférieurs a 50 avec du matériel concret.

— estimer et vérifier le produit d'un nombre naturel a trois chiffres par un nombre naturel a deux
chiffres a I'aide de la propriété de la distributivité.

— estimer et vérifier le quotient d’'un nombre naturel a trois chiffres par un nombre naturel a deux
chiffres.

— multiplier et diviser mentalement des nombres décimaux par 10, par 100 et par 1 000.

— expliquer les stratégies utilisées ainsi que les démarches effectuées pour résoudre divers problemes
de multiplication et de division de nombres naturels et décimaux.
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Description des activités

Activités

Description

Pistes d'observation

Activité 1:
Le message secret

Léleve détermine les
nombres premiers et les
nombres composés inférieurs
a 50.

Léleve :
— détermine les multiples des nombres
de 1 a 25;

— établit la différence entre un nombre
premier et un nombre composé;

— détermine les nombres premiers et
les nombres composés jusqu’a 50.

Activité 2 :
Des multiples de 10, de
100 et de 1 000

L'éleve multiplie et divise
par 10, par 100 et par 1 000.

Léleve :
— associe la multiplication et la division
au groupement d’'objets;

— montre sa compréhension des
propriétés de la multiplication et de
la division;

— interprete divers problémes et les
représente :

* en composant et en décomposant
un nombre;

e en représentant un groupement
d’objets au moyen d'une
multiplication;

* en utilisant des multiples de 10,
de 100 ou de 1 000;

 en utilisant les propriétés de la
multiplication.

Activité 3 :
Des rectangles pour
multiplier

Léleve détermine le produit
d’'un nombre naturel a deux
ou a trois chiffres multiplié
par un nombre naturel a un
chiffre a I'aide de dispositions
rectangulaires.

Léleve :

— montre sa compréhension des
propriétés de la multiplication;

— représente une multiplication a 'aide
d’une disposition rectangulaire.

Activite 4 :
A la boulangerie

L'éleve résout des problemes
de groupement en utilisant
des algorithmes personnels.
Elle ou il détermine le produit
d’'un nombre naturel a trois
chiffres multiplié par un
nombre naturel a un chiffre.

Léleve :

— associe la multiplication au
groupement d’objets;

— montre sa compréhension des
propriétés de la multiplication;

— résout des problémes de
groupement en utilisant des
algorithmes personnels.

Activité 5 :
C’est désaltérant!

L'éléve résout des problemes
de groupement en utilisant
des algorithmes personnels.
Elle ou il détermine le produit
d’'un nombre naturel a deux
ou a trois chiffres multiplié
par un nombre naturel a deux
chiffres.

Léleve :

— associe la multiplication au
groupement d’'objets;

— montre sa compréhension des
propriétés de la multiplication;

— résout des problemes de groupement
en utilisant des algorithmes
personnels.

Introduction
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Activités

Description

Pistes d'observation

Activité 6 :
Des repas partagés

L'éleve détermine le quotient
d’'un nombre naturel a trois
chiffres divisé par un nombre
naturel a un chiffre.

Léleve :

— associe la multiplication et la division
au groupement d’'objets;

— montre sa compréhension des
propriétés de la multiplication et de
la division;

— utilise les symboles + et %;

— résout des problemes de groupement

en utilisant des algorithmes
personnels.

Activité 7:
A la chocolaterie

L'éléve résout des problemes
de groupement en utilisant
diverses stratégies de calcul
et des algorithmes
personnels.

Léleve :

— utilise diverses stratégies pour
effectuer des calculs (p. ex., le
double, le triple, trois fois moins,

4 fois plus) et les explique;

— résout des problemes de groupement
en utilisant des algorithmes
personnels.

Activité 8 :
Une vente au rabais

Léleve détermine le quotient
d’'un nombre naturel a trois
chiffres divisé par un nombre
naturel a deux chiffres.

Léleve :
— associe la multiplication et la division
au groupement d’objets;

— montre sa compréhension des
propriétés de la multiplication et de
la division;

— utilise les symboles + et %;

— résout des problemes de groupement
en utilisant des algorithmes
personnels.

Activité 9 :
A vos cartes, prét... tirez!

L'éleve résout des problemes
de multiplication et de
division en prenant part aux
jeux Nombres ciblés et Et le
reste.

Léleve :

— associe la multiplication et la division
au groupement d’objets;

— montre sa compréhension des
propriétés de la multiplication et de
la division;

— détermine des produits et des
quotients.

Activité 10 :
Activités a la carte

L'éléve résout des problemes
de groupement en utilisant
des algorithmes personnels
et détermine des produits et
des quotients en prenant part
au jeu Nombres ciblés ou au
jeu Et le reste.

Léleve :
— associe la multiplication et la division
au groupement d'objets;

— montre sa compréhension des
propriétés de la multiplication et de
la division;

— résout des problemes de groupement
en utilisant des algorithmes
personnels.
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Description des minilecons

Minilecons

Description

Pistes d’observation

Minilecon 1:
Représentations a I'aide
de rectangles

L'éléve décrit ses stratégies
de calcul pour déterminer le
nombre de cases dans divers
rectangles.

Léleve :
— compte de facon organisée des

objets disposés en rangées et en
colonnes:

» en formant des groupes égaux;
e en comptant par intervalles;
 en utilisant I'addition répétée;
e en utilisant la multiplication;

 en utilisant des faits numériques
connus;
— associe une disposition rectangulaire
a une multiplication.

Minilecon 2 :
Multiples
représentations

L'éleve décrit ses stratégies
de calcul pour déterminer le
produit d’'un nombre naturel
a un chiffre multiplié par un
nombre naturel a deux
chiffres. Lenseignant ou
I'enseignante représente ces
stratégies de calcul a I'aide
de symboles et de rectangles.

Léleve:

— résout des problémes de
groupement :
* en formant des groupes égaux;
* en comptant par intervalles;
* en utilisant I'addition répétée;
* en utilisant la multiplication;

» en utilisant des faits numériques
connus;

— associe une disposition rectangulaire
a une multiplication.

Minilecon 3:
Minilegon portant sur le
calcul mental

L'éléve réalise des séries
d’opérations portant sur le
calcul mental.

Léleve développe diverses stratégies
de calcul (p. ex., opérations de
multiplication et de division, problemes
de groupement).

Lien technologie

Un fichier modeéle d’AppleWorks accompagne I'activité 10. Ce fichier peut étre mis a la disposition des
éléves sur le réseau des ordinateurs de I'école. (Voir le DVD qui accompagne le guide Numération et
sens du nombre/Mesure — Module 1.)

Activité

Modeéle destiné aux éléves

Activité 10

mult_sb.cws (suites d’opérations)
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Evaluation

Tel qu’il est écrit dans le rapport des experts de mathématiques de la 4¢ a la 6° année, I'évaluation joue
un réle essentiel dans I'apprentissage des mathématiques chez les éléves. Selon ce rapport, « Un
enseignement efficace et une évaluation efficace ne sont pas nécessairement des activités distinctes;
en fait, elles devraient étre quasi indissociables. ». (Stenmark et Bush, 2001)

Evaluation

Ce guide contient plusieurs activités pouvant servir d'évaluation formative. Ces situations
d’apprentissage permettent de déceler la compréhension des éleves et d'orienter les activités a venir.

Lenseignant ou I'enseignante peut se servir de la grille d’évaluation du rendement générale qui est
fournie aux pages suivantes pour noter ses observations au cours des activités de mathématiques
quotidiennes. Les activités de ce guide, le portfolio, les projets, les recherches mathématiques, les
entretiens individuels avec les éléves, les courts tests ainsi que les taches d'évaluation deviennent tous
des outils permettant aux enseignantes et aux enseignants d’évaluer de facon continue le rendement
des éleves.

Cette section comprend, dans |'ordre, les outils d’évaluation suivants :
— Grille d’évaluation du rendement générale — Série 2
— Tache d’'évaluation sommative — Série 2
e Corrigé de la tache d’évaluation sommative — Série 2
» Grille d’évaluation adaptée a la tache d'évaluation sommative — Série 2
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Tache d’évaluation sommative — Série 2

Titre de la série Stratégie de calcul pour multiplier et diviser
Année d’études 5¢ année

Durée 45 minutes

Attentes évaluées Numération et sens du nombre

L'éléve doit pouvoir :
— distinguer les relations qui existent entre des nombres naturels, des
fractions et des nombres décimaux dans divers contextes;

— résoudre des problémes liés aux quatre opérations étudiées en
utilisant diverses stratégies ou des algorithmes personnels.

Contenus Numération et sens du nombre
d’apprentissage ciblés Léleve doit :
— trouver les facteurs d’'un nombre naturel inférieur a 144;

— estimer et vérifier le produit d'un nombre naturel a trois chiffres par
un nombre naturel a deux chiffres a I'aide de la propriété de la
distributivité;

— estimer et vérifier le quotient d'un nombre naturel a trois chiffres par
un nombre naturel a deux chiffres;

— multiplier et diviser mentalement des nombres décimaux par 10, par
100 et par 1 000;

— expliquer les stratégies utilisées ainsi que les démarches effectuées
pour résoudre divers problemes de multiplication et de division de
nombres naturels et décimaux.

Note a I'enseignant ou Permettre aux éleves d’utiliser du matériel concret pour résoudre les
a lI'’enseignante problémes.

Tableau de spécifications

Compétences Questions
Connaissance et compréhension Questions 1, 2,3,4etb
Habiletés de la pensée Questions 2, 3,4 etb
Communication Questions 2, 3,4 et5
Mise en application Questions 1b, 2, 3,4 et 5

e ereienrs (HbA=CTDA
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E Nom :

1. a) Compléte les équations suivantes.

Tache d’évaluation sommative — Série 2

6 x =600

8 x =4800

5 x =400

7 x =630

300 x =2400

90 x 60 =

4x2=

4 x40 =

4x 42 =

8x42 =

5 x50 =

5x 300 =

5 x 350 =

72+ 9

48 - 6

49 +

54 +

4+ 4=

40 + 40 =

400 - 40 =

4000 +40=

100 + 25 =

200 + 25 =

400 + 25 =

b) Compléte la représentation ci-dessous et détermine le produit de 6 x 320.

@5 esimathématiques'..lun|peu, beaucoup, a la folie!

300

20

Explications :




2. Madame Hunter organise une féte.
Elle invite 384 personnes.
Elle place 32 tables dans la salle.
Combien de personnes peuvent s’asseoir a chaque table?

Evaluation

3. Madame Hunter achéte 9 sacs de pains blancs, 17 sacs de pains
au blé et 12 sacs de pains bruns.
Dans chaque sac, il y a 24 pains.
Elle partage également les pains sur chaque table.
Combien de pains y aura-t-il sur chaque table?




4. Au cours de la soirée, 257 personnes prennent part
a une danse en ligne.
On compte 12 personnes par ligne.
Combien de lignes ces personnes forment-elles?

5. La salle est décorée de ballons.
Il'y a 260 ballons rouges.
Il'y a deux fois plus de ballons blancs que de ballons rouges.
Il y a quatre fois moins de ballons bleus que de ballons rouges.
Combien de ballons de chaque couleur y a-t-il?

158 lesimathematiques'jun peu, beaucoup, a la folie!




Tache d’évaluation sommative — Série 2 - Corrigé

6 x 100 =600

8 x 600 =4 800

5x 80 =400

7 x 90 = 630

300 x 8 =2 400

90 x 60 =5 400

4x2=8

4 x40 =160

4 x42 =168

8 x 42 =336

5 x 50 = 250

5x300=1500

5x350=1750

1. a) Compléte les équations suivantes.

72+ 9 = 8
48+ 6 =8
81+9 =29
49 +7=17
56+ 8 =7
54 +9=06
4+4=1

40 +40 =1
400 -+ 40=10
4000 + 40 =100
100 +25=4
200 +25=8
400 + 256 =16

b) Compléte la représentation ci-dessous et détermine le produit de 6 x 320.

300

20

6 1800

120

1920

Explications :

6 x 300 =1 800

6 x20=120

1800 + 120, c’est égal a 1 920
6 x 320 =1 920




2. Madame Hunter organise une féte.

Elle invite 384 personnes.
Elle place 32 tables dans la salle.
Combien de personnes peuvent s’asseoir a chaque table?

Voici des exemples de solutions possibles :

Exemple 1 Exemple 2
3%4 =32=7
2322320 ae 3'53 e
12 ad
\5{ -.‘ o 17 pane Bundacs ofte
Felole

au,\.?,.

3. Madame Hunter achéte 9 sacs de pains blancs, 17 sacs de pains
au blé et 12 sacs de pains bruns.
Dans chaque sac, il y a 24 pains.
Elle partage également les pains sur chaque table.

Combien de pains y aura-t-il sur chaque table?
Voici un exemple de solution possible :

A+ 17+12= " q12:32=7
T (§+R0 ’
= 3¢

3gx 8y=7?
A0 il

30 660 120

gl 160 |32

7¢0+152< UL
3¢gx 8y=912 QA€ -912= 16
H'luuraﬁpa&nw& QU232 =28 rasila /6

m*xwuppm}w. 82 noiTG. 16 Jooins.
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4. Au cours de la soirée, 257 personnes prennent part
a une danse en ligne.
On compte 12 personnes par ligne.
Combien de lignes ces personnes forment-elles?
Voici un exemple de solution possible :

asT+)a=
ﬂ " ﬂ . 357_25135

! P 90 s a 31 Lyt
l0 120 o 12

80 290 gt | Jugmy
Al 252 S e -
A * 69

5. La salle est décorée de ballons.
Il'y a 260 ballons rouges.
Il'y a deux fois plus de ballons blancs que de ballons rouges.
Il'y a quatre fois moins de ballons bleus que de ballons rouges.
Combien de ballons de chaque couleur y a-t-il?
Voici un exemple de solution possible :

260 ballons rouges 260 ballons rouges
260x2="7? 260+-4=7
200 + 200 = 400 ? x4 =260
60 + 60 = 120 4 - 200
520 =
x4 =40
260 x 2 =520 x4 =20
Il'y a 520 ballons blancs. 65 260
260 +4 =65
Il'y a 65 ballons bleus.
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Activitées
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Seérie 2

Strategiesde calcul
pour multiplier et
diviser







Le message secret

Au cours de cette activité, I'éléve détermine les nombres premiers et les nombres composés
inférieurs a 50.

Pistes d’observation
Léleve :

détermine les multiples des nombres de 1 a 25;
établit la différence entre un nombre premier et un nombre composé;
détermine les nombres premiers et les nombres composés jusqu’a 50.

Matériel requis

P 50 moules de papier pour muffins
P 200 petits cubes ou autres petits objets (p. ex., macaronis, trombones)

P carton opaque

P feuille Des nombres spéciaux (une copie agrandie par éleve)

P 3 transparents de la feuille Des nombres spéciaux

P feuille Message secret (une copie par éléve)

P transparent de la feuille Message secret

P feuille Les nombres premiers en dernier — Régles du jeu (une copie par équipe de quatre)
P feuilles Les nombres premiers en dernier — Cartes de jeu (une copie par équipe de quatre)
P fiche Défis premiers (une copie par éleve)

Avant la présentation de l'activité

agrandir a 129 %, sur des feuilles de 28 cm x 43 cm, la feuille Des nombres spéciaux;
photocopier la feuille Message secret et la découper en deux pour obtenir une grille par éléve;
numeéroter de 1 a 50 les moules de papier;

mettre, sur une table, devant le groupe-classe, les moules de papier en ordre croissant selon une
disposition rectangulaire de 5 x 10 ou en ligne droite de 1 x 50;

photocopier, sur du carton opaque, les feuilles Les nombres premiers en dernier — Cartes de jeu;
découper les cartes en vue d’obtenir un paquet par équipe de quatre;

préparer, pour chaque équipe de quatre, une trousse du jeu Les nombres premiers en
dernjier comprenant le matériel suivant :

* les 48 cartes des feuilles Les nombres premiers en dernier — Cartes de jeu
¢ la feuille Les nombres premiers en dernier — Régles du jeu.

Déroulement

Etape 1

4 Projeter un des transparents de la feuille Des nombres spéciaux.

4 Présenter la mise en situation en évitant de mentionner les termes nombres premiers et nombres

composés.

Depuis longtemps, les espions et les agents secrets utilisent des nombres spéciaux pour envoyer
des messages secrets. Avez-vous déja entendu parler des messages secrets? Au cours de cette
activité, nous allons utiliser des nombres spéciaux pour décoder un message secret. Pour le
décoder, il faudra utiliser les nombres qui se trouvent dans la grille.

)
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4 Expliquer aux éléves que, pour trouver le message secret, il faut éliminer certains nombres.

4 Compter par intervalles de 1 jusqu’a 10 et tracer une fleche en indiquant les bonds de 1.

4 Poser les questions suivantes.
* Qu'est-ce que je fais?
Tu fais des bonds de 1 dans la grille de Y ¥ ¥V ¥V Y ¥V Y Y )

nombres. 11213 lals|6]7]|8|9]10

Ecrire sur le transparent :

 Comment peut-on représenter les bonds de 1 P10+ +1 +1 o+ +1 #1414

a l'aide de symboles? Y ¥ ¥ ¥V Y Y Y ¥

On peut écrire + 1 au-dessus de chacune des
fleches.

4 Dire aux éléves que les nombres 1, 2, 3... 10 sur lesquels on s’arréte sont des multiples de 1.

4 Prendre un autre transparent de la feuille Des nombres spéciaux, puis reprendre la méme démarche
pour les multiples de 2.

+2 +2 +2 +2 +2

A4 Dire aux éléeves :

* que les nombres de la grille Des nombres spéciaux sont représentés par 50 moules de papier
numeérotés de 1 a 50;

e qu’'elles et ils compteront par bonds en déterminant les multiples de 1, de 2, de 3... jusqu’a 25;
» qu’elles et ils déposeront un cube dans un moule de papier a chaque bond compté;
* que cette démarche permettra de faire ressortir des nombres spéciaux;

« que cette démarche ressemble au crible d’Eratosthéne qui sert a trier les nombres pour en faire
ressortir certains, tel un tamis qui permet de faire ressortir les cailloux du sable.

Note : Cette méthode provient d’un individu du nom d’Eratosthéne qui a vécu dans les années
276-194 avant J.-C. On doit a Eratosthéne la découverte de la circonférence de la Terre. Il
est devenu aveugle a la fin de sa vie. Mécontent de ne plus pouvoir admirer le ciel étoilé,
il s’est laissé mourir de faim.

4 Demander a un ou a une éléve de mettre, au fur et a mesure, un cube dans les moules de papier qui
représentent les multiples de 1, pendant que les autres éléves comptent a voix haute (1, 2, 3, 4, 5, 6,
7...50).

4 Demander a un ou a une autre éléve de mettre un cube dans les moules de papier qui représentent
les multiples de 2, pendant que les autres comptent simultanément a voix haute (2, 4, 6, 8... 50).

4 Demander aux éléves d’estimer la quantité de nombres situés entre 1 et 50 qui n"auront que deux
cubes.

4 Reprendre la méme démarche en demandant a des éléves de mettre des cubes dans les moules de
papier qui représentent les multiples de 3, les multiples de 4... les multiples de 25.

4 Faire remarquer que les multiples des nombres supérieurs a 25 sont sans intérét, car leur prochain
multiple est supérieur a 50.
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4 Projeter un autre transparent de la feuille Des nombres spéciaux et écrire le nombre de cubes dans

le coin droit, au haut de chacune des cases.

Des nombres spéciaux
1 | 2 |2 3121 403 5 |z 6 4 7 8 | 9 [3] 104

1mE 12 132 144 1504 16[5 17[2] 18[ef 19[2] 20[c

21 4| 22 (4] 23[2] 24([8] 25[2] 26[4] 27[4] 281e] 2912] 30 (¥

31[2] 3210e] 33[¢ 34 35 36 [9] 37 [¢] 38 [4] 39 40 7

41(2] a2zl 432 4alc] a5lc] 46 [H 4712 481l 49 (3] s50]C

4 Remettre a chaque éléve une copie de la feuille Des nombres spéciaux.

A4 Demander aux éleves d’écrire, a leur tour, le nombre de cubes dans le coin droit, au haut de
chacune des cases.

4 Donner aux éléeves le temps requis pour remplir la feuille.

4 Poser aux éléves la question suivante : « Quelle multiplication peut-on écrire pour représenter le
nombre 1?7 »
On peut écrire 1 x 1 =1.

4 Rappeler aux éléves que les nombres qui composent une multiplication sont des facteurs.

4 Faire ressortir :
e que, pour le nombre 1, il ny a qu’un seul facteur, soit 1;
e que I'on peut aussi dire que 1 est un diviseur de 1, car on peut diviser 1 par 1;
e gque le nombre 1 a donc un seul diviseur.

A4 Ecrire, sur le transparent, a I'extérieur du cadre, a gauche, les mots facteurs et diviseurs.

4 Remplir la case du nombre 1 en y ajoutant I'expression 1 x 1 et le diviseur 1.
‘Fad#.urs

diviseurs

4 Poser aux éleves la question suivante : « Quelle multiplication peut-on écrire pour représenter le
nombre 2? »
On peut écrire2x1=20u1x2=2.

@
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4 Faire ressortir :
e que, pour le nombre 2, il y a deux facteurs, soient 1 et 2;

* que les nombres 1 et 2 sont des diviseurs du nombre 2, étant donné que |I'on peut diviser
2 par 1 et par 2;

e que le nombre 2 a donc deux diviseurs.
4 Reprendre la méme démarche pour les nombres 3, 4, 5 et 6.

4 Faire ressortir les facteurs et les diviseurs de chacun de ces nombres.

Ex. :
1 1] 202 32 4 512 614
Fackeuss | 11 | x2 I3 [y (X5 | X6
. AXL x5
dl\ﬂﬁf-uﬁ " |,2_ l;S l,2,4 115 l,6,2%

4 Demander aux éleves de remplir, en équipes de deux, la grille de la méme facgon.
4 Donner aux éléves le temps de remplir la grille.
4 Corriger ensemble la grille de la feuille Des nombres spéciaux.

4 Inviter les éléves a déterminer les 15 nombres n'ayant que deux diviseurs (2, 3,5, 7, 11, 13, 17, 19, 23,
29, 31, 37,41, 43, 47).

4 Faire remarquer aux éléves que ces mémes nombres correspondent aux nombres n"ayant que deux
cubes.

A4 Dire aux deux éléves de surligner toute la case de chacun de ces 15 nombres.
4 Remettre a chaque éléve une copie de la feuille Message secret.

4 Dire aux éléves :
» que chaque nombre correspond a une lettre de la grille de la feuille Message secret;
» que les nombres surlignés correspondent aux lettres du message secret;
« qu’elles et ils doivent utiliser ces nombres spéciaux pour décoder le message (réponse : nombres

premiers).
N (0] M
R E S P
R E
M I
E R S

A Faire ressortir :
» que les nombres surlignés n'ont que deux diviseurs et se nomment nombres premiers;
* que les autres nombres ont plus de deux diviseurs et se nomment nombres composés;

e que le nombre 1 est le seul nombre qui n’a qu’un seul facteur. Il n’est donc ni nombre premier ni
nombre composé.
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4 Dire aux éleves d’ajouter une légende au bas de la feuille Des nombres .
spéciaux pour différencier les nombres premiers des nombres ‘Nomhms Premfers

composés. G NDme{S u::m[)csé:s

4 Dire aux éléves de garder leur copie de la feuille Des nombres spéciaux, puisqu’elle servira de
référentiel au cours du jeu de I'étape 2.

Note : Mentionner aux éleves que les nombres premiers sont encore d'un grand intérét
aujourd’hui, puisqu’ils permettent, entre autres, de faire des transactions sécurisées dans
Internet. Des recherches sont toujours en cours pour trouver d'immenses nombres
premiers. On se sert de ces grands nombres pour élaborer des codes complexes et
difficiles a déchiffrer. C'est ainsi que I'on peut faire des achats dans Internet sans avoir
peur qu’un inconnu mette la main sur des données confidentielles.

Etape 2
4 Grouper les éléves en équipes de quatre.
4 Remettre a chaque équipe la trousse du jeu Les nombres premiers en dernier.
4 Rappeler aux éléves que la feuille Des nombres spéciaux servira de référentiel pour jouer au jeu.
4 Donner aux éléves le temps requis pour jouer au jeu.

4 Remettre a chaque éléve la fiche Défis premiers.

Lien journal

Dire aux éléves d’écrire un nombre premier et un nombre composé situés
/ entre 1 et 50 et d’expliquer la différence entre les deux.

Tta-cina )
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Message secret

S N (0] E M J A B U
R K E R L | X P W
Q E R C \% 0] Z E P
M N | B G ) H D A
E F R L M C T Vv Y
" Message secret
S N (0] E M J A B U
R K E R L | X P W
Q E R C \% 0] Z E P
M N | B G U H D A
E F R L M C T \ Y
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Les nombres premiers en dernier — Regles du jeu

Le but du jeu est de former le plus de paires de cartes qui sont des multiples d'un méme nombre.

Matériel requis

P 48 cartes des feuilles Les nombres premiers en dernier — Cartes de jeu

Nombre de joueurs et de joueuses
4

Déroulement

* Une personne distribue également toutes les cartes aux joueurs et aux joueuses.
* Chaque personne tient ses cartes dans ses mains sans les montrer.

« Atour de réle, chaque personne :
— tire une carte de la main de sa voisine ou de son voisin de droite;

— examine les cartes et essaie de former une paire de cartes qui sont des multiples du méme
nombre ou qui se divisent par un méme nombre;

Ex. : 49 et 35 : les deux sont des multiples de 7 parce que les deux sont divisibles par 7
22 et 48 : les deux sont des multiples de 2 parce que les deux sont divisibles par 2

Note : Puisque tous les nombres sont des multiples de 1 ou se divisent par 1, on ne peut
I'utiliser en tant que multiple ou diviseur commun.

— dépose sa paire devant elle, s’il y a lieu.
 Le jeu se poursuit ainsi jusqu’a ce que plus personne ne puisse former des paires avec ses cartes.

» La personne qui termine avec le moins de cartes dans ses mains gagne la partie.

T




| Activite (7]

Les nombres premiers en dernier — Cartes de jeu

2 3 4 5 6 7
8 9 10 1 12 13
14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25
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26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37
38 39 40 41 42 43
44 45 46 47 48 49
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Défis premiers

Nom :

1. a) Mets les nombres ci-dessous au bon endroit dans le diagramme de Venn.
2 13 16 21 23 32

Nombres pairs —» «—— Nombres impairs

Nombres composés

35

b) Noircis une région qui est restée vide et explique la raison pour laquelle il en est ainsi.

2. Les énoncés ci-dessous sont-ils vrais ou faux?
Justifie tes réponses.

Vrai ou faux?

a) Les nombres premiers sont tous impairs.

b) Les nombres composés sont tous pairs.

3. Trouve l'intrus et explique ton raisonnement.

Lintrus est :

a) 23 37 19 49 7

b) 22 17 50 9 45

4. Décode le message secret en utilisant les lettres associées aux nombres premiers.

25 32 a1 8 16 3 48 35 26 19

D 0 T A C U F I R E

23 30 4 37 12 44 15 7 43 27

S A H G L E M E N (0]

36 M 9 50 17 1 42 21 29 34

G | T B A E P S L E
Message :
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Défis premiers — Corrigé

1. a) Mets les nombres ci-dessous au bon endroit dans le diagramme de Venn.
21

2 13 16

Nombres pairs —,

Les nombres sont soit pairs, soit
impairs, de sorte qu’ils ne peuvent
pas étre les deux a la fois.

Nombres composés

23

35

«— Nombres impairs

Tous les nombres composés
sont pairs ou impairs.

b) Noircis une région qui est restée vide et explique la raison pour laquelle il en est ainsi.

2. Les énoncés ci-dessous sont-ils vrais ou faux?

Justifie tes réponses.

Vrai ou faux?

a) Les nombres premiers sont tous impairs.

Faux

pair qui est un nombre premier.

Les nombres premiers sont impairs, a I'exception du nombre 2. Le nombre 2 est le seul nombre

b) Les nombres composés sont tous pairs.

Faux

des nombres composés.

Plusieurs nombres impairs sont composés; par exemple, les nombres 9, 15, 21 et 25 sont tous

3. Trouve l'intrus et explique ton raisonnement.

Lintrus est :

a) 23 37 19 49 7 49

Le nombre 49 est le seul nombre composé parmi cet ensemble de nombres premiers.

b) 22 17 50 9 45 17

Le nombre 17 est le seul nombre premier parmi cet ensemble de nombres composés.

4. Décode le message secret en utilisant les lettres associées aux nombres premiers.

25 32 41 8 16 3 48 35 26 19
D 0] T A C U F I R E
23 30 4 37 12 44 15 7 43 27
S A H G L E M E N 0]
36 1 9 50 17 1 42 21 29 34
G | T B A E P S L E

Message : TU ES GENIAL
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Des multiples de 10, de 100 et de 1 000

Au cours de cette activité, I'éléve multiplie et divise par 10, par 100 et par 1 000.

Pistes d’observation

Léleve :

— associe la multiplication et la division au groupement d’objets;

— montre sa compréhension des propriétés de la multiplication et de la division;
— interprete divers problémes et les représente :
e en composant et en décomposant un nombre;
* en représentant un groupement d’objets au moyen d’'une multiplication;
e en utilisant des multiples de 10, de 100 ou de 1 000;
» en utilisant les propriétés de la multiplication.

Matériel requis

P affiche de 10 000 (module 1, série 1)
P ensembles de matériel de base 10 (2 gros cubes, 20 planches, 40 batonnets et 100 petits cubes) (un

ensemble par équipe de deux)

P feuille Grilles (cinq copies par éléve)
P 4 transparents de la feuille Grilles
P feuille Exploration (une copie par éléve)

P fiche Des multiples organisés (une copie par éléve)

Avant la présentation de l'activité

— reproduire, au tableau, les tableaux suivants.

Equations

Représentations visuelles

Représentations symboliques

4 x1

4 x 10

4 %x 100

4 x 1000

Equations

Représentations visuelles

Représentations symboliques

8x1

8x 10

8 x 100

8x 1000
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Multiples de 10, de 100 et de 1 000

de 10, de 100 ou de 1 000.

Pour multiplier et diviser des nombres par des multiples de 10, de 100 et de 1 000, on
doit encourager le développement de stratégies fondées sur le sens du nombre et le

recours a une représentation visuelle a I’'aide de matériel concret et de la grille de

10 000. On doit aussi faire ressortir les régularités qui permettront aux éléves de bien
comprendre la relation qui existe entre les produits ou les quotients et les multiples

Déroulement

Etape 1

4 Dire aux éleves qu’au cours des prochaines activités elles et ils utiliseront des ensembles de
matériel de base 10 pour approfondir leur compréhension des nombres.

4 Présenter aux éléves un exemple de chaque élément d'un ensemble de matériel de base 10.

Y

petit cube batonnet

planche gros cube

4 Grouper les éleves en équipes de deux et remettre a chaque équipe un ensemble de matériel de

base 10.

4 Montrer aux éléves un petit cube et leur dire qu’il vaut 1.

4 Dire aux éleves d’utiliser leur ensemble de matériel de base 10 pour répondre aux questions du

tableau ci-dessous.

4 Animer une discussion au sujet du matériel de base 10 et des nombres naturels.

Questions a poser

Eléments a faire ressortir

Combien de petits cubes faut-il pour obtenir un
batonnet?

Il faut 10 petits cubes pour obtenir un batonnet.

Quelle est la valeur de deux batonnets?
Pourquoi?

La valeur de deux
batonnets est 20, car
10 + 10 = 20.
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Questions a poser

Eléments a faire ressortir

Combien de batonnets faut-il pour couvrir une
planche?

Combien de petits cubes faut-il pour couvrir
une planche?
Comment le sais-tu?

Il faut 10 batonnets pour couvrir une planche.

Il faut 100 petits cubes pour couvrir une
planche, puisque chaque batonnet est constitué
de 10 petits cubes et il faut 10 batonnets.

10 x 10 = 100

1009 =

Combien de batonnets faut-il pour couvrir trois
planches?
Pourquoi?

Combien de petits cubes faut-il pour couvrir
trois planches?
Comment le sais-tu?

Il faut 10 batonnets pour couvrir une planche.
10+ 10 +10 =30

Il faut donc 30 batonnets pour couvrir

3 planches.

Il faut 100 petits cubes pour couvrir une
planche. 3 x 100 = 300

Il faut donc 300 petits cubes pour couvrir
3 planches.

Combien de planches y a-t-il dans un gros
cube?
Comment le sais-tu?

Combien de batonnets cela fait-il?

Combien de petits cubes cela fait-il?

Si je mets 10 planches I'une sur l'autre,
j’obtiens un gros cube.
Il'y a donc 10 planches dans un gros cube.

Cela fait 100 batonnets, car 10 x 10 = 100.

Cela fait 1 000 petits cubes, car
10 x 100 =1 000.

Quelle est la valeur du petit cube, du batonnet,
de la planche et du gros cube?

Le petit cube vaut 1.
Le batonnet vaut 10.
La planche vaut 100.
Le gros cube vaut 1 000.

base 10 et reprendre le méme questionnement.

4 Dire aux éléves de représenter les nombres 54, 341 et 2 013 a I'aide de leur ensemble de matériel de

Etape 2

4 Projeter un des transparents de la feuille Grilles.

4 Poser les questions suivantes.

» Combien y a-t-il de carrés dans chaque grand carré de la partie A du

transparent de la feuille Grilles?

Il'y a 100 carrés, étant donné qu’il y a 10 groupes de 10 carrés, et

10 x 10 = 100.

4 Remettre a chaque éléve deux copies de la feuille Grilles.

@ esimathématiques'..lun|peu, beaucoup, a la folie!




» Combien y a-t-il de petits carrés dans le grand carré de la partie B du

transparent de la feuille Grilles?

Dans chaque rangée du grand carré, il y a 10 carrés de 100 petits carrés.
C’est 10 x 100 = 1 000 petits carrés. Il y a 10 rangées de 1 000. Il y a donc

10 000 petits carrés en tout.

4 Présenter aux éléves le tableau des équations dont I'un des facteurs
est 4 et lire avec elles et eux les multiplications de la premiére colonne.

2

4 Demander aux éléves de déterminer les produits de ces multiplications avec un ou une partenaire et
de représenter chaque produit a I'aide du matériel de base 10 et de la feuille Grilles.

4 Donner aux éléves le temps requis pour réaliser le travail.

4 Utiliser le matériel de base 10 pour représenter chacune des équations et remplir le tableau avec les
éléves en laissant des traces sur les grilles des transparents de la feuille Grilles.

Equations Représentations visuelles Représentations symboliques
4 x1 4x1=4
DITT ou
4 %10 4x10=40
4 x 100 4 x 100 = 400
4x 1000 4x1000=4000

ou ZZZZZZZEE

4 Reprendre la méme démarche pour remplir le tableau des équations liées au nombre 8.

Equations Représentations visuelles Représentations symboliques
8x1 8x1=8
PPTITDDD ou
8x10 8x10=280

ou
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Equations Représentations visuelles Représentations symboliques
8 x 100 ; 8 x 100 = 800
: ou
8 x 1000 8x 1000=8000

4 Demander aux éléves d’examiner les tableaux ci-dessus pour trouver des ressemblances et des
différences.

A4 Faire ressortir les observations suivantes :

» dans chaque équation, le premier facteur est toujours 4 ou 8, de sorte qu'il y a toujours 4 groupes
ou 8 groupes;

» dans chaque produit, le premier chiffre est toujours 4 ou 8;

¢ le produit se termine par un zéro lorsqu’on multiplie par 10, par deux zéros lorsqu’on multiplie par
100 et par trois zéros lorsqu’on multiplie par 1 000;

* les produits se terminent toujours par 0;
e on peut représenter chaque produit a I'aide de matériel de base 10 et des grilles.

4 Revoir avec les éléeves le symbole de la division (+) et le mot quotient, qui désigne le résultat d’'une
division.

4 Poser aux éléves les questions suivantes.

e Le nombre 140 est-il un multiple de 10? Pourquoi?
Voici des exemples de réponses possibles :

" Oui, c’est un multiplie de 10, puisqu’il se termine par zéro.
h Oui, c¢’est un multiplie de 10, étant donné que I'on peut faire 14 groupes de 10 sans reste.
" Oui, c’est un multiple de 10, car 14 x 10 = 140.

* Quel est le quotient de 140 + 10? Peux-tu le montrer a I’aide de matériel concret?

140 = 14 groupes de 10

Lorsqu’on dit 140 + 10, on peut penser a ? x 10 = 140. Le quotient de 140 + 10 est 14 parce qu'il
faut 14 groupes de 10 pour obtenir 140.

4 Reprendre la méme démarche pour les divisions suivantes : 3 500 + 100; 730 + 10; 9 000 + 1 000.
Etape 3

4 Remettre a chaque éléve la feuille Exploration.

4 Demander aux éléves de répondre aux questions avec un ou une partenaire.

4 Donner aux éleves le temps requis pour réaliser le travail.

4 Animer un échange mathématique pour examiner le travail effectué sur la feuille Exploration.

4 Discuter avec les éleves des stratégies utilisées.
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4 S'assurer d’établir des liens entre la multiplication et la division par 10, par 100 et par 1 000 et le
groupement de 10, de 100 et de 1 000, a I'aide du matériel de base 10 et de la feuille Grilles.

4 Faire ressortir :
» que le produit est le résultat d’'une multiplication, tandis que le quotient est le résultat d'une
division;
« que les multiples de 10 sont des nombres que I'on peut diviser par 10 sans qu’il y ait de reste (ils
se terminent toujours par un zéro);

* que les multiples de 100 sont des nombres que I'on peut diviser par 100 sans qu’il y ait de reste
(ils se terminent toujours par deux zéros);

e que les multiples de 1 000 sont des nombres que I'on peut diviser par 1 000 sans qu’il y ait de
reste (ils se terminent toujours par trois zéros).

Lien journal
Dans leur journal de mathématiques, demander aux éléves :

— de définir les mots produit et quotient;
— de décrire les multiples de 10, de 100 et de 1 000.

Tta-cina
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Grilles
Partie A

Partie B
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Nom :

Exploration

2

1. Représente une quantité dans la grille, puis écris deux multiplications et deux divisions qui

représentent la quantité choisie.

Multiplications

Divisions

2. a) Détermine les produits suivants.

6 x 100 =

12 x 100 =

24 x 100 =

3. a) Encercle les multiples de 1 000 parmi les nombres suivants.

b) Quelle régularité remarques-tu?

800 19 000 3900 7 000
b) Explique la raison pour laquelle ces nombres sont des multiples de 1 000.
4. Détermine les quotients suivants.
1000+ 10= 1000 + 100 = 1000+ 1000 =
13000+ 10 = 13000 + 100 = 13000+ 1000 =
27000+ 10 = 27 000 + 100 = 27 000 + 1000 =

5. Un nombre est un multiple de 1 000, mais il n’est pas un multiple de 100 ou de 10. Est-ce possible?

Pourquoi?

Modulel2l2ISériel2l785
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Exploration - Corrigé

1. Représente un quantité dans la grille, puis écris deux multiplications et deux divisions qui
représentent la quantité choisie.

Multiplications Divisions

4x1000=4000 4000+1000=4

40 x 100 =4 000 4000 = 100 =40

400 x 10 =4 000 4000 = 10 = 400

4000x1=4000 4000+1=4000

2. a) Détermine les produits suivants. b) Quelle régularité remarques-tu?
6 x 100 = | 600 Les produits se terminent par deux zéros.
On fait des groupes de 100. Ce sont donc

12x100= | 1200 des multiples de 100.

24 x 100 = | 2400

3. a) Encercle les multiples de 1 000 parmi les nombres suivants.

800 3 900 1400

b) Explique la raison pour laquelle ces nombres sont des multiples de 1 000.

Ces nombres sont le résultat d’'une multiplication par 1 000. 19 000=19x 1000
On peut faire des groupes de 1 000 en utilisant ces nombres. 7000=7x1000
Ces nombres se terminent par trois zéros.

On peut diviser ces nombres par 1 000 sans qu'’il y ait de reste.

4. Détermine les quotients suivants.

1000+10= 100 1000+100=| 10 1000+1000= |1
13000+ 10= | 1300 13000 +100= | 130 13000+1000= | 13
27000+ 10= | 2700 27 000 +100=| 270 27 000+ 1000= | 27

5. Un nombre est un multiple de 1 000, mais il n’est pas un multiple de 100 ou de 10. Est-ce possible?
Pourquoi?

Ce n’est pas possible.

Si I'on peut faire des groupes de 1 000 sans reste, ¢a veut dire que I'on peut aussi faire des
groupes de 100 sans reste parce qu'il y a 10 groupes de 100 dans 1 000. On peut aussi faire des
groupes de 10 sans reste parce qu’il y a 100 groupes de 10 dans 1 000.

Alors, un multiple de 1 000 est aussi un multiple de 100 et un multiple de 10.
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Des multiples organisés

Nom :

1. Détermine les produits suivants.

6x10 =
7x10 =
12x 10 =
41 x 10 =
65 x 10 =

50 x 10 =

2. Encercle les multiples de 100 parmi les nombres suivants.

360
4700
3500
3. Complete les équations suivantes.
a) 4bx___ =450 d) 82 x
b) 45 x =4500 e) 82x
c) 45x =45000 f) 82x
4. Détermine les quotients suivants.
30+10=
50+ 10 =
320+ 10 =
460 + 10 =
500 + 10 =
670 + 10 =

2x 100 =
21 x 100 =
42 x 100 =
50 x 100 =
63 x 100 =

100 x 100 =

6700
470

800

=820

=8 200

=382 000

400 + 100 =
700 + 100 =
1400 + 100 =
4500 + 100 =
20 000 += 100 =

1000+ 100 =

5. Le nombre 21 est-il un nombre premier? Pourquoi?

g)
h)

i)

2

4x1000=
17 x 1000 =
25 x 1000 =
31x 1000 =
67 x 1000 =

77 x 1000 =

122

700

7 200

X =340

X =3400

X =34 000

5000+ 1000=
8 000 + 1000 =
15000 + 1000 =
85000+ 1000=
79000 + 1000 =

99 000 + 1 000 =

Modulel2loISériel2l187
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Des multiples organisés — Corrigé

1. Détermine les produits suivants.

6 x 10 =60 2 x 100 =200

7x10=70 21 x100=2100
12 x10=120 42 x 100 =4 200
41 x10=410 50 x 100 =5 000
65 x 10 = 650 63 x 100 = 6 300
50 x 10 =500 100 x 100 = 10 000

2. Encercle les multiples de 100 parmi les nombres suivants.

360

3. Compléete les équations suivantes.
a) 45x 10 =450 d) 82 x10=3820
b) 45 x 100 =4 500 e) 82 x100=28200
c) 45x 1000 =45000 f) 82x1000=82000
4. Détermine les quotients suivants.
30+10=3 400 + 100=4
50+10=5 700 +100=7
320+ 10 =32 1400+ 100=14
460 + 10 = 46 4500 + 100 = 45
500 + 10 =50 20 000 + 100 = 200
670 + 10 = 67 1000+ 100=10

5. Le nombre 21 est-il un nombre premier? Pourquoi?

4x1000=4000
17 x 1000 =17 000
25 x 1000 =25 000
31 x1000=31000
67 x 1000 =67 000

77 x 1000 =77 000

122

g) 34x10=2340
h) 34 x 100 = 3400

i) 34x1000=234000

5000+1000=5
8000+1000=8
15000+ 1000=15
85000+ 1000=285
79000+ 1000=79

99 000 + 1000 =99

Le nombre 21 n’'est pas un nombre premier, car je peux trouver d’autres facteurs que 1 et 21; par
exemple, je peux dire 3 x 7 = 21. Il n’est donc pas un nombre premier.

fesfmathématiques'.-lun|peu, beaucoup, a la folie!




Des rectangles pour multiplier

Au cours de cette activité, I'éléve détermine le produit d’'un nombre naturel a deux ou a trois
chiffres multiplié par un nombre naturel a un chiffre a I'aide de dispositions rectangulaires.

Pistes d’observation

Léleve :

— montre sa compréhension des propriétés de la multiplication;

— représente une multiplication a I'aide d'une disposition rectangulaire.

Matériel requis

P rétroprojecteur

P crayons a encre effacable

P cubes de bois (deux par équipe de deux)

P jetons de deux couleurs différentes (20 jetons de la méme couleur par éleve)
P transparent Des produits

P feuille Des rectangles a I'aide (une copie par éléeve)

P transparent de la feuille Des rectangles a l'aide

P feuille Jouer dans I'ile — Régles du jeu (une copie par équipe de deux)

P feuille Jouer dans I'ile — Plateau de jeu A (une copie par équipe de deux)
P feuille Jouer dans I'ile — Plateau de jeu B (une copie par équipe de deux)
P fiche Méli-mélo 10, 100 et 1 000 (une copie par éléve)

Avant la présentation de l'activité
— préparer, pour chaque équipe de deux, deux dés numériques :
 en écrivant les chiffres 3, 4, 6, 7, 8 et 9 sur les faces d'un cube de bois;
 en écrivant les chiffres 4, 5, 6, 7, 8 et 9 sur les faces d’un autre cube de bois;
— photocopier recto-verso les feuilles Jouer dans I'ile — Plateau de jeu A et Jouer dans l‘ile — Plateau
de jeu B;
— préparer, pour chaque équipe de deux, une trousse de jeu comprenant le matériel suivant :
« la feuille Jouer dans l'ile - Régles du jeu

« les feuilles photocopiées recto-verso Jouer dans l‘ile — Plateau de jeu A et Jouer dans l'ile -
Plateau de jeu B

» deux dés numériques
» 40 jetons de deux couleurs différentes (20 jetons de la méme couleur par éléve).

Déroulement

Minilecon

Réaliser avec les éléves la minilegcon 1 de la section Minilecons — Série 2.

4 Projeter la multiplication 9 x 20 du transparent Des produits.

4 Dire aux éléves que les nombres écrits indiquent le nombre de rangées et le nombre de colonnes.

3
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4 Poser aux éléves les questions suivantes : « Quel est le produit de 9 x 20? Comment le sais-tu? »

4 Laisser, au fur et a mesure, des traces des réponses des éléves sur le transparent.
Voici un exemple de réponse possible :

Explications d’éléves Représentations visuelles Représentations symboliques
Je vois deux rectangles : 9x20 9x10=90
un vert de 9 rangées de 10 10 2x90=180

10 et un blanc identique.

Je sais que 9 x 10 = 90.
Iy a deux sections de 90, 9 99
alors 90 + 90 = 180.

" 9 x 20 = 180

4 Projeter la multiplication 9 x 25 du transparent Des produits.

4 Rappeler aux éléves que les nombres écrits indiquent le nombre de rangées et le nombre de
colonnes.

4 Poser aux éléves la question suivante : « Comment pouvons-nous utiliser ces rectangles pour
déterminer le produit de 9 x 25? »

4 Demander a deux éléves de venir, a tour de role, illustrer deux solutions différentes sur le
transparent a I'aide des deux rectangles.
Voici des exemples de réponses possibles :

Explications d’éleves Représentations visuelles Représentations symboliques
Solution 1 9 x 25
Je vois deux rectangles : 2 5 9 x20 =180
un de 9 sur 20 et un autre de 9x5=45
9 sur5. . 50 " 180 + 45 = 225
Je sais que 9 x 20 = 180.
Je sais aussi que 9 x 5 = 45. 9 x 25 =225
Alors, 180 + 45, c’'est 225.
Solution 2 9x 25
Je vois trois rectangles : %
4x25=100
deux de 4 sur 25 et un de 4 100 B > 200
1 sur 25. ?igg;;gt)/m
Je sais que 4 x 25 = 100. 4 100
100 + 100 = 200 9 x 25 =225
1x25=25 ! %
200 + 25 =225

4 Reprendre la méme démarche pour la multiplication 9 x 27 du transparent Des produits.
Voici des exemples de réponses possibles :

Explications d’éléves Représentations visuelles Représentations symboliques
Solution 1
) 9 x 27
Je vois deux rectangles : un 2 . 9 % 20 = 180
de 9 sur 20 et un autre de
9x7=63
9sur?
Je sais que 9 x 20 = 180. 9 180 63 180 + 63 =200 + 43
Je sais aussi que 9 x 7 = 63. =243
180 + 63 =200 + 43

=243
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Solution 2 9x 27

Je vois deux rectangles : un de % 2 9% 25 =225

9%x2=18
g:E:ESetunautrede O oatas
Je sais que 9 x 25 = 225. 9 225 18 — 243
J'ajoute 9 x 2, ce qui donne 18. 9 x 27 = 243

225 et 18, ca fait 235, 240, 243

4 Grouper les éléves en équipes de deux.
4 Remettre a chaque éléve la feuille Des rectangles a I'aide.
4 Demander aux éléves de déterminer les produits de cette feuille en utilisant les rectangles.

4 Donner aux éléves le temps requis pour discuter avec leur partenaire de différentes stratégies de
calcul avant de laisser des traces sur leur feuille.

4 Lorsque les éleves ont terminé, projeter le transparent Des rectangles a l'aide.

4 Animer un échange mathématique en vue de faire ressortir les différentes stratégies de calcul
utilisées pour déterminer les produits a I'aide des rectangles.

4 Utiliser le transparent tout le long de I'échange pour montrer les différentes stratégies utilisées.
Voici des exemples de représentations possibles concernant la multiplication 7 x 28 :

30

10 10 8 20 332 28 2 |
e |
|
|
|
20 8 7 196 “o
71 70 70 56 7 140 21(21|14 I
|
—_—— ]
7 140 56 7x30-210
7x28=210-14
=19

4 Remettre a chaque équipe de deux une trousse du jeu Jouer dans l'ile.
4 Donner aux éleves le temps requis pour jouer une partie.

4 Faire ressortir que :

» pour déterminer un produit, il est plus facile de décomposer un des facteurs a I'aide des multiples
de 10, de 100 ou de 1 000;

* pour déterminer un méme produit, il existe plusieurs fagons de décomposer un des facteurs.

Lien maison

Demander aux éleves de jouer au jeu Jouer dans I’ile avec des membres de
leur famille.

&)
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_ i» Des produits

9 x 20

20

9 x 25

20 5

25

9 x 27
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Des rectangles a l'aide

Nom :

Détermine les produits ci-dessous a I'aide des rectangles.
Laisse des traces de tes calculs.

&)

7x13 7 x 23
7 x 28 7 x 128
7 x 300 7 x 328




) ,
E Des rectangles a I'aide — Corrigé

Détermine les produits ci-dessous a I'aide des rectangles.

Laisse des traces de tes calculs.
Voici des exemples de solutions possibles :

7%x13

/0 3

7 x13 =91

7 x 28

20 2 3 2

7T |40 21(21|4

+ L T
Mo + 42ty = |46
7 x 28 = 196
7 x 300
|4o0 (00 109 [00

7| 100 | 0P [ 700
\W/

(o0
7 x300=2 100

7 x 23

(o lo 3 TJo+{770 =40

10 |70 | e
1

7 x 23 =161

7 x 128

|o D 20 8

700
0
1 o0 | |10 séﬁ-’g’
870

7 x 128 = 896

7 x 328

3
200 20 5160
1] 2100 |0 56*"*5‘2
=10

7 x 328 =2 296
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Jouer dans l'ile — Régles du jeu

Le but du jeu est d’aligner trois jetons sur I'ile.

Matériel requis

P feuilles photocopiées recto-verso Jouer dans I'ile - Plateau de jeu A et Jouer dans l'ile — Plateau de jeu B
P dé numérique comprenant les nombres 3,4, 6,7, 8 et9

P dé numérique comprenant les nombres 4,5, 6,7, 8 et9

P 40 jetons de deux couleurs différentes (20 jetons de la méme couleur par personne)

Nombre de joueurs et de joueuses
2

Déroulement

* Les éléves choisissent un plateau de jeu.

« Atour de réle, chaque personne :
— lance les deux dés;
— multiplie les nombres obtenus (p. ex., 4 x 7 = 28);

— multiplie le résultat par le facteur indiqué sur le plateau de jeu choisi (p. ex., 28 x 100 = 2 800 sur
le plateau de jeu A ou 28 x 1 000 sur le plateau de jeu B);

— dépose un jeton dans la case correspondant au produit final sur le plateau de jeu.

Note : S'il y a déja un jeton dans la case, la personne passe son tour.

» La premiére personne qui réussit a aligner trois jetons sur l'ile est la gagnante. Les trois jetons
peuvent étre disposés de trois facons :

horizontalement verticalement diagonalement

« Si aucune personne n’a pu aligner trois jetons et qu’ils ont tous été placés, la partie est nulle.

3
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[Activie (3)

Jouer dans l'ile - Plateau de jeu A

N Mmm——

1 600

1200

1500

~~3 500—~—

2 100




Jouer dans l'ile — Plateau de jeu B

N Mmm——

12 000

24 000

[Actviel(3)

27 000~

=

42 000

18 000
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Méli-mélo 10, 100 et 1 000

Nom :

1. Détermine les produits suivants.

a) 63 x 100 = 2x1000= 14 x 10 =
7x10 = 21 x10 = 71 %1000 =

12 x 1000 = 4x1000= 22 x 100 =

41 x 100 = 50 x 100 = 43 x 10 =

65 x 100 = 63 x 10 = 7 x 100 =

50 x 1 000 = 23 x 100 = 87 x 1000 =

b) 2x10 = 3xb= 6x7=
2x7x10= 3x5x100 = 6x7x1000=

14 x 10 = 15 x 100 = 42 x 1000 =

c) 9x8= 9x9= 7x5=
9x80= 9x90= 7 x50 =

9 x 800 = 9 x 900 = 7 x 500 =

2. Détermine les quotients suivants.

730 + 10 = 400 + 10 = 5000+ 10 =
4900 + 100 = 1700 +100= 18 000 + 1000 =
32000+ 1000 = 47 000 + 100 = 9500 + 100 =
460 + 10 = 75000+ 1000= 8300+ 10 =

50 000+ 1000 = 20 000 + 100 = 1790 +10 =
670 + 10 = 10 000 + 10 = 64 000 + 1 000 =

3. Le nombre 17 est-il un nombre premier? Pourquoi?
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Méli-mélo 10, 100 et 1 000 - Corrigé

1. Détermine les produits suivants.

a) 63 x 100 = 6 300
7x10=70

12 x1000=12000

41 x 100 =4 100

65 x 100 = 6 500

50 x 1 000 =50 000

b) 2x10=20
2x7x10=140

14 x 10 = 140

c) 9x8=72
9x80=720

9 x 800 =7 200

2. Détermine les quotients suivants.

730 +10=173

4900 + 100 =49

2x1000=2000
21 x10 =210

4x1000=4000
50 x 100 =5 000
63 x 10 =630

23 x 100 =2 300

3x5=15
3x5x100=1500

15 x 100 =1 500

9x9=281
9x90=810

9 x 900 =8100

400 + 10 =40

1700+ 100=17

14 x 10 = 140
71 x1000=71000
22 x 100 =2 200
43 x 10 =430
7 x100=700

87 x 1000 =287 000

6x7=42
6x7x1000=42000

42 x 1 000 =42 000

7x5=3b
7 x 50 = 350

7 x 500 =3 500

5000 + 10 =500

18 000 + 1000 =18

3

32000+ 1000=32 47 000 + 100 =470 9500 + 100 =95

460 + 10 = 46 75000+ 1000=75 8300 + 10 =830

50 000 + 1 000=50 20 000 + 100 = 200 1790 +10=179

670 + 10 = 67 10 000 + 10 =1 000 64 000 + 1 000 =64

3. Le nombre 17 est-il un nombre premier? Pourquoi?

Le nombre 17 est un nombre premier, puisque les seuls facteurs de ce produit sont 1 et 17
Il n"y a pas d’autres fagcons d’obtenir le nombre 17.




4
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A Ia boulangerie

Au cours de cette activité, I'éléve résout des problémes de groupement en utilisant des
algorithmes personnels. Elle ou il détermine le produit d’'un nombre naturel a trois chiffres
multiplié par un nombre naturel a un chiffre.

Pistes d’observation

Léleve :

— associe la multiplication au groupement d’objets;

— montre sa compréhension des propriétés de la multiplication;

— résout des problémes de groupement en utilisant des algorithmes personnels.

Matériel requis

P feuilles grand format

P crayons-feutres

P matériel de manipulation varié (p. ex., cubes, jetons, matériel de base 10)
P feuille Des tortillas (une copie par éleve)

P feuille C'est délicieux! (une copie par éléve)

P fiche Des muffins (une copie par éléve)

Développement d’algorithmes

Au cours de cette activité, I'enseignant ou I'enseignante questionne les éléves en vue
de les amener a développer des algorithmes personnels de multiplication (étapes de
calcul) basés sur le sens du nombre. Il est possible que plusieurs éléves aient appris
I"algorithme usuel, mais elles et ils doivent aussi utiliser d’autres algorithmes. Les
éléves développent ainsi une fagcon de multiplier basée sur la compréhension du
nombre et non sur des régles formelles dénuées de sens. Lalgorithme usuel est orienté
sur la position des chiffres plutét que sur le sens du nombre. Peu d'éleves peuvent
expliquer clairement le sens des calculs utilisés dans la démarche mémorisée.
Lenseignant ou I'enseignante encourage plutoét les éléves a exprimer clairement les
étapes de leur calcul et a écrire un algorithme qui correspond a leurs explications et
a leur compréhension.

Voici des exemples d’algorithmes qu’utilisent les éleves pour déterminer le produit de 14 x 23. 1l en
existe d'autres et ils varieront dans chaque groupe-classe.

1]10]11]12]13] 14 10><23:230>276

23230] 253 276]299] 322 2x23=46

10 +23 +28 +2B +23 2x23=464280+42=322
14x23=322 14 x 23 =322

L'éleve utilise une table de valeurs. L'éleve utilise des multiples de 10 et des faits

numeériques connus, puis additionne les produits

partiels.




23
23>46
z >92
23>46

23

23
23

91 +70 =161
>46
69

161 + 161 =160 + 160 + 2
=320+2

=322
14 x 23 =322

Léleve utilise I'addition répétée.

69 69
ogee)E
Clole/Clolo e

70+70+70+70=140 + 140

=280

280 - 4 =276
276 + 46 = 280 + 42
=300 + 22

=322

14 x 23 =322

L'éleve représente 14 x 23 en faisant des
groupes, les combine pour faciliter ses calculs et
utilise la compensation.

14 x 23
PN
20+3

14 x 20 = 280

222322
1axg_gp »300+22=3

14 x 23 = 322

Léleve décompose un facteur et utilise la
distributivité.

10 10 3

10( 100 100 |30

4 40 40 12

w0

322

14 x 23 = 322

L'éléve décompose les deux facteurs, utilise une
disposition rectangulaire vide pour représenter
les produits partiels et additionne les produits
obtenus.

Déroulement

Minilecon

_ 10 minutes _

Réaliser avec les éleves la minilegcon 2 de la section Minilecons — Série 2.

4 Présenter la mise en situation suivante.

L'épicerie est un magasin ou I’'on vend différents produits. Pour faciliter les achats, les aliments sont

Etape 1

répartis dans différentes sections. J’aime beaucoup aller dans la section de la boulangerie. Ca sent
tellement bon! Aujourd’hui, nous allons résoudre des problémes relatifs aux aliments que I'on

trouve dans cette section.

)
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4 Grouper les éléves en équipes de deux.

4 Remettre a chaque éléve la feuille Des tortillas.

4 Lire le probléme avec les éléves.

4 Expliquer aux éléves :

» qu’elles et ils doivent déterminer la masse de six paquets de tortillas;
« qu’elles et ils peuvent utiliser du matériel de manipulation pour résoudre le probléme;
« qu’elles et ils doivent laisser des traces de leurs calculs a I'aide de dessins, de mots, de nombres

et de symboles.

4 Mettre a la disposition des éléves du matériel de manipulation varié.

4 Donner aux éléeves le temps requis pour réaliser le travail.

A Circuler parmi les éléves et intervenir, au besoin, en leur posant des questions.

4 Observer les éleves en vue de déterminer les différentes stratégies utilisées pour résoudre le

probléme.

4 En circulant dans la salle de classe, choisir quelques équipes qui utilisent des stratégies que I'on
veut mettre en évidence au cours de I'échange mathématique.

Note : Au cours de I'échange mathématique, I'enseignant ou I’'enseignante questionne les
éleves, les encourage a exprimer clairement les étapes de calcul suivies et écrit
I'algorithme qui correspond aux explications des éléves sur des feuilles grand format ou
au tableau. Ainsi, I'éléve voit des traces organisées de ses calculs.

Voici la suite de I'activité sous la forme d'un scénario d’apprentissage :

Enseignant ou

enseignante

Amanda, peux-tu expliquer ta fagon de déterminer la masse des six paquets

de tortillas?

calculs.

6X 224

€ X200 = [200
&X 25=_150

1350
1350 -¢ = 1244

Amanda colle sa feuille au tableau et montre ses

Elle dit :
6 x200=1 200
6 x 25 =150

1200 + 150 =1 350
1350-6=1344

MM“*_’_MJ La masse de 6 paquets

de tortillas est de 1 344 g.

Lenseignant ou |'enseignante transpose cette
stratégie sur une feuille grand format.

6 x224=7
6 x 200 =1 200
6 x 25 =150

1200 + 150 =1 350
1350-6=1344

Enseignant ou
enseignante

Pourquoi as-tu fait 6 x 25?7

Amanda

C’est plus facile de calculer avec 25 qu'avec 24.

Enseignant ou
enseignante

Pourquoi as-tu soustrait 6 de 1 3507

Amanda

Dans le probléme, c’est 6 x 24 qu'il faut faire. Puisque j'ai fait 6 x 25, je dois

enlever 6 x 1, soit 6.

@ esimathématiques'..lun|peu, beaucoup, a la folie!




Enseignant ou

enseignante tortillas?

Victor, veux-tu expliquer ta facon de déterminer la masse de six paquets de

Victor colle sa feuille au tableau et montre ses
calculs.

450+ 44 =E76
qoo+ yyy= I5YY

dos 13443

Il dit :

J’ai commencé en faisant 224 + 224 = 448.

J’ai décidé d'additionner 448 + 448 + 448
parce que c’était 2 paquets a la fois.

J’ai fait 450 + 446 pour compter les deux
premiers. Ensuite, pour faire 896 + 448, j'ai fait
900 + 444. J'ai trouvé la somme de 1 344.

Lenseignant ou I'enseignante transpose cette
stratégie sur une feuille grand format.

224 + 224 + 224 + 224 + 224 + 224

NN\

448 448 448

N

450 + 446 = 896

900 + 444 = 1 344

Enseignant ou
enseignante

de tortillas?

Clémence, veux-tu expliquer ta facon de déterminer la masse de six paquets

Clémence colle sa feuille au tableau et montre
ses calculs.

Elle dit :
X224 Je sais que
/~ 224 =200 + 20 + 4.
wo 3'*\4 Alors, j'ai fait :
6 x 200 = 1 200
[Les six pagoets peset 1%49.] 6 5 20 = 120

6x4=24
1200+ 120+24=1344

Les six paquets pésent
1344 g.

Lenseignant ou |I'enseignante transpose cette
stratégie sur une feuille grand format a 'aide
d’une disposition rectangulaire vide.

200 20 4

6 1200 120 24

S —
1320\/

1344

4 Suivre la méme démarche avec d’autres équipes.

Etape 2

4 Grouper les éléves en équipes de deux.

4 Remettre a chaque éléve la feuille C’'est délicieux!.

4 Reprendre la méme démarche qu’a I'étape 1 en utilisant les problemes de cette feuille.

4 Remettre a chaque éleve la fiche Des muffins.

Lien journal

Demander aux éléves de transcrire, dans leur journal de mathématiques, deux
/ ou trois stratégies de calcul écrites sur les feuilles grand format.

)
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Des tortillas

Nom :

Un paquet de 8 tortillas a une masse de 224 grammes.
Quelle est la masse de 6 paquets de tortillas?
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C’est délicieux!

Nom :

1. Dans un sac, il y a 8 bagels.
Sur I'étagére de I'épicerie, il y a 375 sacs de bagels.
Combien de bagels y a-t-il a vendre?

2. A la boulangerie, on vend des tartes.
Chaque tarte est vendue 3 $.

La boulangére a préparé 135 tartes aux citrons, 220 tartes aux bleuets et

92 tartes aux framboises.
Combien d’argent rapportera la vente de toutes les tartes?

Modulel2l2ISériel2l205)
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C’est délicieux! - Corrigé

1. Dans un sac, il y a 8 bagels.

Sur I'étagére de I'épicerie, il y a 375 sacs de bagels.
Combien de bagels y a-t-il a vendre?

Voici des exemples de stratégies possibles :

Exemple 1

Exemple 2

=7
CEa o

¢ X yoo = 3200

gxaoo=2'rog gx 25 = 200

= 20 -

gx 25 = 200 Ilyasowbﬁaﬁ
W o 'vendre .

On pedY vendre 3000 L“‘Je—l!

2. A la boulangerie, on vend des tartes.
Chaque tarte est vendue 3 $.

La boulangére a préparé 135 tartes aux citrons, 220 tartes aux bleuets et
92 tartes aux framboises.

Combien d’argent rapportera la vente de toutes les tartes?
Voici des exemples de stratégies possibles :

Exemple 1 Exemple 2
. N )
CiTro | 135
mma — Blowets 220
3x ﬁnu-bm Q.
3X
BLEVETS Yy tosites 2> 34
X220
3 z2.XI10 t‘q‘l x 3
3x22=66 GooX3 = 120
66X 10 = : 56X3 = 150
FRAMB0ISES - 141
Taxs -
3x90:2] La verle
X 3t §,
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Des muffins

Nom :

1. Ala boulangerie, on prépare 128 paquets de 6 muffins.
Combien de muffins prépare-t-on?

2. Détermine les produits suivants.

5x4= 9x8= 8x8 =
5x40= 9x80= 8x80=
5x 400 = 9x 800 = 8 x 800 =
5x 1000 = 9x 1000 = 8x1000=

3. Relie les multiplications de la colonne de gauche aux produits de la colonne de droite.

24 x 50 m m 1680
90 x 300 m m 9000

72 x 40 m m 27 000

60 x 28 m m 1200
1000x9 m m 2 880

4. Quels peuvent étre les deux facteurs manquants dans la multiplication ci-dessous?
Laisse des traces de tes calculs.

x =1088
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Des muffins - Corrigé

1. Ala boulangerie, on prépare 128 paquets de 6 muffins.
Combien de muffins prépare-t-on?

Voici des exemples de stratégies possibles :

Exemple 1 Exemple 2

|28x6="? O
/00 ¥ 6-‘-‘600>7€0 e T

- |00 | 600
30X6=1%0 110 152 sl
=1 e 5 Q g
T K
- 1271
’75"0—19-—763 128 | 78
. Poun dodw 128 -pagusts
39 foits Totmatfe g
T e
2. Détermine les produits suivants.
bx4=1|20 9x8=|72 8x8 =|64
5x40= | 200 9x80=|720 8x80=| 640
5x400=| 2000 9x800=| 7200 8 x 800 = | 6400
5x1000=| 5000 9x1000=| 9000 8x1000=| 8000

3. Relie les multiplications de la colonne de gauche aux produits de la colonne de droite.

24 x 50 1680
90 x 300 9000

72 x 40 27 000

60 x 28 1200
1000x9 2 880

4. Quels peuvent étre les deux facteurs manquants dans la multiplication ci-dessous?
Laisse des traces de tes calculs.

Voici des exemples de réponses possibles :

544 x 2=1088

272 x4 =1088 La moitié de 1 000, c’est 500.
136 x 8 =1 088 La moitié de 88, c’'est 44.
1088 +2 =544
544 x 2 =1 088
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C’est désaltérant!

chiffres multiplié par un nombre naturel a deux chiffres.

Au cours de cette activité, I'éléve résout des problémes de groupement en utilisant des
algorithmes personnels. Elle ou il détermine le produit d’'un nombre naturel a deux ou a trois

Pistes d’observation

Léleve :

— associe la multiplication au groupement d’objets;

— montre sa compréhension des propriétés de la multiplication;

— résout des problémes de groupement en utilisant des algorithmes personnels.

Matériel requis

P feuille grand format

P crayon-feutre

P matériel de manipulation varié (p. ex., cubes, jetons, matériel de base 10)
P feuille Du jus de pomme (une copie par éleve)

P feuille En millilitres (une copie par éléve)

P fiche En caisse (une copie par éléve)

Déroulement

Minilecon

Réaliser avec les éléves la Série A de la minilegon 2 de la section
Minilecons — Série 2.

_ 10 minutes

Etape 1

4 Présenter la mise en situation suivante.

A I'épicerie, il y a une trés grande variété de boissons désaltérantes. Il y a des jus de fruits, du lait,
de I'eau, etc. Selon nos besoins, on peut acheter ces boissons en différents formats. Certaines sont
vendues en caisses, d’autres en bouteilles, puis d’autres en cannettes ou en divers contenants.
Aujourd’hui, nous allons résoudre des problemes qui traitent de boissons désaltérantes.

4 Grouper les éléves en équipes de deux.
4 Remettre a chaque éléve la feuille Du jus de pomme.
4 Lire le probléme avec les éléves.

4 Expliquer aux éleves :

» qu’elles et ils doivent déterminer le nombre de bouteilles de jus de pomme qu’il y a sur I'étagere;
e qu’'elles et ils peuvent utiliser du matériel de manipulation pour résoudre le probleme;
» qu’elles et ils doivent laisser des traces de leurs calculs a I'aide de dessins, de mots, de nombres

et de symboles.

S
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4 Mettre a la disposition des éleves du matériel de manipulation varié.

4 Donner aux éléves le temps requis pour réaliser le travail.

A Circuler parmi les éleves et intervenir, au besoin, en leur posant des questions.

4 Observer les éleves en vue de déterminer les différentes stratégies utilisées pour résoudre le

probléme.

4 En circulant dans la salle de classe, choisir quelques équipes qui utilisent des stratégies que I'on
veut mettre en évidence au cours de I'échange mathématique.

Voici la suite de I'activité sous la forme d'un scénario d’apprentissage :

Enseignant ou
enseignante

Maxime, peux-tu expliquer ta facon de déterminer le nombre de bouteilles de
jus de pomme qu’il y a sur I'étagere?

Maxime colle sa feuille au tableau et montre ses
calculs.

xaN=7? Il dit :
9;.35 X 20= 500 Je sais que 24 =20 + 4.
ASY 4= 100 25 x 20 =500
S00+/00= 600 25 x4 =100
W 2w 00 ?'..4, 100 + 500 = 600
A aurs |y a600 bouteilles de

e

jus de pomme sur
I'étagere.

Lenseignant ou I'enseignante transpose cette
stratégie sur une feuille grand format.

25 x 24 25 x 20 =500
o 25 x4 =100
20 4 500 + 100 = 600
25 x 24 =600

Enseignant ou
enseignante

Maxime, comment sais-tu que 25 x 20, c’est égal a 500.

Maxime

Je sais que 25 x 2, c’est 50. Alors, 25 x 20, c’est 25 x 2 répété 10 fois.

Enseignant ou
enseignante

Il ou elle illustre cette stratégie sur une feuille grand format.

—
4 N

25 | 25| 25 (25| 25

25 | 25 | 25 [ 25 | 25

25 1 25 | 25| 25 | 25
\__/

25 | 25| 25| 25| 25

50 [ 50 [ 50 | 50 | 50

50 [ 50 | 50 | 50 | 50

25x2x10=50x%x 10
=500

probleme?

Célia, peux-tu expliquer la stratégie que tu as utilisée pour résoudre ce

@ esimathématiques'..lun|peu, beaucoup, a la folie!




Célia colle sa feuille au tableau et dit :

25%29=2
10 00 G5

do| oo Reo |leo

S‘g—méﬂo d—Wﬂe/
s

\_yo | #0[20

"’&/
600

J'ai décomposé 24 en 20 + 4. J'ai aussi
décomposé 25 en 10 + 10 + 5.

Ensuite, j'ai fait plusieurs rectangles : deux de 20
sur 10, un de 20 sur 5, deux de 4 sur 10 et un
dernier de 4 sur 5.

J’ai écrit les produits dans chaque rectangle,
puis j'ai additionné tous les produits.
J’ai fait 480 + 120 = 600.

Il'y a 600 jus de pomme sur |'étagere.

Lenseignant ou |I'enseignante transpose cette
stratégie sur une feuille grand format.

25x24=7
10 10 5

20| 200 200 100

41 40 40 | 20
\/
480\/
600
25 x 24 =600

Enseignant ou

. Comment as-tu obtenu 480
enseignante

et 6007

Célia dit :
240 + 240 =480
100+ 20=120

480 + 120 = 600

Lenseignant ou |I'enseignante ajoute ces calculs
sur la feuille grand format, sous le dessin.

240 + 240 + 120 =480 + 120
=600

Enseignant ou
enseignante

Annie, peux-tu expliquer ta stratégie de calcul?

Annie colle sa feuille au tableau et dit :

25 ¥2y4=7
4XA8 =00
(A TN
6% 00 = 600 .
My e Coo proawn tigfapor,
Je sais que 4 x 25 = 100.
Dans 24, je peux faire 6 groupes de 4.

Alors, il y aura 6 groupes de 100, ce qui fait 600.
Il'y a 600 jus sur |'étageére.

Lenseignant ou I'enseignhante transpose cette
stratégie sur une feuille grand format.

25x24 =7

/\

4 x6

25x4x6=100x6
=600

4 Suivre la méme démarche avec d’autres équipes.

S
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Etape 2
4 Grouper les éléves en équipes de deux.
4 Remettre a chaque éléve la feuille En millilitres.
4 Reprendre la méme démarche qu’a I'étape 1 en utilisant les problemes de cette feuille.

4 Remettre a chaque éléve la fiche En caisse.

Lien journal

Demander aux éléves de transcrire, dans leur journal de mathématiques, deux
/ ou trois stratégies de calcul écrites sur les feuilles grand format.

(212]\lesimathematiques'-|un|peu; beaucoup, a la folie!




Du jus de pomme

Nom :

Il'y a 24 bouteilles de jus de pomme dans une caisse.
Sur I'étagére de I'épicerie, il y a 25 caisses.
Combien de bouteilles de jus de pomme y a-t-il sur cette étagere?

S
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En millilitres

Nom :

1. Iy a 710 ml d’eau dans une bouteille.
Dans une caisse, il y a 12 bouteilles d'eau.
Combien de millilitres d’eau y a-t-il dans une caisse?

2. Patrick boit 3 verres de lait de 250 ml par jour.
Combien de millilitres de lait boit-il pendant le mois de janvier?

LAIT| ——
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En millilitres — Corrigé

1. Iy a 710 ml d’eau dans une bouteille.
Dans une caisse, il y a 12 bouteilles d'eau.
Combien de millilitres d’eau y a-t-il dans une caisse?
Voici des exemples de réponses possibles :

Exemple 1 Exemple 2
” 12% 710= 7 12x710=7?
A0
'm>”’ 2840 700 10
7/ 2
'7/0> If
am 5 10 7 000 100
>890 )5.20
A 8Y0 -
Ky 0 8520 ml 2 1400 20
centenant . 7 000 + 1 400 + 100 + 20 = 8 520
12 x 710 = 8 520

2. Patrick boit 3 verres de lait de 250 ml par jour.
Combien de millilitres de lait boit-il pendant le mois de janvier?
Voici des exemples de réponses possibles :

Exemple 1 Exemple 2
32503 =2 3x 280%31=?
3% 250 =150 3% 300 = 900
nseX 3= ? q00-150=150
' 150Xx31=7?

150X 10 = 1500
sox j0 = 1150°
flsox/0 = 1502
Tse X1 = nso

1500+ 15 00+ 1S00+1%0 = | 060+ 1S00+ TS0
= 22500 +780
= 23000+ QS0
=23 aso0

08 Sodr 23250 ml o ok oun Amese
AY o -

706X 30 = 21000
6ox30= 159
UEY R 1= 150

Wik 23280 m|
ds Joit ows mac,

ol goman .

23450

Modulel2loISériel2l#215
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En caisse

Nom :

1. Une bouteille contient 341 ml de jus. ]
Céline achéte 2 caisses de 24 bouteilles de jus.
Nicole achéte 3 caisses de 12 bouteilles de jus. -
Qui a le plus de jus? i
Combien de millilitres de plus cette personne a-t-elle? ==

2. Kevin a utilisé différentes stratégies de calcul pour résoudre les multiplications ci-dessous.

Dans chaque cas, compléte ses calculs.

a)9x16 =
9

10

Quelle est I'égalité?

X =

216]lesimathematiques'-|un|peu, beaucoup, a la folie!
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c)

— 100 40

2 | 200 4

Quelle est I'égalité?

X =

d) 29x 314 =

30 x314=9420

9420 - =

e)

40

10 30

200

Quelle est I'égalité?

X =

f) 12 x 637 = 12x600=__
/\ _
600 30 7 12x30=___
12 x

Modulel2l2ISériel2l217,
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1. Une bouteille contient 341 ml de jus.

En caisse - Corrigé

Céline achéte 2 caisses de 24 bouteilles de jus.
Nicole achéte 3 caisses de 12 bouteilles de jus.
Qui a le plus de jus?
Combien de millilitres de plus cette personne a-t-elle?

Voici un exemple de solution possible :

%

Céline a 16 368 ml.

Céline Nicole
2x24x341=" 3x12x341="?
48 x 341="? 36 x 341=?
40 8 300 40 1 30 6 30040 1
300 40 1 300 40 1
40| 12000 1600 |40 30| 9000 1200 |30
8 2 400 3200 |8 6| 1800 240 | 6
14 400 + 1 920 + 48 = 15000 + 400 + 900 + 68 10800 + 1440 + 36 = 12 000 + 240 + 36
=15000 + 1 300 + 68 =12276
=16 368

3368 + 700 + 24 = 4 000 + 68 +24

Céline a 4 092 ml de plus que Nicole.

Nicole a 12 276 ml.

16 368 - 12 276
12276 +( 24)=12300

12300 +| 700|= 13 000
13 000 +\3 368)= 16 368

=4070 + 22

2. Kevin a utilisé différentes stratégies de calcul pour résoudre les multiplications ci-dessous.
Dans chaque cas, compléte ses calculs.

10

a)9x 16 =144

9

90

94

|

10

6

90

54

90 + 54 =144

@ esimathématiques'..lun|peu, beaucoup, a la folie!
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b) 416 1664 + 416 = 1670 + 410
16 832 = 2 080
o > 1664
1) 82
416

Quelle est I'égalité?

5 x 416 = 2 080
c) 242

100 100 40 2 160 100 40 é

2| 200 | 200 80 | 4 2| 200 | 200 80 | 4

200 + 200 + 80 + 4 = 484

Quelle est I'égalité?

242 x 2 = 484
d) 29 x 314 = 9 106 1x314=314
_ =2
30 x 314 = 9 420 9420 -314 =7
9000 - 300 = 8 700
9420 -314 = 9 106 oo

29 %314 =9106 8700 + 406 = 9 106

e) 43
1
40 3
10 400 30
15 |: 600 + 45 = 645
5 200 15
Quelle est I'égalité?
15 x 43 = 645
f) 12x637 = 12 x 600 =7 200
RN 12 _
600 30 7 x 30 = 360
12x7 =284
7 200 + 360 + 84 =7 560 + 84
=7 644

12 x 637 =7 644
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Des repas partagés

Au cours de cette activité, I'éléve détermine le quotient d’'un nombre naturel a trois chiffres divisé
par un nombre naturel a un chiffre.

Pistes d’observation

Léleve :

— associe la multiplication et la division au groupement d’objets;

— montre sa compréhension des propriétés de la multiplication et de la division;
— utilise les symboles + et a.

— résout des problémes de groupement en utilisant des algorithmes personnels.

Matériel requis

P feuille grand format

P crayon-feutre

P matériel de manipulation varié (p. ex., cubes, jetons, matériel de base 10)
P feuille Un souper spaghetti (une copie par éléve)

P feuille Des pizzas et des épis (une copie par éléve)

P fiche Le partage des biscuits (une copie par éleve)

Développement d’algorithmes

Au cours de cette activité, I'enseignant ou I'enseignante questionne les éléves en vue
de les amener a utiliser un ou des algorithmes personnels de division (étapes de calcul)
basés sur le sens du nombre. Les éleves doivent développer une fagon de diviser en
fonction de leur compréhension du nombre et non selon des regles formelles dénuées
de sens. Lalgorithme usuel est orienté sur la position des chiffres plutdét que sur le sens
du nombre. Peu d’éleves peuvent expliquer clairement le sens des calculs utilisés dans
la démarche mémorisée. Lenseignant ou I'enseignante encourage plutoét les éléves

a exprimer clairement les étapes de leur calcul et a écrire un algorithme qui correspond
a leurs explications et a leur compréhension.

Voici des exemples d’algorithmes qu'utilisent les éléves pour déterminer le quotient de 252 + 12.
Il en existe d'autres et ils varieront dans chaque groupe-classe.

12 x[10|= 120

19 :120>24O 10 groupes

12 x =12 252 10 groupes

21 1 groupe
252 +12=21 21 groupes
L'éléve multiplie pour diviser en utilisant les 252 - 12=21
multiples de 10 et additionne les facteurs.
L'éléeve utilise I'algorithme continental.
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12 x|5|= 60

12 x|5[=60 |__

12 xJ5|= 60 [ 240

12x5:60///>>
— 252

12x1)=12

21
952 + 12 = 21

L'éleve multiplie pour diviser en utilisant des faits
numériques connus et additionne les facteurs.

12, 24,36 48 — 4 groupes
48 +48=80+16

96 + 96 = 100 + 92
192 + 48 =200 + 40

240 + 12=252 — 21 groupes

Léleve compte par intervalles et utilise les

doubles.

=96 — 8 groupes
=192 — 16 groupes

=240 — 20 groupes

252 +12=21

1]10] 20] 21
12 (1201 240 | 252

x10 x2 +12

252 +12=21

L'éleve utilise une table de valeurs.

252 - 12 =240—
240 - 120 =120—(10[ groupes
120-120=0 —(10Jgroupes

L'éleve utilise la soustraction répétée.

1| groupe

252 12 =21

Liens entre un algorithme usuel de division et un algorithme personnel

364 + 14 =26

— [

84 ®x 14=14~__/

26— I~ >< 14= 140>280
>< 14 = 140
x 14=170 350

364

- 70 |({ 5groupes
14
- 14 || 1groupe

Reste de la division

Dans les problemes de division :

le reste peut étre la réponse;

le reste peut étre ignoré;

Les groupes ne se divisent pas toujours de fagon égale. Le contexte du probleme
détermine différentes actions a poser avec le reste. Il y a quatre possibilités.

le reste peut étre exprimé en fraction;
le reste peut constituer un nouveau groupe.

Voir la section Sort des restes dans un probléme de division dans I'introduction de la
série 2 pour de plus amples explications.
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Déroulement

Minilecon

Réaliser avec les éléves la Série B de la minilegon 2 de la section
Minilecons — Série 2.

_ 10 minutes

Etape 1

4 Présenter la mise en situation suivante.
A I'occasion de grands rassemblements, on partage souvent le repas. Pour organiser un tel repas, il
faut beaucoup de préparation. Il faut prévoir les aliments a acheter en quantité suffisante selon le
nombre de personnes invitées. Il faut également prévoir I'aménagement de la salle ot aura lieu le
rassemblement. Aujourd’hui, nous allons résoudre des problemes ayant pour theme des repas
a partager.

4 Grouper les éléves en équipes de deux.
4 Remettre a chaque éléve la feuille Un souper spaghetti.
4 Lire le probléme avec les éléves.

4 Expliquer aux éléves :
» qu’elles et ils doivent déterminer le nombre de tables qu’il faut placer dans la salle au cours d'un
souper spaghetti;
e qu’'elles et ils peuvent utiliser du matériel de manipulation pour résoudre le probleme;

» qu’elles et ils doivent laisser des traces de leurs calculs a I'aide de dessins, de mots, de nombres
et de symboles.

A4 Mettre a la disposition des éleves du matériel de manipulation varié.

4 Donner aux éleves le temps requis pour réaliser le travail.

A Circuler parmi les éléeves et intervenir, au besoin, en leur posant des questions.

4 Observer les éléeves en vue de déterminer les différentes stratégies utilisées pour résoudre le
probleme.

4 En circulant dans la salle de classe, choisir quelques équipes qui utilisent des stratégies que |I'on
veut mettre en évidence au cours de I'échange mathématique.

Voici la suite de I'activité sous la forme d’un scénario d’apprentissage :

Enseignant ou

. Combien de tables faut-il placer dans la salle pour le souper spaghetti?
enseignante

Claude Il faut placer 58 tables dans la salle pour le souper spaghetti.

Enseignant ou Les éléves qui ont la méme réponse que Claude, levez la main.
enseignante Andréa, tu n'as pas la méme réponse que Claude. Quelle est ta réponse?
Andréa Il faut placer 59 tables dans la salle pour le souper spaghetti.
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Enseignant ou
enseignante

Claude, viens présenter ta stratégie pour trouver le nombre de tables requises.

Claude montre sa feuille et explique sa stratégie.

© OODB) 30 pms St
how*’m
55 fatles

330 peraomaes 55750

© 336
@ 5332_ 57tk

Lenseignant ou I'enseignante transpose cette
stratégie sur une feuille grand format en utilisant
une table de valeurs.

Tables 5 50 55 56 57 58
Personnes | 30 | 300 | 330 | 336 | 342 | 348
3560-348=2

® 348 Wi 58 talf>-

J'ai dessiné 5 tables de 6 personnes.

5x6=30

Il faut 5 tables pour 30 personnes.

Alors, pour 300 personnes, il faut 50 tables.
Pour 330 personnes, il faut 55 tables.

Ensuite, j'ai ajouté trois tables de 6 personnes.

350-348=2

Il reste deux personnes.
Je suis rendu a 58. |l faut 58 tables.

Il reste deux personnes.

Enseignant ou
enseignante

J’ai utilisé une table de valeurs pour représenter la stratégie de Claude. Dans
la premiere rangée, on trouve le nombre de tables et dans la seconde, il y a le
nombre de personnes qui y correspond.

5 tables, c’est 30 personnes; 50 tables, c’est 300 personnes; etc.

C’est une autre facon de représenter ce que Claude vient de dire.

Si j’ai bien compiris, il reste alors deux personnes. Ou vont-elles s’asseoir?

Andréa

Moi, je le sais. Il faut ajouter une autre table pour ces deux personnes.
Alors, il faut 59 tables.

Enseignant ou
enseignante

Combien de personnes pourront s’asseoir si I’on ajoute une autre table?

Claude

Claude fait des calculs.
348 + 6 = 354

Il'y a 354 personnes qui pourront s'asseoir.

Enseignant ou
enseignante

Il ou elle ajoute les informations sur la feuille grand format.

Tables 5 50 55 56 57 58 59

Personnes 30 300 330 336 342 348 354

350-348=2

Il reste deux personnes.

Il faut ajouter une table pour les deux personnes.
Il faut donc 59 tables pour le souper spaghetti.

Y a-t-il suffisamment de tables pour 350 personnes?

Claude

Oui, il y a assez de tables pour 350 personnes. |l restera 4 chaises vides. Je
vais I"ajouter sur ma feuille.

Enseignant ou
enseignante

Comment pourrait-on représenter ce probleme a lI’aide d’'une multiplication?

Guillaume

On pourrait aussi dire ? x 6 = 350.

&
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Enseignant ou
enseignante

Comment pourrait-on représenter ce probleme a I’aide d’une division?

Kim On pourrait dire 350 + 6 = ?.
Enseignant ou ) .. 350,
enseignante POUrralt'On aussi ecrire ? :

Christian

Oui, c’est une autre facon d’écrire une division.

Enseignant ou

enseignante 350+ 6="7?

Il ou elle ajoute les informati
? x 6 =350

Andréa, viens expliquer ta stratégie pour résoudre le probléme.

ons sur la feuille grand format.
350 _ >
= =

Andréa montre sa feuille et explique sa
stratégie.

6x60 = 360

—» 6X 597 394 150 pousonnas
6X 5%- 34

&N gouk A .
Je sais que 6 x 6 = 36, alors 6 x 60 = 360.
Je sais que 6 x 59, c’est 354 parce que c’est 6 de
moins que 360.
Je sais que 6 x 58, c’est 348 parce que c’est 6 de
moins que 354.
Il'y a 350 personnes au souper. Il faut placer
59 tables pour que les 350 personnes aient une
place.

Lenseignant ou I'enseignante transpose cette
stratégie sur une feuille grand format.

350+6=? ?x6=350 3_20=_7
6 x 60 = 360
6 x 59 =354
6 x 58 = 348
| | | |,
I I I I
348 350 354 360
(58 tables) (59 tables)

Il faut placer 59 tables pour que les
350 personnes aient une place.

Enseignant ou
enseignante

D’autres éleves ont-ils utilisé une stratégie différente pour déterminer le
nombre de tables a placer dans la salle?

Caleb montre sa feuille et explique sa stratégie.

59
éXRole 120
6x(20 = 120 2240
¢ r 40 "'I3°°
6¥ 1 !qu

J'ai fait des groupes de 6 et j'ai essayé de me
rendre au bon nombre de personnes.

Aprés mes deux premiers essais, j'avais placé
240 personnes a 40 tables.

Ensuite, j'ai ajouté 10 tables pour me rendre

a 300 personnes.

Je savais que 10 autres, ce serait trop, alors j'ai
ajouté 5 tables. J'avais maintenant placé

330 personnes. Ensuite, j'ai ajouté 4 tables pour
pouvoir placer tout le monde. J’ai quatre places
de libre parce que je peux asseoir

354 personnes, pas juste 350.

Il faut 59 tables pour le souper spaghetti.

Lenseignant ou |I'enseignante transpose cette
stratégie sur une feuille grand format.

350+6=?  ?x6=350 3_20=_7

6 x(20|1=120 300
6 x|10|= 60 //330
6 x| 5=30 /

6 x| 4=24

354
20+20+10+5+4=59

Il faut 59 tables pour le souper spaghetti.

4 Suivre la méme démarche avec d’autres équipes.
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Etape 2
4 Grouper les éléves en équipes de deux.
4 Remettre a chaque éléve la feuille Des pizzas et des épis.
4 Reprendre la méme démarche qu’a I'étape 1 pour résoudre les problémes de cette feuille.

4 Remettre a chaque éléve la fiche Le partage des biscuits.

Lien journal

Demander aux éléves de transcrire, dans leur journal de mathématiques, des
/ stratégies de calcul écrites sur les feuilles grand format.
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Un souper spaghetti

Nom :

Il'y a 350 personnes qui sont invitées a un souper spaghetti.
On place des tables dans la salle.

Six personnes peuvent s’asseoir a chaque table.

Combien de tables doit-on placer dans la salle?
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Des pizzas et des épis

Nom :

1. Il 'y a 235 personnes qui prennent part a un diner pizzas.
Chaque personne mange 2 morceaux de pizza.
Dans chaque pizza, il y a 8 morceaux.
Combien de pizzas doit-on acheter?

6

2. Au cours d'une épluchette d’épis de mais, on fait cuire 343 épis.
Combien de personnes peuvent prendre part a cette féte si
chaque personne mange trois épis?
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Des pizzas et des épis — Corrigé

1. Il'y a 235 personnes qui prennent part a un diner pizzas.

Chaque personne mange 2 morceaux de pizza.
Dans chaque pizza, il y a 8 morceaux.
Combien de pizzas doit-on acheter?

Voici des exemples de réponses possibles :

Exemple 1 Exemple 2
235)(1:2 9-:9:"’
X & =ffoo ! f""""‘ g
2(;?; x = | 6o | 470 @ ’%
s xa ={/0 t] 10 0 S 7
Y70 = @=2? Y[ yo |80 |60 1200|220 [229]028|232123¢
gxso =¥ .
- 59 .
Pxr0s o> ot SY fiyee
§X9= 72 @ radeno’ ) Saonp
g x€ = 67
W fout Sq i .
IR P .

2. Au cours d'une épluchette d’épis de mais, on fait cuire 343 épis.

Combien de personnes peuvent prendre part a cette féte si

chaque personne mange trois épis?
Voici des exemples de réponses possibles :

Exemple 1 Exemple 2

343+3 =7 243 +3=7

3% (00 = %00

3% 10 = 807360

3x 0= 32

C'ut«pb.-oq,u-wﬁ.

3¥ oo = 300

3x/0= 30?345

3y s I5

C'wt ‘P""""I—“" 343

3x = 303 34z

i‘; = e [oo+ [0+Y = (K

I }( a H‘f«pww

Ay i &1 Yo
i bfet M onatna U L O ndia .
uulfu’.da.m
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Le partage des biscuits

Nom :

1. Au cours d’une féte, on répartit également, sur 9 tables,
324 biscuits aux brisures de chocolat.
Il'y a 8 personnes assises a chaque table.

6

Combien de biscuits chaque personne aura-t-elle? ”

2. Invente un probléme en utilisant la division 171,
Ecris-le, puis résous-le.

Modulel2loISériel2l229,
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3. Détermine les quotients suivants.

90+ 10 =

900 + 10 =

900 + 100 =

9000 + 100 =

9000+ 1000 =

60 =20 =

600 + 20 =

600 + 200 =

6 000 + 200 =

6000+ 2000 =

90 + 30 =

900 + 30 =

9000+ 30 =

9000 + 300 =

9000 +3000=

100 + 20 =

200+ 20 =

1000+20=

2000+ 20 =

4000+ 20 =

4. Détermine les quotients ci-dessous.

Laisse des traces de tes calculs.

80 +20=

800 + 20 =

800 + 200 =

8 000 + 200 =

8000 +2000=

100 + 60 =

200 + 50 =

1000 +50 =

2000 +50=

4000 + 50 =

600 _
60

6 000 _
60

6 000
200

100 _
25

200
25
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Le partage des biscuits — Corrigé

1. Au cours d'une féte, on répartit également, sur 9 tables,
324 biscuits aux brisures de chocolat.
Il y a 8 personnes assises a chaque table.
Combien de biscuits chaque personne aura-t-elle?
Voici des exemples de réponses possibles :

Exemple 1 Exemple 2

3ay:9:? 324+9=7
al| /é q0

il ral s 7l ve| 22 | 22| ese
o | 1| el g ) S| TS | S| 5|58
T W A A B ! 4

S¥Xg= YO
Yyxg= 32

L 5 4 feocuts
36-32=Y4 . |
90 nasty Y Lescudts,

DD D
& 3 Y} bt

2. Invente un probléme en utilisant la division 171,
Ecris-le, puis résous-le. 5
Voici un exemple de réponse possible :

Il'y a171 éléves en 5° année. On doit former 5 équipes pour une journée sportive. Combien de
personnes y aura-t-il dans chaque équipe?

)

&



©)

3. Détermine les quotients suivants.

90+ 10 =

900 + 10 =

900 + 100 =

9000 + 100 =

9000+ 1000 =

60 =20 =

600 + 20 =

600 + 200 =

6 000 + 200 =

6000+ 2000 =

9 90+30=|3
90 900 +30=| 30
9 9000 +30=| 300
90 9000 +300=| 30
9 9000+3000=|3
3 100+20=|5
30 200+20=| 10
3 1000 +20=| 50
30 2000 +20=| 100
3 4000+20= | 200

4. Détermine les quotients ci-dessous.
Laisse des traces de tes calculs.

80 +20=

800 + 20 =

800 + 200 =

8 000 + 200 =

8000 +2000=

100 + 50 =

200 + 50 =

1000 +50 =

2000 +50=

4000 + 50 =

40

40

20

40

80

60 _ 1 6 x 10 = 60
6 60 6 = 10
600 _ 1o 60 = 6 = 10
60 600 + 60 = 10
60 = 6 = 10
%:100 600 + 60 = 10
6 000 + 60 = 100
6+2=3
6000 _ 5, 60 + 2 = 30
200 600 + 2 = 300
6 000 = 20 = 300
100 25+25+25+25=100
2—5=4 4 x 25 =100
100+ 25=4
4 x 25 = 100
200 _ g 4 x 25 = 100
25 44+4=8
200 + 25 = 8
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A Ia chocolaterie

Au cours de cette activité, I'éléve résout des problémes de groupement en utilisant diverses
stratégies de calcul et des algorithmes personnels.

Pistes d'observation

Léleve :

— utilise diverses stratégies pour effectuer des calculs (p. ex., le double, le triple, trois fois moins,
4 fois plus) et les explique;

— résout des problémes de groupement en utilisant des algorithmes personnels.

Matériel requis

P rétroprojecteur

P crayon a encre effacable

P matériel de manipulation varié (p. ex., cubes, jetons, matériel de base 10)
P feuille Des chocolats (une copie par éléve)

P transparent de la feuille Des chocolats

P feuille Une vente de chocolats (une copie par éléve)

P fiche Des friandises (une copie par éléve)

Déroulement

4 Présenter la mise en situation suivante.
A la chocolaterie, le vendeur nous remet la liste des chocolats vendus en magasin. Comme j’ai la
dent sucrée, j'achete toujours 2 fois, 3 fois et méme 4 fois plus de chocolats que mon frére. Il
préfere les croustilles, car elles sont salées. Et toi, quelle sorte de gateries préferes-tu?

A Ecouter les réponses des éléves.
4 Projeter seulement la premiere ligne du transparent de la feuille Des chocolats.

4 Poser les questions ci-dessous et remplir le tableau au fur et a mesure.

» Combien de chocolats y a-t-il?
Il'y a deux chocolats.

* Que signifie le double?
Le double, c’est 2 fois plus. S’il y a 1 groupe de 2 chocolats, le double, c’est 4, puisque ce sont
2 groupes de 2 chocolats.

* De quelle facon peux-tu représenter ce probleme sous la forme d’une égalité?
Je peux écrire 2 x 2 =7.

* Quel résultat obtiens-tu?
J'obtiens 4, car il y a deux groupes de deux.

Nombre de chocolats Opérations Résultats Egalités

double

Z

e ereienrs (bA=CTnn £
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A4 Projeter la deuxieme ligne du transparent de la feuille Des chocolats.

4 Poser les questions ci-dessous et remplir le tableau au fur et a mesure.

» Combien de chocolats y a-t-il?
Il'y a 6 chocolats.

e Que signifie 2 fois moins?

Deux fois moins, c’est la moitié. Si I'on a un groupe de 6 chocolats, il faut diviser un groupe

de 6 en deux.

* De quelle fagcon peux-tu représenter ce probleme sous la forme d’une égalité?
Je peux écrire6 +2=?0u6+2=3.

e Quel résultat obtiens-tu?

J’obtiens 3, car la moitié de 6, c’est 3 chocolats. Alors, 2 fois moins que 6, c’est 3.

* De quelle facon peux-tu représenter ce probleme sous la forme d'une autre égalité?
Je peux écrire2x?=60u2x3=6.

Nombre de chocolats Opérations Résultats Egalités
2x?=6

0‘0 2 fois moins 2x3=6
00‘ la moitié 6+2=7
6+2=3

4 Grouper les éléves en équipes de deux.

4 Remettre a chaque éléeve la feuille Des chocolats.

4 Dire aux éléves de remplir le tableau de la feuille en discutant avec leur partenaire.

4 Donner aux éléeves le temps requis pour réaliser le travail.

4 Corriger le travail avec les éleves en faisant ressortir la différence entre les énoncés suivants :

 deux fois plus et deux de plus (2 x ? et 2 + ?);
* trois fois plus et trois de plus (3 x ? et 3 + ?);
 quatre fois plus et quatre de plus (4 x ? et 4 + ?);

Etape 2

4 Remettre a chaque éléve la feuille Une vente de chocolats.

4 Lire les problemes avec les éléves.

4 Expliquer aux éléves :

» qu'elles et ils doivent résoudre les deux probleémes;
» qu’elles et ils peuvent utiliser du matériel de manipulation pour résoudre les problémes;
» qu’elles et ils doivent laisser des traces de leurs calculs a I'aide de dessins, de mots, de nombres

et de symboles.

4 Mettre a la disposition des éleves du matériel de manipulation varié.

4 Donner aux éleves le temps requis pour réaliser le travail.
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4 Circuler parmi les éleves et intervenir, au besoin, en leur posant des questions.
Voici des exemples de questions possibles :

Combien de tablettes de chocolat les éleves de monsieur Praline ont-ils vendues?
Combien de tablettes de chocolat les éleves de madame Truffe ont-ils vendues?

Que signifie le double? le triple?

Quelle opération dois-tu effectuer?

De quelle fagon peux-tu représenter ce probléme a I'aide d'une équation?

Combien d’amandes enrobées de chocolat Francois achéte-t-il? Roxanne? Daphné?

De quelle autre fagcon peux-tu exprimer « 4 fois moins d’'amandes enrobées de chocolat »?

A4 Faire ressortir :

que, pour trouver le double ou 2 fois plus, on multiplie par deux;
que, pour trouver le triple ou 3 fois plus, on multiplie par trois;
que, pour trouver 2 fois moins ou la moitié, on divise par deux;
que, pour trouver 3 fois moins ou le tiers, on divise par trois.

4 Remettre a chaque éléve la fiche Des friandises a réaliser individuellement.
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Des chocolats

Nom :

Nombre de chocolats Opérations Résultats Egalités

o0 | -~

‘ . . 2 fois moins

ou

‘ ‘ ‘ la moitié

. ‘ 3 fois plus

‘ triple

I 4 fois plus

4 fois moins
ou
le quart




Des chocolats — Corrigé

| Activits (7

INumérationlet/sens/dulnombre/Mesure

Nombre de chocolats Opérations Résultats Egalités
double
2x?7=6
@ 2 fois moins 2x3=6
6+2=3
@ 3 fois plus g:g:;
000606
0006 | - 0000 S
00060
0 (00
000/ 000 4x5=7
4 fois plus Ax5= éO
0 (00
000/ 000
4x?7=8
@ 4 fois moins 4x2=8
8+4=2
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Nom :

Une vente de chocolats

1. A I'école Des Douceurs, les éléves de monsieur Praline ont vendu 597 tablettes de chocolat, tandis

que les éleves de madame Truffe en ont vendu le double.

Combien de tablettes de chocolat les éléves de I'école ont-ils vendues en tout?

2. Il y a une vente de chocolat a I'école.
Francois achéte 64 amandes enrobées de chocolat.
Son amie Roxanne en achete le triple.
Sa cousine Daphné en achéte quatre fois moins que lui.

Combien d’amandes enrobées de chocolat Roxanne et Daphné achéetent-elles chacune?

3. Trouve les quantités de chocolats obtenues.

Chocolats Opérations Chocolats obtenus
8 3 fois plus
27 3 fois moins
9 3 fois moins
12 4 fois plus
36 4 fois moins
21 3 fois moins
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Une vente de chocolats - Corrigé

1. A I'école Des Douceurs, les éléves de monsieur Praline ont vendu 597 tablettes de chocolat, tandis
que les éleves de madame Truffe en ont vendu le double.
Combien de tablettes de chocolat les éléves de I'école ont-ils vendues en tout?

597 x2 =7
597 + 597 =1000 + 180 + 14
=1194

1194 + 597 =7
1194 + 597 =1 000 + 600 + 180 + 11
=1791

Les éleves ont vendu 1 791 tablettes de chocolat.

2. Il y a une vente de chocolat a |I'école.
Francois achéte 64 amandes enrobées de chocolat.
Son amie Roxanne en acheéte le triple.

Sa cousine Daphné en achéte quatre fois moins que lui.
Combien d’amandes enrobées de chocolat Roxanne et Daphné achétent-elles chacune?

Roxanne :
3x64="7
3x60=180
3x64=192

Roxanne a acheté 192 amandes.

Daphné a acheté 16 amandes.

3. Trouve les quantités de chocolats obtenues.

Chocolats Opérations Chocolats obtenus
8 3 fois plus 3x8=24
27 3 fois moins 27 +3=9
9 3 fois moins 9+3=3
12 4 fois plus 4x12=48
36 4 fois moins 36+4=9
21 3 fois moins 21+3=7
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Nom :

Des friandises

1. Remplis le tableau suivant.

Nombre de bonbons

Opérations

Résultats

Egalités

S

le triple

SHLse

2 fois plus

SPY g
Soe g

2. Un sac de friandises contient 480 sucettes.
Un deuxieme en contient 5 fois plus et un troisieme 3 fois moins.
Combien de sucettes y a-t-il dans chacun des sacs?

Combien de sucettes cela fait-il en tout?
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1. Remplis le tableau suivant.

Des friandises — Corrigé

Nombre de bonbons Opérations Résultats Egalités
&&& le triple [ ][ ] 3x3=7
l l | 3x3=9
e
[‘@“Q“Q‘s“@‘ ’ 2 fois plus [ J Jro=
Voici une w v w Q ﬁ Q
‘@‘@‘@ réponse [ M } 4x3=7
possible : 4x3=12
soisoiss | SES | S S
2. Un sac de friandises contient 480 sucettes.
Un deuxieme en contient 5 fois plus et un troisieme 3 fois moins.
Combien de sucettes y a-t-il dans chacun des sacs?
Combien de sucettes cela fait-il en tout?
Voici un exemple de solution possible :
Premier sac : 480 Deuxiéme sac : Troisieme sac :
480 x 5=7? 480 -3="7
400 x 5=2 000 100\x 3 =300
80 x 5 =400 _
2 000 + 400 = 2 400 ‘:’g g_;go>480
X 39 =
Il'y a 2400 sucettes dans le 160 x 3 = 480

=3 040

deuxieéme sac.

480 + 2 400 + 160 =2 000 + 900 + 80 + 60
=2980+ 20 +40

Il'y a 3 040 sucettes en tout.

Il'y a 160 sucettes dans le

troisieme sac.

Z
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Une vente au rabais

Au cours de cette activité, I'éléve détermine le quotient d’'un nombre naturel a trois chiffres divisé
par un nombre naturel a deux chiffres.

Pistes d’observation

Léleve :

— associe la multiplication et la division au groupement d’objets;

— montre sa compréhension des propriétés de la multiplication et de la division;
— utilise les symboles + et %;

— résout des problémes de groupement en utilisant des algorithmes personnels.

Matériel requis

P feuille grand format

P crayon-feutre

P matériel de manipulation varié (p. ex., cubes, jetons, matériel de base 10)
P feuille Vente de rouleaux (une copie par éléve)

P feuille D"autres ventes (une copie par éleve)

P fiche Points accumulés (une copie par éléve)

Déroulement

Minilecon

Réaliser avec les éléves la Série A de la minilegon 3 de la section
Minilecons — Série 2.

4 Présenter la mise en situation suivante.
Dans les épiceries, il y a souvent des ventes au rabais dans le but d’inciter les consommateurs et les
consommatrices a acheter des produits variés. Plusieurs de ces ventes au rabais sont annoncées
dans des encarts publicitaires. Aujourd’hui, nous allons résoudre des problemes liés a la vente de
différents produits que I'on peut se procurer a I’épicerie.

4 Grouper les éléves en équipes de deux.
4 Remettre a chaque éléve la feuille Vente de rouleaux.
4 Lire le probléme avec les éléves.

4 Expliquer aux éléeves :
» qu’elles et ils doivent déterminer le nombre de paquets de rouleaux qu’a achetés le concierge;
« qu’elles et ils peuvent utiliser du matériel de manipulation pour résoudre les problémes;

« qu’elles et ils doivent laisser des traces de leurs calculs a I'aide de dessins, de mots, de nombres
et de symboles.

4 Mettre a la disposition des éléves du matériel de manipulation varié.
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4 Donner aux éleves le temps requis pour réaliser le travail.

S

A Circuler parmi les éléves et intervenir, au besoin, en leur posant des questions.

4 Observer les éleves en vue de déterminer les différentes stratégies utilisées pour résoudre le

probléme.

4 En circulant dans la salle de classe, choisir quelques équipes qui utilisent des stratégies que I'on

veut mettre en évidence au cours de I'échange mathématique.

Voici la suite de I'activité sous la forme d'un scénario d’apprentissage :

Enseignant ou
enseignante

Zoé, viens expliquer ta facon de déterminer le nombre de paquets de
rouleaux qu’a achetés le concierge.

Zoé montre sa feuille et explique sa stratégie.

7 x 1824936
| pogt =18
(mim] .
7Y & romcing
A
. 52 Wﬁ
L M2
8 I+ \
16 288,
1p 360
Yo 120,
4% 864
50 qo0 ,,
52 936

J'ai compté le nombre de rouleaux dans

4 paquets. Il y en a 72.

J'ai fait un tableau. Dans la premiére colonne,
c’est le nombre de paquets et dans la seconde,
c’est le nombre de rouleaux.

4 paquets, c’'est 72 rouleaux; 8 paquets, c’'est 144
Pour trouver le nombre de rouleaux dans

16 paquets, j'ai pensé que 16, c’'est le double de
8. J'ai donc trouvé le double de 144, qui est 288.
J'ai continué jusqu’a ce que j'aie 936 rouleaux.
Il faut 52 paquets.

Lenseignant ou I'enseignante transpose cette
stratégie sur une feuille grand format.

18+18+18+18=72
Il'y a72 rouleaux dans 4 paquets.

? x 18 =936

Paquets Rouleaux

4 72

8 144

16 288

32 288 + 288 =400 + 160 + 16
=576

40 576 + 144 =600 + 110 + 10
=720

48 720 + 144 = 864

52 864 +72=800+130+6

=936

Il faut 52 paquets.

Enseignant ou
enseignante

Comment pourrait-on représenter ce probleme a I’aide d’une division?

Marie

On pourrait dire 936 + 18 = 7.

Enseignant ou

enseignante division?

De quelle autre fagon pourrait-on représenter ce probleme a I’aide d’une

On aurait pu écrire T8

Tyler 936 _ 5

Enseignant ou
enseignante
?x18=936 936+18=7

Il ou elle ajoute ces équations sur la feuille grand format.
936 _,

18
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Enseignant ou Louis, toi aussi, tu as utilisé une table de valeurs pour résoudre le probleme.
enseignante Viens nous la présenter.
Louis explique sa stratégie. Lenseignant ou I'enseignante transpose cette
936+ 18 = 7 stratégie sur une feuille grand format.
936+ 18 =7

Paquets 1 10 20 40 50 51 52

Paquets 1 10 20 | 40 50 51 52
Rouleaux | 18 | 180 | 360 | 720 | 900 | 918 | 936

AV Rouleaux | 18 | 180 | 360 | 720 | 900 | 918 | 936
x10 +180 +360 +180 +18 +18 \/\/\/\/\/\/

Dans la premiere rangée, il y a le nombre de <10 #7180 360 +180 +18 418
paquets. Dans la seconde, il y a le nombre de
rouleaux dans les paquets.

Dans 1 paquet, il y a 18 rouleaux. Dans

10 paquets, il y a 180 rouleaux, car

18 x 10 = 180. Je sais que 20, c’est le double de
10. Alors, dans 20 paquets, il y a le double de
180, qui est 360. J'ai aussi fait le double de 360.
C'est 720.

J'ai continué jusqu’a ce que j'arrive

a 936 rouleaux.

Le concierge a acheté 52 paquets de rouleaux de
papier hygiénique.

Le concierge a acheté 52 paquets.

Enseignant ou En observant le tableau, comment penses-tu que Louis a déterminé le
enseignante nombre de rouleaux dans 50 paquets?
Madeleine Je pense qu'’il a fait 720 + 180 = 800 + 100

=900

Enseignant ou

. Louis, est-ce que c’est comme ¢a que tu as fait?
enseignante

Louis Oui, c'est comme ca que je I'ai fait dans ma téte.

Enseignant ou

. Comment pourrait-on représenter ce probleme a lI’aide d’'une multiplication?
enseignante

Lucas On pourrait écrire ? x 18 = 936.

4 Suivre la méme démarche avec d’autres équipes.
4 Remettre a chaque éléve la feuille D'autres ventes.

4 Reprendre la méme démarche de résolution de problémes et d’échange mathématique pour ces
deux problémes.

4 Remettre a chaque éléve la fiche Points accumulés a réaliser individuellement.

Lien journal

Demander aux éléves de transcrire, dans leur journal de mathématiques, des
/ stratégies de calcul écrites sur les feuilles grand format.
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Vente de rouleaux

Nom :

A I'occasion d’une vente au rabais de papier hygiénique, on vend un paquet
de 18 rouleaux a 3,99 $.

Le concierge de I'école achete 936 rouleaux.

Combien de paquets de rouleaux de papier hygiénique achete-t-il?

S

-E-
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D’autres ventes

Nom :

1. Au cours d'un tournoi sportif, il faut acheter 500 bouteilles d’eau.
Il est possible d’acheter les bouteilles par caisse de 12 ou de 24.
Si I'on achete des bouteilles vendues en caisse de 12, combien de caisses faut-il
acheter?
Si I'on achete des bouteilles vendues en caisse de 24, combien de caisses faut-il
acheter?

2. Martin prépare les tablettes pour la grande vente.
Il doit placer 330 boites de céréales. =
Il met 22 boites sur chaque tablette. E‘
Il doit également placer 504 pots de beurre d’arachides. @]

I met 36 pots de beurre d’arachides sur chaque tablette.
Lequel des deux produits occupe le plus de tablettes?
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D’autres ventes — Corrigé

1. Au cours d'un tournoi sportif, il faut acheter 500 bouteilles d'eau.
Il est possible d’acheter les bouteilles par caisse de 12 ou de 24.
Si I'on achete des bouteilles vendues en caisse de 12, combien de caisses faut-il
acheter?
Si I'on achete des bouteilles vendues en caisse de 24, combien de caisses faut-il
acheter?
Voici des exemples de stratégies possibles :

Exemple 1 Exemple 2
500 Boutecles- Soo+12=?
s00:2:?  Sootays! 13,34, 3¢, 48 > 4 H
Kasraew Ae 12 cassnes de 24 "'““"j?;’:"ﬁ o
o Xiz=2t0  20X24=480 192+ 1922 “3““"!11,3,
30K 12 =360 21x24 = 504 384 + qé=380+i00
= = Ygo =7 He
e o
Yo % 12 = 504 Hqd +12% Se2=7 1 &
E D 0Q t Yo+! +1= Y2
Ii,z_ e ?l{w W fouits 42 @d‘fl
1 %500t Lo ~medtiaZole 24
2, ot Lo madie Sleya
W Pt dee Al ooiowa ol 2Y.

2. Martin prépare les tablettes pour la grande vente.
Il doit placer 330 boites de céréales.
Il met 22 boites sur chaque tablette. E
Il doit également placer 504 pots de beurre d’arachides. @
Il met 36 pots de beurre d'arachides sur chaque tablette.
Lequel des deux produits occupe le plus de tablettes?
Voici un exemple de stratégie possible :

3golag:? 50'{‘.:36-7?
10X 36 =360Wo
@‘“ a20>33° SX 363 l?ow

rans 1l X 36 =360 \ 48
jo =
| 3x36=109>q
36< 3‘°>q31
Sﬂ_‘.oui 15 Lal-ltteo Q ae: 504
Reww Loy corgalo4. 36 = qﬂ-

J_ﬂmy” g pon. uM,«m




S

Points accumulés

Nom :

Le magasin A prix unique attribue un certain nombre de points afin que I’'on achéte ses produits.
Si l'on dépense 35 $, on obtient 3 points.
Madame Dargent dépense 455 $ dans ce magasin.

a) Combien de points obtient-elle?

b) Pour obtenir un réveille-matin, elle doit accumuler le triple de ce nombre de points.
Combien de points lui manque-t-il?

Quelle est la somme totale des dépenses qu’elle doit faire pour obtenir ce réveille-matin?

o
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Points accumulés — Corrigé

S

Le magasin A prix unique attribue un certain nombre de points afin que I'on achéte ses produits.

Si l'on dépense 35 $, on obtient 3 points.

Madame Dargent dépense 455 $ dans ce magasin.

a) Combien de points obtient-elle?
Voici un exemple de solution possible :

455735351

b) Pour obtenir un réveille-matin, elle doit accumuler le triple de ce nombre de points.

Combien de points lui manque-t-il?
Voici un exemple de solution possible :

39x3=7
o+ Y0+Y0= 120
120-3=111
11-39: 7
39 4o
4o +o\=/00
Joo4 n1

80 Loud s T8 fooscte

c) Quelle est la somme totale des dépenses qu’elle doit faire pour obtenir ce réveille-matin?
Voici un exemple de solution possible :

354 > 3 pourds
3508 7 30 perie
noog ~7 60
l0Seg = G0 pemde
,2;,0; =7 130 porrte
Sﬂ..‘adtm!'loo_s




o) L ,. .
A vos cartes, prét... tirez!

Au cours de cette activité, I'éléve résout des problémes de multiplication et de division en
prenant part aux jeux Nombres ciblés et Et le reste.

Pistes d’observation

Léleve :

— associe la multiplication et la division au groupement d’objets;

— montre sa compréhension des propriétés de la multiplication et de la division;
— détermine des produits et des quotients.

Matériel requis

P calculatrices (une par équipe de deux)

P paquets de cartes a jouer (un par équipe de deux)

P jetons de couleurs différentes (un pour quatre éleves)

P sacs de plastique (un par équipe de quatre)

P feuilles Nombres ciblés — Régles du jeu (une copie pour quatre éléves)
P feuille Nombres ciblés — Plateau de jeu (une copie pour quatre éléves)
P feuilles Et le reste — Régles du jeu (une copie pour quatre éléves)

P feuille Et le reste — Plateau de jeu (une copie pour quatre éléves)

P fiche Grille d’opérations mathématiques (une copie par éléve)

Avant la présentation de l'activité
— préparer, pour la moitié des équipes de deux, une trousse du jeu Nombres ciblés comprenant le
matériel suivant :
e un paquet de cartes a jouer des as aux 9, y compris les valets et les jokers
* les feuilles Nombres ciblés — Régles du jeu
« |la feuille Nombres ciblés — Plateau de jeu
e deux calculatrices;

— préparer, pour la seconde moitié des équipes de deux, une trousse du jeu Et le reste comprenant le
matériel suivant :

» 2 jetons de couleurs différentes
* les feuilles Et le reste — Régles du jeu
« la feuille Et le reste — Plateau de jeu.

Déroulement

Minilecon

Réaliser avec les éléves la Série A de la minilegcon 3 de la section
Minilecons — Série 2.
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4 Expliquer aux éléves :
e qu’atour de rble elles et ils prendront part a deux jeux;

* que la moitié des éléves commencera en jouant au jeu Nombres ciblés dont le but est de
multiplier les nombres sur des cartes a jouer en vue d’obtenir un produit qui se rapproche le plus
du nombre ciblé;

e que l'autre moitié des éléves commencera en jouant au jeu Et le reste dont le but est de déplacer
son jeton sur le plateau de jeu, selon la valeur du reste d'une division.

4 Lire les regles des jeux avec les éléves et les simuler une fois devant tout le groupe-classe.
4 Grouper les éléves en équipes de deux.

4 Remettre une trousse du jeu Nombres ciblés a la premiére moitié des éleves et une trousse du jeu
Et le reste a la seconde moitié.

4 Donner aux éléves le temps requis pour jouer aux jeux a quelques reprises.
4 Demander aux éléves d’échanger leur trousse de jeu avec une équipe qui a un jeu différent du leur.

A A la fin de I'activité, demander aux éléves de ranger tout le matériel dans la trousse de jeu
correspondante.

4 Remettre a chaque éleve la fiche Grille d’opérations mathématiques a réaliser individuellement.

Lien maison

Demander aux éléves de jouer aux jeux Nombres ciblés et Et le reste avec
des membres de leur famille.

Ttiba-cinn &
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Nombres ciblés — Regles du jeu

Le but du jeu est de multiplier les nombres sur des cartes a jouer en vue d’obtenir un produit qui se
rapproche le plus du nombre ciblé.
Matériel requis

P paquet de cartes a jouer contenant les as aux 9, les valets et les jokers
P feuille Nombres ciblés — Plateau de jeu
P deux calculatrices

Nombre de joueurs et de joueuses
2

Déroulement

* On brasse les cartes a jouer et I'on remet quatre cartes a chaque personne.
Ex.:

48 Cak Lve| & R I ) v e e
TE v ‘ v v )
L 22 L AR 2 6 A L LK 3 6! g LK B
Eléve A Eléve B
Notes : L'as représente le nombre 1.
Le joker et les valets représentent n‘importe quel nombre entre 1 et 9.
* On dépose une carte du paquet face vers le haut. Ex. :
Le nombre sur cette carte est un des facteurs de la multiplication. )
LI

2x?=7

* On dépose les autres cartes a jouer dans un paquet, face vers le bas. “

* Chaque personne :

— utilise ses cartes pour former un nombre a deux, a trois ou a quatre chiffres dont le produit
obtenu est le plus prés possible de 1 000 en le multipliant par le facteur sur la table;

Ex. :
0 0 %4-&4- ) 6 66 e ¢
3: K ’ v P
oo (TP |60 * 0 Sle e
Eleve A Eleve B
496 x 2 516 x 2




— calcule le produit a I'aide de sa calculatrice;

— écrit le produit sur le plateau de jeu.

A Produits . . Produits . .
Nombres ciblés (Eléve A) Points marqués (Eléve B) Points marqués
1000 992 1032

La personne qui a obtenu le produit le plus prés de 1 000 marque un point.

i Produits . . Produits . .
Nombres ciblés (Eléve A) Points marqués (Eléve B) Points marqués
1000 992 1 1032

On met les cartes utilisées dans une pile a part.

On poursuit le jeu en répétant les étapes précédentes.

Lorsqu’il n'y a plus de cartes a distribuer, on brasse les cartes utilisées, puis on les utilise pour

poursuivre le jeu.

La personne qui a obtenu le plus de points aprés huit tours gagne la partie.

Ex.:
Nombres ciblés (?I%?,:ix Points marqués {’é:g:i;s) Points marqués
1000 992 1 1032
2000 2 328 1 2754
3000 3272 2844 1
4000 4128 1 4176
5000 5036 1 5 237
6 000 6178 1 6 445
7 000 8 445 1 9 045
8 000 9 158 7 858 1

Gagnant

9
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Nombres ciblés — Plateau de jeu

Nombres ciblés

P’roduits
(Eleve A)

Points marqués

P,roduits
(Eléve B)

Points marqués

1000

2000

3 000

4 000

5000

6 000

7 000

8 000

Nombres ciblés — Plateau de jeu

Nombres ciblés

P,roduits
(Eleve A)

Points marqués

P’roduits
(Eleve B)

Points marqués

1000

2000

3000

4 000

5000

6 000

7 000

8 000
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Et le reste — Regles du jeu

Le but du jeu est de déplacer son jeton sur le plateau de jeu, selon la valeur du reste d'une division.

Matériel requis

P feuille Et le reste — Plateau de jeu
P paquet de cartes a jouer contenant les cartes des as aux 9 seulement
P deux ou trois jetons de couleurs différentes (un par personne)

Nombre de joueurs et de joueuses
20u3

Déroulement F
On dépose les cartes a jouer dans un paquet, face vers le bas. .

Chaque personne dépose son jeton sur la case DEPART.

Une personne tire deux cartes du paquet et les dépose sur la table, face vers le haut, pour créer un
nombre a deux chiffres.

sk & | S9g0
e
L] ‘ ‘0
Nombre a deux chiffres sur la table : L RN (49)

Note : L'as représente le nombre 1.

Chaque personne tire une carte du paquet et la dépose devant elle, face vers le haut.
Ex. :

Zo.o I
¢ L)
LK v 9!
Eleve A Eleve B
Chaque personne divise le nombre sur la table par le nombre sur sa carte.
Ex.:
49+7=7 49 +5=09reste 4
Eleve A Eleve B

Chaque personne déplace son jeton sur le plateau de jeu selon la valeur du reste de sa division.
Ex.:

L'éleve A ne bouge pas son jeton, car il L'éleve B bouge son jeton de quatre espaces,
n'y a pas de reste dans sa division. car son reste est de 4.

On met les cartes utilisées dans une pile a part.

On répéte les étapes précédentes jusqu’a ce qu’une personne dépose son jeton sur la case ARRIVEE.

La premiére personne a se rendre a la case ARRIVEE gagne la partie.

Lorsqu’il n'y a plus de cartes a tirer, on brasse les cartes utilisées et on les utilise pour poursuivre le jeu.

Variante
Jouer au jeu avec des nombres a trois chiffres en déposant trois cartes sur la table.

9
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Grille d'opérations mathématiques

J|" |

D

E

F

HORIZONTALEMENT VERTICALEMENT
A.4%x 113 A.31 x 140
D.54 x 117 B. 25 x 205
E. 6 x 157 C.336 +12
F 15 x 337 D.5x 139
G.490 + 98
CALCULS

Modulel2EiSériel2l 257,




)

Grille d’'opérations mathématiques — Corrigé

A B C
J| | 5|2
6 3 1 8
o | 4| 2 | J
G
5 0 5 5
HORIZONTALEMENT VERTICALEMENT
A.4x 113 A. 31 x 140
D.54 x 117 B. 25 x 205
E. 6 x 157 C.336 + 12
F 15 x 337 D.5 x 139
G.490 = 98
CALCULS
4xM3="7? 54 x 117 = ? 6 x 100 = 600
4 x 100 = 400 50 x 100 = 5 000 6 x 50 = 300
4x10= 40 50 x 10= 500 6x7= 42
4x3= 12 50x7= 350 942
452 4x110= 440
4x7= 28
6318
15 x 337 = ? 3400 31x140 = ? 25 x 200 = 5 000
;0 ><3230 =1353((>)0 200 +1700 | 31x100=3100 25x5= 125
X = +
1700 5100 31 x40 = 1240 25 x 205 = 5 125
4 340
15 x 3 =45 - 45
5 055
336+12=7 5x139=7? 490 + 98 =7
12 x(10\= 120 5x 140 = 700 11| 98
>0 o5
12 x|10|1= 120 — 2 | 196
12 x| 5|=60 )300 695
12 3 36 NS 4 196+196i§gg+180+12
336+12=28 5 | 392 +98 =300+ 180+ 10
=490
490:98=5
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Activités a la carte

Au cours de cette activité, I'éléve résout des problémes de groupement en utilisant des
algorithmes personnels et détermine des produits et des quotients en prenant part au jeu
Nombres ciblés ou au jeu Et le reste.

Pistes d’observation

Léleve :

— associe la multiplication et la division au groupement d’objets;

— montre sa compréhension des propriétés de la multiplication et de la division;
— résout des problémes de groupement en utilisant des algorithmes personnels.

Matériel requis

P 5 trousses du jeu Nombres ciblés (activité 9)

P 5 trousses du jeu Et le reste (activité 9)

P 8 enveloppes

P colle

P ciseaux

P matériel de manipulation varié (p. ex., cubes, jetons, matériel de base 10)
P feuille Comme c’est bon!

P fichier AppleWorks mult_s5.cws

Avant la présentation de l'activité

— mettre a la disposition des éléves environ 5 trousses du jeu Nombres ciblés et 5 trousses du jeu
Et le reste;

— mettre a la disposition des éléves du matériel de manipulation varié;

— faire 21 copies de la feuille Comme c’est bon!;

— découper les probléemes;

— mettre 20 copies d'un probléme par enveloppe et coller la 21° copie sur le dessus de I'enveloppe
pour en désigner le contenu;

— copier les fichiers AppleWorks sur les ordinateurs de la salle de classe ou sur le réseau de |'école.

Déroulement

Minilecon

Réaliser avec les éléves la Série C de la minilegcon 3 de la section
Minilecons — Série 2.

4 Expliquer aux éléves qu’au cours des prochaines périodes de mathématiques elles et ils pourront
choisir parmi quatre activités. Ce sont des activités a la carte, c’est-a-dire des activités au choix.

4 Présenter aux éléves les quatre choix d’activités.
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Premier choix : Comme c’est bon!
Du matériel de manipulation est mis a ta disposition.

Il'y a huit enveloppes qui contiennent chacune 20 copies d’un probléme différent. Les problémes
contenus dans les enveloppes correspondent a ceux qui sont collés sur le dessus.

Tu dois :

» prendre une copie du probléme et la coller sur une feuille;

* lire le probléme;

» résoudre le probléme en laissant des traces de ta démarche;

 écrire la réponse en une phrase compléte;

* remettre la solution a I'enseignant ou a I’'enseignante;

» résoudre un nouveau probléme ou choisir une autre activité parmi les activités suggérées.

Deuxiéme choix : Jeu Nombres ciblés (activité 9)
Il'y a cing trousses de jeu qui sont mises a ta disposition.

Tu dois :

e prendre une trousse de jeu;

* jouer au jeu au moins une fois;

 jouer une nouvelle partie ou choisir une autre activité parmi les activités suggérées.

Troisieme choix : Jeu Et le reste (activité 9)
Il'y a cing trousses de jeu qui sont mises a ta disposition.

Tu dois :

e prendre une trousse de jeu;

* jouer au jeu au moins une fois;

 jouer une nouvelle partie ou choisir une autre activité parmi les activités suggérées.

Quatrieme choix : A I'ordinateur
Il'y a un fichier qui est mis a ta disposition : mult_sb.cws.

Tu dois :
 ouvrir le fichier;
* suivre les consignes a I'écran et résoudre les séries d’opérations;
» résoudre d’autres équations en changeant les nombres ou choisir une autre activité parmi les
activités suggérées.
4 Dire aux éléves :
 de choisir une des quatre activités et de la réaliser individuellement ou en équipes de deux;
» de reprendre la méme activité ou d’en choisir une autre parmi les quatre proposées;
 de réaliser trois des quatre activités au cours des prochaines périodes de mathématiques.

4 Dire aux éléves que, si elles et ils ont besoin d’aide, elles et ils doivent poser des questions a deux
éléves du groupe-classe avant d’aller voir I'enseignant ou I'enseignante.

4 Donner aux éléves le temps requis pour réaliser le travail.

4 Pendant que les éléves travaillent :

 circuler dans la salle de classe et intervenir, au besoin, en leur posant des questions en vue de les
amener a réfléchir, a s’organiser et a utiliser différents algorithmes;
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» prendre part a un jeu avec un groupe d’éléves et les évaluer en utilisant la grille d’évaluation du
rendement générale;

 choisir un groupe d’éléves en particulier et travailler avec elles et eux la communication ou la
représentation de différents algorithmes;

« choisir un groupe d’éléves en particulier et réaliser une minilecon avec elles et eux en vue
d'approfondir une des stratégies de calcul présentées.

4 Profiter de I'occasion pour évaluer les éléves en utilisant la grille d’évaluation du rendement
générale qui se trouve dans la section Evaluation de cette série.

4 Allouer une période de rangement a la fin de I'activité.

4 Rappeler aux éléves de remettre a I'enseignant ou a I'enseignante les solutions des problemes
résolus.

)



Comme c’est bon!

1. A la boulangerie, on prépare des muffins.
Chaque paquet de 12 muffins est vendu 4 $.
On a fait 354 paquets de muffins aux carottes et 342 paquets de muffins a I'avoine.
Combien d’'argent la vente des muffins peut-elle rapporter?

2. On a des ingrédients pour préparer 972 queues de castor.
On distribue ces ingrédients dans 6 stands le long du canal Rideau.
Combien de queues de castor peut-on préparer dans chaque stand?

3. Au cours d'un tournoi de baseball, on a vendu des hot dogs.
Le vendredi, on en a vendu 462.
Le samedi, on en a vendu le double.
Le dimanche, on en a vendu 3 fois moins que le samedi.
Combien de hot dogs a-t-on vendus le samedi et le dimanche?

4. Au cours d'une féte, on sert des sandwichs.
On prépare 126 sandwichs au jambon, 181 au poulet et 150 aux ceufs.
Il'y a 15 tranches de pain par sac.
Combien de pains a-t-on achetés pour préparer les sandwichs?

5. A I'occasion d’une féte, on achéte des serviettes de papier, des fourchettes et des couteaux.
Il y a 466 personnes invitées a la féte.
Les serviettes de papier se vendent en paquets de 25, les fourchettes en paquets de 12 et les
couteaux en paquets de 24.
Combien de paquets de chaque objet doit-on acheter?

6. Dans un magasin, on vend des boites de conserve en caisse de 12 ou en caisse de 24.
Les boites de conserve offertes en caisse de 12 ont une capacité de 540 ml.
Les boites de conserve offertes en caisse de 24 ont une capacité de 284 ml.
Si chaque caisse est vendue 12 $, laquelle des options est la meilleure? Pourquoi?

7. On prépare un punch aux fruits en utilisant les ingrédients suivants : 750 ml de jus d’orange,
465 ml d’eau, 500 ml de jus de citron et 625 ml de jus d’ananas.
On peut servir 40 verres de punch aux fruits en réalisant cette recette.
Si I'on veut servir 160 verres de ce punch, combien de millilitres de chaque ingrédient doit-on
utiliser?

. Invente un probléme comprenant la division suivante : ==.

Demande a un ou a une partenaire de le résoudre.

0o
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Comme c’est bon! — Corrigé

Voici des exemples de solutions possibles :

1. Ala boulangerie, on prépare des 354 + 342 = 394 + 302
muffins. Chaque paquet de =696
12 muffins est vendu 4 $. On a fait 696 x 4 =7

354 paquets de muffins aux carottes 700 x 4 =2 800
et 342 paquets de muffins a I'avoine. 4x4=16
Combien d’argent la vente des 2800-16=2784

i - ?
muffins peut-elle rapporter? La vente des muffins peut rapporter 2 784 $.

972+6=7
2. On a des ingrédients pour préparer
972 queues de castor. On distribue 6 x 100 =(600
ces ingrédients dans 6 stands le long g i ?g - 39(2) 972
du canal Rideau. Combien de queues -
de castor peut-on préparer dans 100 + 50 + 12 = 162
chaque stand?

On peut faire cuire 162 queues de castor par stand.

Samedi :
462 x 2 =7
3. Au cours d’un tournoi de baseball, 462 + 462 =800 + 120 + 4
on a vendu des hot dogs. Le =924

vendredi, on en a vendu 462.

Le samedi, on en a vendu le double. On a vendu 924 hot dogs le samedi.

Le dimanche, on en a vendu 3 fois Dimanche :

moins que le samedi. 924 +3=7
Combien de hot dogs a-t-on vendus 3 x33>f)g - ggo >924
le samedi et le dimanche? 300 + 8 _ 308

On a vendu 308 hot dogs le dimanche.

4. Au cours d'une féte, on sert des 126 x2="7 252 + 362 =500+ 110 + 4
sandwichs. On prépare 126 + 126 = 130 + 122 =614
126 sandwichs au jambon, 181 au =252 614 + 300 =914

p?}?ﬁ;;gﬁ;“geoe:ﬁ' ”ar e 181x2=? Il faut 914 tranches de pain.
y pain p ' 181 + 181 = 200 + 160 + 2

Combien de pains a-t-on achetés 914 +15="7?
, . =362
pour préparer les sandwichs? 1 10 20 60

150 x 2 = 300
15 150 | 300 | 900

Il faut acheter 61 pains pour
faire les sandwichs.
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Si chaque caisse est vendue 12 $,
laguelle des options est la meilleure?
Pourquoi?

Il'y a 6 480 ml dans une

caisse de 12.

6 816

5. A I'occasion d’une féte, on achéte Serviettes de Fourchettes Couteaux
des serviettes de papier, des papier 466+ 12 = 2 466 + 24 = 2
fourchettes et des couteaux. 466 + 25 = 2
Il'y a 466 personnes invitées a la ' o 20 paquets 24, c'est la moitié
féte. Les serviettes de papier se 20 paquets 20 x 12 =240 de 12
vendent en paquets de 25, les 25 x 20 =500 P

30 paquets La moitié, c’'est
fourchettes en paquets de 12 et les .

. 19 paquets 30 x 12 =360 environ
couteaux en paquets de 24. Combien 500 — 25 = 475 20 paquets
de paquets de chaque objet doit-on - 35 paquets paq '
acheter? 18 paquets 35 x 12 =360+ 60 | 20 x 24 =480

475 -25=450 =420 Il faut acheter
Il faut acheter 36 paquets 20 paquets de
19 paquets de 36 x 12 =420 + 12 | couteaux.
serviettes de =432
papier. 38 paquets
38x12=432 + 24
=456
39 paquets
39x12=456+12
=468
Il faut acheter
39 paquets de
fourchettes.
. Dans un magasin, on vend des Caisse de 12 Caisse de 24
boites de conserve en caisse de
=7 =7
12 ou en caisse de 24. Les boites de 12540 =+ 24 x 284 =1
conserve offertes en caisse de 12 ont | 12 x 500 =6 000 24 x 200 =4 800
une capacité de 540 ml. Les boites 12 x 40 = 480 24 x 40 = 960
de conserve offertes en caisse de 24 x 40 = 960
24 ont une capacité de 284 ml. 6000 +480 =6 480 24 x 4 =96

4 800 + 960 + 960 + 96 =

Il'y a 6816 ml dans une
caisse de 24.

Le paquet de 24 boites de conserve est le meilleur achat.
Il'y a plus de millilitres dans une caisse de 24 que dans

une caisse de 12.
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7. On prépare un punch aux fruits en 160 +40=4 Jus de citron
utilisant les ingrédients suivants : . . 4 x 500=2000
) , Il faut faire 4 fois la recette.
750 ml de jus d’orange, 465 ml Il faut 2 000 ml de ius de
d’eau, 500 ml de jus de citron et Jus d’orange citron J
625 ml de jus d'ananas. On peut 4x750="7 :
servir 40 verres de punch aux fruits 2 ><= 308000 Jus d’ananas
en réalisant cette recette. Si I'on veut x = 4x625="7
servir 160 verres de ce punch, 2800 +200=3000 2 x Ggg = 120%00
combien de millilitres de chaque X =
ingrédient doit-on utiliser? . fqut 3 ,000 ml 2400 +100 =2 500
de jus d’orange.
Il faut 2 500 ml
Eau de jus d’ananas.
4x465="7
4 x(A00\= 1 600
4 x| 60]=240
4 x =20

1600+ 240 + 20 =1 860
Il faut 1 860 ml d’eau.

8. Invente un probléme comprenant la Il'y a 337 éléves dans une école. On veut former des
.. . 1337 équipes de 28 éléves. Combien d'équipes peut-on
division suivante : —5.
28 former?
Demande a un ou a une partenaire Equipe Nombre d’'éléves
de le résoudre.
1 28
10 280
1 308
12 336
337-336=1

Il reste 1 éleve. On peut former 11 équipes de 28 et une
équipe de 29.
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Seérie 2

Strategieside calcul
pour multiplier et
diviser







Représentations a l'aide de rectangles

Au cours de cette minilecon, I'éléve décrit ses stratégies de calcul pour déterminer le nombre de
cases dans divers rectangles.

Pistes d’observation
Léleve :
— compte de facon organisée des objets disposés en rangées et en colonnes :
« en formant des groupes égaux;
e en comptant par intervalles;
» en utilisant I'addition répétée;
e en utilisant la multiplication;
» en utilisant des faits numériques connus;
— associe une disposition rectangulaire a une multiplication.

Matériel requis

P feuille 10 x 25 (une copie pour quatre éléeves)

Avant la présentation de la minilecon

— faire environ six copies de la feuille 10 x 25 et découper les rectangles en vue d’en obtenir un par
éleve.

Développement d’algorithmes

Lorsque les éléves développent des algorithmes, I'enseignant ou I'enseignante les
encourage a exprimer clairement leurs étapes de calcul pour résoudre des probléemes
de groupement. Il ou elle représente de fagons symbolique et visuelle les étapes de
calcul des éléves a I'aide de dispositions rectangulaires vides. Ces deux représentations
exposent les éleves a différentes fagons de calculer des multiplications et d'en
représenter.

Déroulement

4 Remettre a chaque éléve un rectangle de la feuille 10 x 25.
4 Faire remarquer aux éléves que les dimensions du rectangle sont de 10 sur 25.

4 Poser les questions ci-dessous et représenter, au tableau, a I’'aide de symboles et de rectangles, les
explications des éléves : « Combien y a-t-il de cases dans ton rectangle? Comment le sais-tu? »
Voici des exemples de réponses et de représentations possibles :

Explications d’éleves Représentations visuelles Représentations symboliques

J'ai compté 10 cases dans 1111111 10, 20, 30, 40... 250
chaque colonne.

J'ai compté par 10 jusqu’a
250. 10

250
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Explications d’éléves

Représentations visuelles

Représentations symboliques

J’ai compté 10 rangées de 25.
J’ai calculé 10 x 25 pour
trouver 250.

25

250

10 x 25 = 250

J’ai compté 10 rangées de

25 cases.

J’ai commencé par compter
100 cases parce que

10 rangées de 10, c’est 100.
[I'y avait un autre groupe de
100. Ensuite, il restait

5 rangées de 10, ce qui fait 50.
En tout, c'est 250.

100 100 50

250

10 x 10 =(100
10 x 10 =[100
5x 10 =\ 50

100 + 100 + 50 = 250

J'ai compté 25 cases dans
une rangée. J'ai compté

4 rangées pour faire 100.
Ensuite, j'ai compté encore
4 rangées pour un autre
groupe de 100. Il restait

2 rangées, c’est donc

50 cases. En tout, c’est 250.

25

100

100

50

250

4 x25=100
4 x25=100
2x25=50

100 + 100 + 50 = 250

J’ai placé le rectangle dans
I'autre sens. J'ai compté
25 cases dans une colonne.
J’ai groupé les colonnes en
groupes de 2 pour faire 50.
J’ai compté 5 x 50 pour
trouver 250.

50
50

50
50

|
250

2x25=50
5 x 50 =250

4 Faire ressortir d"autres fagcons de calculer et de représenter le nombre de cases.

4 Faire remarquer que, pour déterminer le produit de 10 x 25, certains éléves ont :

e compté par intervalles;

» décomposé de différentes facons leur rectangle pour déterminer des produits partiels.

10 100 100 50

250

25

4 100
4 100
2 50

2 2 2 2 2

50
50

50

250
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4 Grouper les éléves en équipes de deux.

A4 Dire aux éleves :
» de former un grand rectangle en utilisant deux petits rectangles de 10 x 25;
» de déterminer les dimensions de leurs nouveaux rectangles;

» de trouver une facon de calculer le nombre de cases du grand rectangle.

4 Poser aux éleves les questions ci-dessous et représenter, au tableau, a I'aide de symboles et de
rectangles, les explications des éléves.

« Combien de cases y a-t-il dans le nouveau rectangle?
Il'y a 500 cases dans le rectangle.
e Comment le sais-tu?
Voici des exemples de réponses et de représentations possibles :

Explications d’éléves Représentations visuelles Représentations symboliques

On a mis les rectangles un - - 250 + 250 = 500
a coté de l'autre.

Notre nouveau rectangle
mesure 10 sur 50.

On savait qu’il y avait
250 cases dans un
rectangle. On a compté
250 + 250 pour trouver
500.

10 250 250

500

On a mis les rectangles un A\x 25 = 100
en dessous de |'autre. 1350 4lx 25 = 100
Notre rectangle mesure - 4lx 25 = 100
20 sur 25. -

On a compté 100 pour 100 500 ii gg - 188
4 rangées de 25. 100 20 x 25 = 500
Il'y a 5 groupes de 100, ce 100
qui fait 500.

s~ B A B s

On a mis nos rectangles 10 10 x 50 = 500
un en dessous de l'autre et
I'on a compté 10 colonnes
de 50.

On a dit 10 x 50 = 500.

50 500

4 Faire remarquer que, pour trouver le nombre de cases dans ce nouveau rectangle, ¢’est-a-dire pour
trouver le produit de 10 x 50 ou de 20 x 25, certains éléves ont décomposé leur rectangle de
différentes facons.

4 Reprendre la méme démarche en utilisant trois ou quatre rectangles.
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10 x 25
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N
Multiples représentations E

Au cours de cette minilecon, I'éléve décrit ses stratégies de calcul pour déterminer le produit d'un
nombre naturel a un chiffre multiplié par un nombre naturel a deux chiffres. Lenseignant ou
I'enseignante représente ces stratégies de calcul a I'aide de symboles et de rectangles.

Pistes d'observation
Léleve :
— résout des problémes de groupement :
« en formant des groupes égaux;
e en comptant par intervalles;
» en utilisant I'addition répétée;
e en utilisant la multiplication;
» en utilisant des faits numériques connus;
— associe une disposition rectangulaire a une multiplication.

Matériel requis
P feuilles Série A et feuilles Série B
30

Déroulement

4 Au tableau, écrire 3 x 30 et tracer un rectangle qui illustre la multiplication.

4 Demander aux éléves de calculer le produit de 3 x 30 et de lever le pouce vers le haut lorsqu’elles et
ils ont terminé.

4 Au tableau, représenter, a I'aide de symboles et de rectangles, les stratégies des éléves.
Voici des exemples de réponses et de représentations possibles :

Explications d’éléves Représentations visuelles Représentations symboliques
J’ai compté un groupe 30 30+30+30=90
de 30 a la fois et j'ai fait B 30 3x30=90
30 + 30 + 30 pour trouver 90. 3, 0
1 30
Je sais que 2 x 30 = 60. Alors, 30 2x30=60
j'ai compté 60 + 30 pour i 60 + 30 =90
trouver 90. 32 60 3x30=90
1 30
J'ai divisé 30 en 3 groupes 30 3x30
de 10. J'ai divisé le rectangle . : 1 3x10=30
pour voir les 3 rangées de 10 10 10 9x10=90
groupes de 10. Il y a 9 groupes 1 10 10 10 3x30=90
de 10 dans ce groupement. 34 10 10 10
C'est 0. [ 10 10 10

A4 Faire ressortir d'autres fagons de calculer et de représenter 3 x 30.




N

4 Au tableau, écrire 3 x 32 et tracer un rectangle qui illustre la multiplication.

4 Reprendre la méme démarche pour les équations 3 x 32 et 6 x 32.

32

3 x32
Voici des exemples de réponses et de représentations possibles :

Explications d’éleves

Représentations visuelles

Représentations symboliques

On vient de trouver que 32 3x30=90
3 x 30 =90. J'ai calculé 3'—%0 > 3x2=6
3 groupes de 2, ce qui fait 6, 90 + 6 =96
et j’ai additionné 90 et 6. Le % 6 3x32=96
produit est 96.

90 +6=96
J’ai calculé 2 groupes de 32. 2x32=64
C’est 64. 64 + 32 =96
Ensuite, j'ai fait 64 + 32 pour 2 3x32=96
obtenir 96. 1

64 +32 =96

J'ai calculé 3 groupes de 20, 3x20=60
ce qui fait 60. 2'0 B 3x12=36
St o
obtenu 36. %0 % 3x32=96
J'ai additionné 60 et 36 pour
trouver 96. 60 + 36 =96

6 x 32

Voici des exemples de réponses et de représentations possibles :

Explications d’éléeves

Représentations visuelles

Représentations symboliques

On vient de trouver que 3x32=96
3 x 32 = 96. J'ai additionné 96 + 96 = 100 + 92
96 et 96. J'ai retiré 4 a un 96 3 =192
et I'ai ajouté a I'autre pour 6 x32=192
faire 100. Mon addition était
100 + 92. Le résultat est donc 3
192.
100+ 92 =192
J'ai réparti 32 en 30 et en 2. 32 6 x 32
J’ai commencé par trouver SIU—ﬁ
6 x 30, ce qui fait 180. 30 2
Ensuite, j'ai calculé qu'il 6 x(30\= 180
manquait 6 groupes de 2, 6 xa= 12
ce qui fait 12. J’ai additionné 180 12
180 + 12 =192
180 et 12 pour trouver 192. 6 x 32 = 192
180+ 12=192
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J’ai calculé 2 groupes de 32,
c’est 64.

Ensuite, j'ai compté deux
autres groupes de 64.

J’ai tout additionné.

64 et 64, c’est 128

J'ai fait 128 et 60, ce qui
donne 188, et j'ai ajouté

4 pour arriver a 192.

32

64

64

64

64 + 64 + 64 =128 + 64
=192

2x32=64

64 +64+64=128+60+4
=188 +4
=192

6 x32=192

4 Reprendre la méme démarche pour les multiplications des feuilles Série A et Série B.

2
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Série A

Voici des exemples de réponses et de représentations possibles :

4 x 200

Explications d’éléves

Représentations visuelles

Représentations symboliques

J'ai calculé facilement

2 groupes de 200, ce qui
donne 400.

J'ai additionné 400 et 400 et

1

2

200

400

x 200 =400
2)x 200 =400

400 + 400 =800

4 x 200 =800

ca fait 800. 2 400 x

400 + 400 = 800
J’ai trouvé tout de suite que 200 4 x 200 =800
4 groupes de 200, c’est 800.

4 800

J’ai pensé a 4 x 100 qui fait 200 4 x 100 = 400
400. Ensuite, j'ai pensé que r : ! 400 + 400 = 800
2 x 400, c’est 2 groupes de 100 100 2 x 400 = 800
400. Alors, 400 + 400, ca
fait 800. 1 200 100

4 x 250

Voici des exemples de réponses et de représentations possibles :

Explications d’éleves

Représentations visuelles

Représentations symboliques

Je sais que 2 x 250, ca fait 250 2 x 250 =500
500, alors 500 et 500, ca 5 500 500 + 500 =1 000
donne 1000. 4{ 4 x 250 = 1000
2 500
500 + 500 = 1 000

J’ai décomposé 250 en 250 4 x 250
200 et en 50. J'ai compté 2(')0 5'0
4 groupes de 200 et 200 50
4 groupes de 50. 4 x(200)= 800
Jai fait 800 + 200. Le résultat |4 800 20 || 4% 50l 200
estde 1000, 800 + 200 = 1 000

4 x 250 =1000

800 + 200 =1 000

J'ai additionné 250 + 250 +
250 + 250, ce qui fait 1 000.

250

250

250

250

250

250 + 250 + 250 + 250 = 1 000

250 + 250 + 250 + 250 = 1 000
4 x 250 =1 000
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4 x 256

Voici des exemples de réponses et de représentations possibles :

Explications d’éleves

Représentations visuelles

Représentations symboliques

Je sais que 4 x 250 =1 000.
J’ai sais que 4 groupes de

256
1

I
250 6

4 x[(250)=1 000
4x\_ 6)=24

c’'est 24. J'ai additionné les
résultats et ca fait 1 024.

800 + 200 + 24 = 1024

6, c'est 24, alors j'ai
additionné 1 000 et 24. Le G0 2a sl
résultat est de 1 024. 4 1000 % X o=
1000 +24=1024
J'ai commencé par calculer 256 2 x 256 =512
2 x 256. Ensuite, j'ai 2 x 256 =512
additionné le résultat deux 4{ " 512 + 512 = 1 024
. . + =
fois : 512 et 512, ¢a fait 1 024. 512 4% 256 = 1024
512+512=1024
J’ai décomposé 256 en 200, 256 256 =200 +50 + 6
en 50 et en 6. J'ai fait 200 50 é 4 %(200\= 800
4 groupes de chaque 4 x| 50|=200
nombre; 4 x 200, c’est 800, 4x\ 6)=24
4 x 50, c’'est 200, et 4 x 6, 4 800 200 2

800 + 200 + 24 =1 024
4 x256=1024

8 x 256

Voici des exemples de réponses et de représentations possibles :

Explications d’éléeves

Représentations visuelles

Représentations symboliques

Je sais que 4 x 256, c’est

1 024. Ensuite, j'ai additionné
le résultat deux fois : 1 024 et
1 024, ca fait 2 048.

256

1024

1024

1024 + 1024 = 2048

x256=1 024

x 256 =1 024
1024 + 1024 =2 048
8 x 256 =2 048

J’ai décomposé 256 en

250 et en 6. J'ai fait 4 groupes
avec ces deux nombres :

4 x 250, c'est 1 000, et 4 x 6,
c'est 24. J'ai additionné

1 000 et 24, puis j'ai doublé le
résultat pour trouver 2 048.

256

’—I—|
250 6
1000 24
1000 24

1000 + 1000 + 24 + 24 = 2048

256 =250 + 6
4x=1000
4x_6)=24
2x(1000+24)=2048

8 x 256 =2 048

J'ai décomposé 256 en 200,
en 50 et en 6. J'ai fait 8
groupes de chaque nombre :
8 x 200, c’'est 1 600, 8 x 50,
c’'est 400, et 8 x 6, c'est 48.
J'ai additionné 1 600, 400 et
48, et j'ai trouvé 2 048.

256
200 50 §

1600 400 48

1600 + 400 + 48 = 2 048

256 =200+50+6

8 x(200\= 1 600
8 x =400
8 x\_ 6/=48

1600 + 400 + 48 =2 048
8 x 266 =2 048
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Série B

Voici des exemples de réponses et de représentations possibles :

10 x 36

Explications d’éléves

Représentations visuelles

Représentations symboliques

J'ai décomposé 36 en 10, en 36 36=10+10+10+6
10, en 10 et en 6. r L 1

' 10 x(10\= 100
Je sais que 10 x 10 = 100, 10 10 10 6 10 x|10|= 100
alors j'obtiens 3 groupes de 10 x|10|= 100
100. Ensuite, je fais 10 x 6, ce 10 x\ 6/= 60
qui donne 60. J'additionne
300 et 60, et le résultat est 10100 100 100 60 10 x 36 = 360
360.

300 + 60 = 360
J'ai commencé par calculer 36 10 x(30\= 300
10 x 30. C’est 300. Ensuite, 1 10 x= 60
j’ai calculé 10 x 6, ce qui fait 30 6
60. J'additionne 300 et 60, et 300 + 60 = 360
le résultat est 360. 10 x 36 = 360
10 300 60
300 + 60 = 360
Je sais que 10 x 36, c'est 10 10 x 36 =36x 10
comme 36 x 10. Je sais que 36 x 10 = 360
36 groupes de 10, c’est 360.
36 360
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Voici des exemples de réponses et de représentations possibles :

20 x 36

Explications d’éleves

Représentations visuelles

Représentations symboliques E

On vient de trouver 10 x 36 36 10 x(30\= 300
en faisant 10 x 30 et 10 x 6. — 10 x| 6/]= 60
.. P 30 6
Alors, j'ai pensé a doubler le
300 et le 60. Ca fait 600 et (2 x 300) + (2 x 60)
120, ce qui donne un résultat 600 + 120 = 720
de 720. 10 300 60 20 x 36 =720
20
10 300 60

600 +120=720
Je sais que 10 x 36 est égal 36 10\x 36 = 360
a 360. Alors, 20 x 36, c’est le 10)x 36 = 360
double. J'ai additionné
360 et 360, puis j'ai trouvé 10 360 360 + 360 =720
720. 20 x 36 =720

20
10 360

360 + 360 = 720
J'ai décomposé 36 en 30 et 36 36=30+6

I—I—l
e,n.6' - 30 6 20 x(30)= 600
J'ai multiplié les deux

20 x{_6)=120
nombres par 20.
J’ai additionné les résultats 600 + 120 =720
600 et 120. 20 x 36 =720
Le produit de 20 x 36 est 720.
20 600 120
600 + 120 =720
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25 x 36
Voici des exemples de réponses et de représentations possibles :
Explications d’éleves Représentations visuelles Représentations symboliques

J'ai décomposé 36 en 36 36=10+10+10+6
3 groupes de 10 et . - 0 0 6 25 x(10\= 250
en 1 groupe de 6. J'ai 25 x|10|= 250
multiplié tous les groupes 25 x|10|= 250
par 25. J'ai trouvé que 25 x\ 6/= 120 + 30
25 x 10, c’est 250, et 0 =150
25 x 6, c'est 120 + 30, ce qui x| 2 250 %0 | +30 750 + 150 = 900
donne 150. 150 25 x 36 =900
J'ai additionné 250, 250,
250 et 150.
Le produit de 25 x 36 est 900.

250 + 250 + 250 + 150 = 900
J'ai pensé que 4 x 25, c’est 25 36 x 25
facile a multiplier parce que -4 100
c’est 100. A 100 =9x4x25
Lorsque j'ai vu 36, je savais =9 x 100
que je pouvais faire 4 100 =900
9 groupes de 4. 4 100
J’ai compté 9 groupes de 36 _| 4 100
100 et le résultat est 900. (9x 4)

4 100

4 100

4 100

L 4 100
9 x 100 = 900
J'ai regardé le dessin ou 36 20x 36 =720
, , l—%
36 est decgmpose en 30 e_t % 6 5 x(30\= 150
en 6. Je sais que le produit 5 x| 6]=30
de 20 x 36 est 720.
Il faut 5 groupes de plus. 150 + 30 = 180
J'ai fait 5 x 30, ce qui fait 150, 600 120
et 5 x 6, qui donne 30. En 0 Z§0x+3(138=09=0?)00
tout, c’est 180 de plus. J'ai
additionné 720 et 180 et j'ai
obtenu 900.
5 150 30
720 + 180 = 900
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Au cours d'une minilecon portant sur le calcul mental, I'enseignant ou I'enseignante choisit une série
d’opérations susceptibles d’aider les éleves a développer des stratégies de calcul. C'est en résolvant
des problémes et en étant exposé a une variété de stratégies que I'éléve développe son propre
répertoire de stratégies et devient de plus en plus efficace. Les séries d'opérations apparentées ont été
créées stratégiquement en vue de permettre aux éléves de développer certaines stratégies de calcul
particulieres.

W
Minilecon portant sur le calcul mental g

Déroulement

4 Choisir une série d'opérations apparentées.

4 Présenter la premiére équation.

4 Donner aux éleves le temps requis pour qu’elles et ils trouvent la solution.

4 Demander a quelques éleves de faire part de leur solution et d’expliquer leurs stratégies de calcul.
A Ecrire les stratégies des éléves au moyen de nombres et de symboles.

4 Reprendre la méme démarche pour la deuxieme équation.

4 Inciter les éleves a expliquer leurs solutions, a poser des questions et a établir des liens entre les
différentes opérations présentées.

Note : Faire du calcul mental signifie utiliser sa compréhension et son raisonnement pour
déterminer, entre autres, des produits et des quotients. Par conséquent, I'éléve peut avoir
recours a du papier et a un crayon pour effectuer du calcul mental.
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Série A
Série modele
- Exemples de stratégies possibles
Equations
30
——
25 5 5 % 30
X
5x10 =50 4 100 20 5x3x10="7?
5 x 30 5 x 20 = 100 5{ N
5 x30=150 i 5 5 x 30 = 150
100 + 25 + 20 + 5 = 150
33=30+3 5
33+33+33=99
5 x(30)= 150 33 + 33 =66 30| 150
5 x 33 5x( 3=15 99 + 66 = 100 + 65
150 + 15 = 165 =165 3|15
5 x 33 = 165 0x33=165
150 + 15 = 165
300 + 300 + 300 = 900 100 100 _ 100
300 + 300 = 600 5x3=15
5 x 300 5| 500 | 500 | 500 5 x 30 = 150
900 + 600 = 1 500
& % 300 — 1500 5 x 300 = 1 500
5 x 300 = 1500
333 =300 +30 + 3
3)x 333 = 999 D= 1
5 x 300 = 1 500 x 333 = 666 g: =15%00
5)(333 5)(33:165 5 x =15
1500 + 165 = 1 665 999+666= 1 000+665
5 x 333 = 1 665 =1665 1500 + 150 = 1 650
5 x 333 = 1 665 1650 + 15 =1 665
5 x 333 = 1 665
5 x 300 = 1500
5 x 333 =1 665 300 20 10 4 [5x33=165
5 x 334 1665 +5=1670 165 + 5 = 170
5x 334 =1670 1500 + 170 = 1 670 1500 + 170 = 1 670
5x 334 =1670
Sérien° 1 Sérien° 2 Sérien° 3 Sérien° 4
9x7 4 x4 6x6 49 =7
9x70 4 x 40 60 x 6 490 + 7
9x77 4% 42 60 x 60 490 + 70
90 x 77 40 x 42 600 x 60 4900 + 70
90 x 770 41 x 42 601 x 60 4970 + 70
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Série B
Série modele
- Exemples de stratégies possibles
Equations
3
—
1 1 1
30 3x 10 =30 .
3 30-3=10 10 10 | 10 | 10 30+3=10
30:3=10
3x30=90
3x10=30 = 180
300 3> 100 =300 gzgg;ggpm 30+3=10
30 10 x 10 = 100 270 + 30 = 300 300 + 3 =100
30 x 10 = 300 =30 =
10 % 30 300 300 + 30 =10
300+30=10 300 =30 =10
3 x 100 = 300 30 x 10 = 300
3030 = 1 10 x 10 = 100 30 x 20 = 600
3000 = 30 300 +30=10 30 %100 =3000 ggzggzlggg
3000 + 30 = 100 300 + 30 =10 30 x 100 = 3 000
3000 + 30 = 100 3000 + 30 =100
300 + 300 = 600
300 300 300 300 300 300 300 300 300 300 600 + 600 — 1 200
388 : ; : ?05%0 0 900 1800 2700 3000 1 200 + 300 — 1 500
3000 + 300 300 x 10 = 3 000 10 bonds de 300 pour | 5x300=1500
se rendre a 3000 1500 +1 500 =3 000
3000 +300=10 3000 - 300 = 10 10 x 300 = 3 000
' 3000 + 300 = 10
27 +3=9 gigggzgggy 800 2888:307%;_10300
2 700 + 300 270+30=9 3)x 300 = 900 2700 =
' 2700 + 300 =9 2700+300=9
Série n° 1 Série n° 2 Série n° 3 Sérien° 4
100 + 2 2000+5 150 + 25 1000 + 25
100 + 20 2 000 + 50 250 + 25 1250 + 25
2 000 + 20 5000 + 50 450 + 25 150 + 75
5000 + 20 7 000 + 50 1500 + 25 300 + 75
10 000 + 20 7 500 + 50 1450 + 25 3000 + 75
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Série C

Série modele

Exemples de stratégies possibles

Equations
R Tt
6 x8 6x8=48 24 + 24 =48 .
6x8 =48 40 + 8 =48
- 6x8=48
4
x 4 =24 12 x[(2)= 24
x4=24 12x=24 101 40
12x4
24 + 24 =48 24 + 24 =48 2| 8
12 x 4 =48 12 x4 =48
40 + 8=48
8
24=20+4
a s ><4=24 S 25 x 4 = 100
4)x 4 =16 12| 48 48 100-4=96
80 + 16 =96
48+ 48 = 96
12
10 x 8 = 80
10 2 6 x8=48
2x8=16
12x 8 2x6=12
8| 80 16 80+ 16 =96 12 x 8 = 96
12 x8=96
80+16=96
6x8=48 o lo=n0 2 x 16 = 32
6 x 16 48 + 48 = 96 iy 32+32+32=96
6 x 16 = 96 60+ 36 =96 6 x 16 = 96
- 6x 16 =96 -
Sérien° 1 Série n° 2 Série n° 3 Sérien° 4
6x9 6 x70 8 x 80 4 x 60
3x18 3 x 140 4 x 160 2x 120
8x9 30 x 140 40 x 160 20 x 120
4 x18 8 x 90 4 x 90 7 x12
2 x 36 16 x 45 8 x 45 14 x 6
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Vocabulaire mathématique

Aire. Mesure en unités carrées d'une surface
plane. Laire d'une surface est un nombre.

Algorithme personnel. Etapes de calcul
gu’inventent les éléves pour résoudre des
problémes basés sur le sens du nombre.

Algorithme usuel. Etapes de calcul standardisées
aidant a résoudre des problémes basés sur la
valeur de position.

Associativité. Propriété d'une opération dans

laquelle les termes peuvent étre groupés de

différentes facons, sans que le résultat de

I'opération soit modifié.

Ex.: Addition:(2+3)+4=2+(3+4)
Multiplication : (5 x 4) x 10 =5 x (4 x 10)

Attribut de mesure. Caractéristique qui décrit la
mesure d'un objet que I'on observe ou manipule.
Ex. : La longueur, le volume, le périmeétre, l'aire,
la masse, la capacité, le temps et la température
sont des attributs de mesure.

Capacité. Quantité de liquide, de grains ou de
tout autre objet qui comble I'espace utilisable
d’un récipient.

Centimeétre carré. Unité de mesure de I'aire du
Systéme international (Sl) qui permet de mesurer
la surface d’'une figure.

Symbole : cm?

Centimeétre cube. Unité de mesure du volume du
Systeme international (SI) qui permet de mesurer
I'espace qu’occupe un objet.

Symbole : cm?

Chiffres. Symboles de 0 a 9 utilisés pour écrire
les nombres. Ex. : Le nombre 12 s’écrit a I'aide
des chiffres 1 et 2.

Colonne. Alignement vertical dans un tableau.

Commutativité. Propriété d'une opération dans
laquelle les termes peuvent étre intervertis, sans
que le résultat de I'opération soit modifié.
Ex. : Addition:2+3=3+2

Multiplication: 5 x4 =4 x5

Compensation. Stratégie de calcul qui consiste
a soustraire une quantité d’'un nombre pour
I'additionner a un autre nombre, facilitant ainsi le
calcul.
Ex.:Oncherche 4 x 17 =___ .
Puisque 4 x 20 =80 et que 4 x 3 =12, alors
4x17=80-12=68.

Décomposer un nombre. Exprimer un nombre
sous la forme d’'une somme, d’une différence,
d’un produit ou d'un quotient.
Ex.:10000=5x 2 000 ou

10 000 =2 500 + 2 500 + 2 500 + 2 500

Disposition rectangulaire. Disposition de rangées
et de colonnes en forme de rectangle qui illustre
une multiplication.
Ex. : Léleve voit 3 colonnes de 4 prunes ou

4 rangées de 3 prunes.

Distributivité. Propriété de la multiplication ou
I'on décompose un des facteurs en vue de
subdiviser I'’équation en plusieurs calculs faciles
a effectuer.
Ex.:6x 138 =6 x (100 + 30 + 8)

= (6 x 100) + (6 x 30) + (6 x 8)

Droite numérique. Droite sur laquelle se
retrouvent les nombres naturels dans |'ordre
croissant pouvant servir de référentiel.

Egalité. Expression mathématique vraie qui
comprend le signe est égal a (=). Le signe = est le
symbole de I'égalité.
Ex.:3104 + 5678 =8782 ou

2591 +4389=2590 + 4 390

Equation. Enoncé mathématique qui comporte
un terme manquant et la relation d’égalité.
Ex. : +5678=8782ou

2591 +4389 = +4 390

Equation a une inconnue. Enoncé mathématique
qui comporte un seul terme manquant ou une
seule inconnue et la relation d’égalité.

Estimer. Action qui consiste a calculer,
mentalement ou par écrit, le résultat
approximatif d'une ou de plusieurs opérations,
sans avoir recours a un calcul rigoureux.

Facteur. Chacun des nombres qui apparait dans
une multiplication.

Fait déduit. Fait numérique que I'on déduit
a partir d'un fait numérique connu. Ex. : Je sais
que 18 + 17 = 35, donc 518 + 417 = 935.
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Faits numériques connus. Addition et
soustraction concernant les nombres de 0 a 9,
ainsi que la multiplication et la division
impliquant des nombres jusqu’a 81.

Lien tout/parties. Léleve reconnait qu’une
quantité d'objets peut étre décomposée en
parties. Ex. :
10 000
5000 + 5 000
2500 + 7 500
2000 + 2 000 + 6 000

Longueur. Grandeur d'un objet mesuré d'un
point a I'autre. Mesure a une seule dimension
d’une étendue.

Masse. Quantité de matiére d'un objet.
Remarque : La masse d’'un objet est sa propriété
d’étre plus ou moins lourd.

Matériel concret. Cubes, jetons, languettes de
cannettes de boisson gazeuse ou tout autre
matériel adéquat qui peut étre utilisé pour
compter, pour mesurer, etc. Ex. : Léleve utilise
des cubes.

Matériel semi-concret. lllustrations ou dessins
d’un objet plutét que I'objet méme. Ex. : Léléve
dessine des cubes.

Matériel semi-abstrait. lllustrations ou dessins
symboliques de I'objet. Ex. : Léléve dessine des
traits pour représenter les cubes.

Mesure repére. Léléve associe des mesures
conventionnelles de longueur, de masse ou
autres a des objets repéres en vue de développer
une représentation mentale de ces mesures, lui
permettant ainsi d’estimer des longueurs, des
masses ou autres dans des situations de la vie
quotidienne.

Multiple. Un nombre est un multiple d'un autre
s'il le contient 0, une ou plusieurs fois
exactement. Un multiple est obtenu au moyen de
la multiplication d’'un nombre entier par un
nombre. Ex. : 200 est un multiple de 100,

car 100 est contenu exactement 2 fois dans 200;
2 x 100 = 200;

45 est un multiple de 5, car 5 est contenu
exactement 9 fois dans 45; 9 x 5 =45

Nombre naturel. Nombre qui appartient
al'ensemble N={0,1,2,3,4,5,6,78...}.

Nombre repére. Nombre facile a manipuler selon
le contexte et selon les calculs a effectuer.
Plusieurs nombres reperes différents sont
valables pour une méme valeur. Les nombres
reperes permettent aux éléves d’estimer,

a l'intérieur d'une zone appropriée, le résultat
d’une opération.

Périmétre. Longueur de la ligne qui délimite le
contour d'une figure plane fermée.

Polygone. Figure plane que détermine une ligne
simple fermée constituée uniquement de
segments de droites.

Probléeme d’ajout. Probleme qui implique une
action implicite ou directe ou la quantité initiale
augmente d'une quantité particuliere.

Probléme de comparaison. Probleme qui
implique une relation statique (aucune action)
entre deux ensembles, puisqu’un ensemble est
comparé a un autre.

Probléeme de disposition rectangulaire. Probléeme
qui implique une action implicite ou directe ou la
quantité peut étre obtenue en partageant ou en
combinant des groupes organisés en
dispositions rectangulaires.

Probléeme de groupement. Probléme qui implique
une action implicite ou directe ou la quantité
peut étre obtenue en partageant ou en
combinant des groupes.

Probléme de retrait. Probleme qui implique une
action implicite ou directe ou la quantité initiale
diminue d'une quantité particuliére.

Probléme de réunion. Probléme qui implique une
relation statique (aucune action) entre un
ensemble et deux sous-ensembles.

Probléme de taux. Probleme qui implique un
rapport entre deux quantités de méme nature.

Produit. Résultat d'une multiplication.
Quotient. Résultat d'une division.
Rangée. Alignement horizontal dans un tableau.

Régularité. Phénomene uniforme qui définit une
suite, ce qui permet d'en déterminer les termes.
Ex. : Dans la suite 100, 200, 300... la régularité est
que chaque terme est toujours 100 de plus que le
terme précédent.
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Représentation. Modéle concret, illustré ou
symbolique de notions mathématiques
abstraites. Le matériel de manipulation, les
situations ou les contextes du monde réel, les
illustrations ou les diagrammes, les symboles
écrits et le langage oral peuvent tous représenter
des concepts mathématiques et les rendre plus
compréhensibles.

Résolution de problémes. Démarche méthodique
en vue de trouver une facon de parvenir a un
résultat désiré. Pour résoudre un probléme, les
éleves doivent faire appel a leurs connaissances
antérieures, essayer différentes stratégies, établir
des rapports et parvenir a une conclusion.
Lapprentissage par le questionnement ou par les
recherches est une démarche naturelle chez les
eléves.

Simuler. Léléve utilise du matériel concret, ses
doigts ou des dessins pour imiter I'action qui se
dégage d’'un probléme a résoudre. Elle ou il
résout les problémes en faisant des actions
différentes telles que : ajouter, retirer, joindre,
grouper ou diviser des ensembles de jetons ou
d’objets quelconques. La réponse est obtenue en
dénombrant les objets.

Solide. Objet physique a trois dimensions.

Stratégies de dénombrement. Les stratégies de
dénombrement (p. ex., compter tout, compter
a partir de et compter a rebours) sont plus
efficaces et abstraites que les stratégies de
simulation. A cette étape, I'éléve reconnait qu'il
n'est pas nécessaire de simuler la situation

a I'aide de matériel concret pour résoudre un
probleme.

Stratégie de calcul. Stratégies basées sur le sens
du nombre aidant a résoudre des problémes. En
déterminant une somme, une différence, un
produit ou un quotient, I'éleve utilise
généralement plus d’une stratégie a la fois.

Ex. : utiliser les doubles, utiliser les nombres
repéres, décomposer et composer, former des
dizaines, des centaines et des milliers, utiliser
des faits numériques connus, utiliser la
compensation

Surface. Ensemble de points qui forment un
espace a deux dimensions.

Remarque : Ne pas confondre surface, qui
désigne un ensemble de points, et aire, qui
désigne la mesure d’une surface.

Table de valeurs. Présentation méthodique de
deux variables dont I'une dépend de 'autre. Une
telle table peut aider a visualiser le lien de
dépendance qui unit les deux variables.

Ex.:

Nombres 1 2 3 4 5 6
de pas
Distances

30 60 90 | 120 | 150 | 180
(cm)

Tableau. Série de données disposées en rangées
et en colonnes, d'une maniere claire et ordonnée,
pour faciliter la consultation.

Terme. Chacun des éléments d'une suite (p. ex.,
3,6,9,12...;3,6,9 et 12 sont des termes de la
suite), d'une somme ou d'une différence d'une
équation ou d’'une égalité (p.ex.,2+5=7;2et5
sont les termes de cette somme).

Unités de mesure conventionnelles. Unités de
mesure choisies par tous ou par un tres grand
nombre de gens. Ces unités de mesure obéissent
a des regles tres précises et ont des relations
précises avec d’autres unités de mesure
conventionnelles (p. ex., kilométre, heure, degré
Celsius).

Volume. Mesure, en unités cubes, de |I'espace
a trois dimensions qu’occupe un objet solide.
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